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RESUMEN
El presente proyecto: “Disefio de un modelo de revista digital para informar a los padres y
madres de familia a cerca de la filosofia educativa del Colegio Mixto Mayaland, es la
propuesta a la inquietud de la Coordinacién General del Colegio para poner al alcance de la
comunidad educativa, padres y madres de familia, el proyecto educativo y formativo que
realiza el colegio durante todo el ciclo escolar. El propdsito fundamental de este
proyecto es estar actualizados con los medios tecnologicos que hoy en dia, tanto padres
como docentes, tienen al alcance en el momento de consultas o investigaciones por temas
relacionados con educacion.  Esta propuesta de disefio de revista contiene, tanto material
fotografico propio como disefio y diagramacion en base a los conocimientos adquiridos en
disefio editorial. ~ Asimismo, material educativo que ayuda a orientar a los lectores en
situaciones cotidianas en la vida de sus hijos. Da a conocer la mision y vision de la

organizacion y aborda algunos temas de como se maneja el proyecto educativo Mayaland.

Para el aprovechamiento de un excelente disefio editorial, se recurrié a las técnicas del
disefio grafico, de la fotografia basica, de investigacion educativa y de apoyo con distintas
personas involucradas en el ambiente educativo. Para el desarrollo de algunos temas
incluidos, fue necesario investigar y efectuar la recopilacion de datos relevantes sobre
educacion, tips a padres de familia y docentes, y respaldarlos con el marco teérico, previo

a la propuesta final y que se adjunta en este proyecto de graduacion.

Para ello, se acudi6 a algunas ciencias y técnicas relacionadas con la Psicologia, Psicologia

educativa, orientacion de Padres, Pedagogia, disefio, teoria del color, entre otras, que seran



los cimientos de la justificacion de este proyecto de investigacion y que al mismo tiempo,

dan fundamento al disefio y propuesta de la revista digital.

Todas las fotografias incluidas dentro de la propuesta digital, son de autoria propia y
tomadas a los propios alumnos del colegio, en varias sesiones fotograficas calendarizadas y
con ayuda del personal del colegio para la toma de las mismas. Se utilizaron ciertos
recursos como luz, ventilacién, fondos blancos, photoshop, y Utiles escolares para el apoyo

de cada fotografia.

Al finalizar el presente proyecto se establecieron las siguientes conclusiones:

e Se logro el disefio creativo de una revista digital para dar a conocer a los padres y
madres de familia acerca de la filosofia educativa que realiza el Colegio.

e Se recopil6 toda la informacidn relacionada con términos de educacién, y ciencias
auxiliares que sirvieron de fundamento al proyecto.

e Asimismo se recopil6 toda la informacion relacionada con aspectos de
comunicacion y disefio editorial que constituyen el respaldo del marco teérico.

e Se alcanza uno de los objetivos propuestos, dar a conocer por medio de una revista
digital y fotografias, la filosofia y proyecto educativo del colegio Mayaland.

e Se incluyeron varios temas de interés y de orientacién a padres de familia, a

quienes esta dirigida la revista educativa.
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e Se logra el disefio y propuesta de aprobacion del nombre de la revista, que la
identificard ante la comunidad educativa del colegio sin que pierda su identidad

actual con el logo de la institucion.
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Para efectos legales Unicamente la autora es responsable del contenido de este proyecto

de graduacion.
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CAPITULO I:

1.1 INTRODUCCION

El colegio mixto Mayaland estd ubicado en Ciudad San Cristobal zona 8 de Mixco, fue
fundado en 1982. Conmemora mas de 30 afios de educacién y formacién de jovenes y
nifios, siendo una alternativa de calidad educativa para la comunidad de Mixco y sus
alrededores. Es un colegio cuya filosofia educativa se basa en el bienestar de los alumnos y
crear los entornos favorables para que la educacion sea éptima. Su vision y su mision van
encaminadas en lograr que las mentes de los nifios y jévenes se nutran de ideas positivas.
Actualmente no cuenta con revista digital que informe a los padres y madres de familia
sobre la filosofia educativa que se realiza durante el ciclo lectivo en curso. Por lo que da
lugar al planteamiento del objetivo general de este proyecto: Disefiar un modelo de revista
digital para informar a los padres y madres de familia acerca de la filosofia educativa del
Colegio Mixto Mayaland.

Por medio de una herramienta de validacion se dard a conocer cual es la percepcion del
grupo objetivo que conforma la comunidad educativa Mayaland. Esta conformado por
padres y madres de familia entre los 25 a 45 afios de edad, de nivel socioeconomico Cy C-,
que buscan alternativa econdmica y de calidad educativa dentro del municipio de Mixco,
Guatemala.

El resultado obtenido en esta herramienta de validacion serd de interés por parte de los

padres y madres para poder estar en contacto directo y a traves de la web, de todo lo que



acontece dentro de la organizacion educativa: actividades, temas de escuela de padres, y

filosofia educativa que se maneja en la formacion de los nifios y jovenes.

Por lo tanto, se realizan las siguientes recomendaciones:

e Se deben crear los mecanismos necesarios para facilitar el acceso a la informacion
contenida en este medio digital para que sea instrumento de utilidad a padres y
cumpla con el objetivo de informar.

e Se propone crear el espacio en donde se pueda publicar dentro de la pagina web
y/o ser enviada a cuentas de correos de los padres de familia.

e Mantener el disefio y aspectos de comunicacion ya que estan basados en los
fundamentos tedrico-practicos de Comunicacion y Disefio.

e Transmitir un banco de imagenes agradables a los padres de familia, quienes ven
las fotografias de sus propios hijos plasmadas en este disefio.

e Se recomienda hacer una campafia informativa dentro del colegio para el
conocimiento de la nueva revista digital y promocionarla dentro de la comunidad

educativa.
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CAPITULO II:

PROBLEMATICA

2.1 Contexto

El colegio Mixto Mayaland se encuentra ubicado en la 52 Ave. 26-44 blvd. Sur Valle
Dorado de San Cristobal zona 8 de Mixco, ciudad de Guatemala. Su filosofia educativa se
basa en educar a nifios y jovenes con alto nivel académico, para que adquieran las
competencias necesarias y enfrentarse con seguridad a los retos de un profesional al
culminar sus estudios. Uno de los objetivos especificos es lograr que sus mentes se nutran
de ideas positivas y brindar con ello, las herramientas necesarias para alcanzar sus metas
profesionales.  La presente propuesta de comunicacién y disefio, se presenta a las
autoridades directivas y académicas del colegio, como herramienta de comunicacion digital
que incluird temas de interés y relacionados con el proyecto de vida y filosofia educativa

del colegio.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio
El Colegio Mixto Mayaland, no cuenta con un modelo de revista que sirva como
herramienta para informar acerca de la filosofia educativa en la que basa sus labores, su

mision y su vision, en el proceso formativo de los alumnos.

2.3 Justificacion
Para sustentar de manera consistente las razones por las que se considerd importante el
problema y la intervencion del disefiador-comunicador, se justifica la propuesta a partir de

cuatro variables: a) magnitud b) trascendencia c) vulnerabilidad d) factibilidad.
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2.3.1 Magnitud

Ciudad capital Guatemala: 4.7 millones de Habitantes

Poblacion Mixco: 405,689 habitantes

Colegios en San Cristébal: 64

—
e

Alumnos inscritos ciclo 2013
Mavaland: 353
|

Familias: 112

2.3.2 Vulnerabilidad

Al no contar con una herramienta de comunicacién padres -colegio, como el modelo de

revista digital que se propone, no existe retroalimentacion constante entre los mismos

acerca de los temas académicos de interés mutuo. Con la implementacion de este modelo,

5



el colegio Mayaland se beneficiara con un medio alternativo de informacion al alcance de

los que tienen acceso a internet que, hoy en dia, la mayoria posee en casa.

2.3.3 Trascendencia

Al contar con el modelo de revista digital, se creara un canal de comunicacion alterna de
facil acceso a padres y madres de familia, como medio de retroalimentacion de la filosofia
educativa en el que el colegio Mayaland se basa en la formacion de sus alumnos.

Este tipo de herramientas, hara la diferencia entre la competencia a nivel de otros colegios
en San Cristobal, y principalmente, los beneficiados con éste nuevo proyecto seran los
padres y madres de los alumnos. Se cuidara mantener la filosofia, la policromia y los
elementos que identifican a esta organizacion educativa, de tal forma que no se pierda su

identidad.  EI formato de revista, serd muy ameno, amigable y grafico-educativo.

2.3.4 Factibilidad

A continuacidn se detallan los elementos que le dan factibilidad y credibilidad al proyecto,
entre los que se mencionan: recursos humanos, organizacionales, econémicos, Yy
tecnoldgicos.

2.3.4.1 Recursos Humanos: La organizacion cuenta con el factor humano: Directiva,
Coordinadores, Docentes, quienes tienen la capacidad, el conocimiento, la experiencia y
las habilidades para el manejo y funcionamiento de los demas recursos, que da la
posibilidad de desarrollar las funciones que desempefian dentro de la organizacion

educativa Mayaland.



2.3.4.2 Recursos Organizacionales: Los directivos del colegio, seran quienes autoricen al
personal para que brinden toda la informacidn necesaria de la organizacion para llevar a
cabo este proyecto de modelo de revista digital.

2.3.4.3 Recursos Economicos: La organizacion cuenta actualmente con los recursos
necesarios, que posibilita la realizacién de este proyecto.

2.3.4.4 Recursos Tecnoldgicos: La organizacién cuenta con el equipo humano y
tecnoldgico para elaborar, y poder distribuir el resultado de éste proyecto de graduacion, al

llegar a término.
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CAPITULO IlII:

OBJETIVOS DEL DISENO

3.1 Objetivo General

Disefiar un modelo de revista digital para informar a los padres y madres de familia acerca

de la filosofia educativa del Colegio Mixto Mayaland.

3.2 Objetivos Especificos:

3.2.1 Investigar los fundamentos tedricos acerca del disefio editorial para la sustentacion
del modelo digital de la revista.

3.2.2. Recopilar informacién basica necesaria de la identidad de la organizacion educativa
para incluirla dentro del modelo de la revista.

3.2.3 Proponer un disefio y redaccion amigable de los temas incluidos en el modelo de
revista que se presenta, por medio de una diagramacién por secciones distintivas que
incluyan los temas de acuerdo a cada una de ellas.

3.2.4 Fotografiar las distintas actividades y a los alumnos del establecimiento para crear

un banco de imagenes que seran incluidas dentro de las distintas secciones de la revista.
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CLIENTE:

COLEGIO MIXTO MAYALAND

(Tierra de los Mayas)
MARCO DE REFERENCIA

4.1 DATOS GENERALES:
Nombre: Colegio Mixto Mayaland (Tierra de los Mayas)

Direccién: 52 Ave. 26-44 Blvd. Sur Valle Dorado Ciudad San Cristébal zona 8 de Mixco.
Teléfonos: 24779612 24780391

Lema Publicitario:
“Logrando que sus mentes se nutran de ideas positivas”

Email:  info@colegiomixtomayaland.com
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4.1.2 Antecedentes:

El Colegio Mixto Mayaland abre sus puertas a la educacion desde el afio 1982. Sus
fundadores son los Sres.: Herman Oswaldo Galindo y la Sra. Maura Morales, matrimonio
con visién educativa y con experiencia en el campo de la educacion por muchos afios.
Desde sus inicios cuenta con los niveles de pre primaria, primaria, basicos y diversificado.
Su lema: “Logrando que sus mentes se nutran de ideas positivas”, identifica claramente la
mision y vision de esta organizacion. EI compromiso, dia con dia, mantener y actualizar
sus estdndares académicos con los niveles competitivos del medio, hacen que por 30 afios
consecutivos sea un centro lider en el municipio de Mixco y sus alrededores.

4.1.3 Vision:

Ser un centro educativo integral, que transmita a nifios y jovenes una educacion académica
altamente competitiva, didactica y formativa convirtiéndonos en lideres de nuestra
comunidad.

4.1.4 Mision:

Educaremos a los nifios para hacer de ellos jovenes capacitados con las exigencias del
mundo actual, transmitiendo en ellos, la tolerancia, la solidaridad, el espiritu de servicio,
conjuntamente con el apoyo de docentes capacitados en la filosofia educativa del colegio.

“Lograr que sus mentes se nutran de ideas positivas”.

4.1.5 Compromiso:
El Colegio garantiza a las familias que confian en este proyecto educativo, nifios y jovenes
con autonomia, iniciativa, criterio propio, decision, buenos modales y con alto espiritu de

servicio hacia los demas.
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4.1.6 Fortalezas Académicas:

Contar con un pensum de estudios altamente calificado, actualizado y competitivo a nivel
nacional, y acorde con las exigencias del mundo actual:

Language Arts, Grammar, Reading, Comprenhension Skills, Science, Matematicas con

principios de algebra, geometria, l6gica mental y estadistica desde primero primaria.

4.1.7 Oportunidad identificada:

Actualmente, el colegio no cuenta con un modelo de revista digital, para presentar en su
portal, con el objetivo de informar a los padres y madres de familia de la filosofia
educativa, en la que se basa en la formacion diaria de los alumnos.  Por lo que la propuesta
para la realizacion de este proyecto, fue muy bien aceptada por la Coordinacion

Académica, quien es la responsable de mantener el canal de comunicacion padres-colegio,
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ANALISIS FODA

El siguiente anadlisis fue elaborado en conjunto con la coordinacién general del
Colegio Mixto Mayaland, en donde se evallan los cuatro aspectos que distinguen a la
organizacidn educativa, junto con un recuento de las debilidades que hoy en dia se
enfrentan en relacién a su competencia. Este tipo de analisis nos ayudara a identificar
de adecuada manera las soluciones propuestas en nuestro proyecto.

FORTALEZAS

» Pensum Académico de alto nivel
» Aulas tecnoldgicas
» Laboratorios de computo

OPORTUNIDADES

» Actualizacion Digital de medios de informacion a padres

« Campanias Publicitarias para aumentar la poblacion estudiantil

+ Creacion de un modelo de revista informativa virtual que nos distinga de la
competencia

DEBILIDADES
« Alto nivel de competencia en San Cristobal

» Sector peligroso de la ubicacion del edificio
» Poca publicidad visual de letreros que identifiqguen como llegar al lugar.

AMENAZAS

» Colegios que ofrecen mejores instalaciones y mas grandes
* Niveles de inseguridad en el sector
» Pocos alumnos de preprimaria con riesgo a desaparecer
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CAPITULO V

DEFINICION DEL GRUPO OBJETIVO

El modelo de revista digital que se propone a padres y madres de familia del Colegio Mixto
Mayaland, estard dirigido al grupo objetivo mayormente ubicado segun la tabla de
categorizacion social , C y C- en donde claramente se identifican los niveles sociales,

econdmicos, nivel educativo, estilos de vida que practican, entre otros.

5.1 Perfil geografico:

Guatemala, con poblacion actual de mas de 14.713 millones de habitantes, es la capital
mas grande de Centro América y también la mas moderna y desarrollada. La Republica de
Guatemala se divide politicamente en 22 Departamentos y cada uno de ellos en Municipios,
que cuentan con su gobierno local organizados en alcaldias, en total 333.  El municipio
de Mixco se encuentra en la parte oeste del departamento de Guatemala, en la Regién | o
Region Metropolitana. Se localiza en la latitud 14° 37" 46" y en la longitud 90° 36’
24", Limita al Norte con el municipio de San Pedro Sacatepéquez (Guatemala); al Sur con
el municipio de Villa Nueva (Guatemala); al Este con los municipios de San Lucas
Sacatepéquez y Santiago Sacatepéquez (Sacatepéquez); y al Oeste con los municipios de
Chinautla y Guatemala (Guatemala). Posee una extension territorial de 99 kildmetros
cuadrados, y se encuentra a una altura de 1,730 metros sobre el nivel del mar, por lo que
generalmente su clima es templado. Estd a 16 Kms. de la cabecera departamental de
Guatemala. Poblacion censada de 405,689 habitantes. Dentro de este municipio se
encuentra la colonia residencial San Cristobal en la zona 8. Actualmente se contabilizan
64 centros educativos en esta zona. Alumnos inscritos en el afio 2013 en el Colegio Mixto

Mayaland son 353. Ademas un estimado de 112 familias.
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5.2 Perfil Demografico:

Datos estadisticos del grupo objetivo:

Grupo Objetivo: Padres y madres de familia del colegio Mixto Mayaland.

Edades: entre 25 y 45 afios de edad.

Género: Hombres y Mujeres

Ocupacion: Amas de casa, trabajadores, profesionales y comerciantes.

Nacionalidad: En su mayoria guatemaltecos.

NIVEL SOCIOECONOMICO DEL GRUPO:

CARACTERISTICAS

NIVEL C

NIVEL C-

EDUCACION

Superior

Media, completa

INGRESO Piso Q20,000.00 Q8,000.00

EDUCACION GRUPO

Hijos menores, colegios
privados. Hijos mayores

en la universidad

Hijos menores colegio,
hijos mayores, universidad

estatal.
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BIENES DE COMODIDAD | Celulares, cable, internet, | Celular, television, equipo

equipo de computo, de audio.
television, maquina de Electrodomésticos basicos
lavar ropa,

electrodomésticos bésicos.

SERVICIOS BANCARIOS | Cuentas monetarias y de 1 cuenta de ahorro.

Y FINANCIEROS ahorro, Plazo fijo.

5.3 Perfil Psicografico:
Para definir el perfil Psicografico del grupo objetivo al que se quiere llegar con este modelo
de revista a padres y madres de familia, se hace un analisis de observacion de los aspectos
relevantes como comportamiento, habitos, hobbies, actividades y costumbres de los padres
de familia. Esta recopilacion de datos se hace en reuniones con padres en varias sesiones
del colegio.
5.3.1 Habitos, Costumbresy Actividades:

e Son puntuales

e Asistencia a las reuniones en su mayoria s6lo mamas.

e Mamas amas de casa

e Cuidan de la apariencia y limpieza y presentacion de sus hijos
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e Son responsables con sus cuotas de colegiatura
e Madres son las interesadas por el rendimiento académico de sus hijos.
e Padres laboran y algunas madres también

e Algunas de las familias son desintegradas: divorcios, separaciones madres solteras.

5.4 Perfil Conductual

Los padres han mantenido mucho interés en las actividades formativas de sus hijos, por lo
tanto, asisten a las reuniones informativas, estan pendientes de los medios y redes sociales
gue maneja el colegio. Respecto del modelo de revista que se quiere presentar, serd de

interés general, ya que alli veran a sus hijos en las distintas secciones de la revista.
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CAPITULO VI: MARCO TEORICO

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el proyecto.

6.1.1 Colegio

Se utiliza el término colegio para definir a todo establecimiento o institucion donde se
imparte algun tipo de ensefianza, pudiendo darse de modo publico o privado. Un colegio es
por lo general el lugar donde reciben los conocimientos los individuos considerados nifios y
adolescentes para la sociedad, aunque también hay colegios especializados en diferentes

temas en los que pueden ser aprendidas a lo largo de toda la vida.

El colegio organiza su actividad basicamente en torno a un sistema: aquel que supone que
hay una parte que debe aprender ciertos conocimientos y, otra parte, responsable de
ensefarlos. Normalmente, el colegio para nifios o adolescentes se centra en la idea de que el
profesor o maestro son los responsables de todo el proceso de ensefianza, colocandose a los
alumnos en un rol mucho méas pasivo. Esto puede variar en otros niveles de educacion,
especialmente si se habla de un alumnado adulto, que puede llegar a tener actitud mas
activa en dicho proceso. Ademas de las mencionadas, encontramos otros actores como las
autoridades responsables de conducir y guiar, en términos generales, el proceso

educativo.

El espacio del colegio se conforma principalmente por &mbitos conocidos como aulas que
son salones de variado tamafio con cantidad apropiada de pupitres y asientos para todos
los asistentes, asi como materiales y recursos didacticos para promover y facilitar el

aprendizaje. Usualmente, los colegios cuentan con diferentes tipos de aulas que se adaptan
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a diversas necesidades educativas (aulas para realizar actividades préacticas, para
computacion, arte, mauasica, educacion fisica, etc.). Los colegios pueden ser muy
variados en lo que respecta a su ideologia o sistema de creencias. Mientras en algunos
paises todavia los colegios religiosos son muy importantes, en otros también encontramos
gran presencia de colegios militares, colegios técnicos y colegios artisticos. Cada uno busca
desarrollar un tipo de individuos que estén preparados para necesidades especificas de la

sociedad. (Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.2 Educacion

Se llama educacion al proceso mediante el cual una persona, se le estimula para que
desarrolle sus capacidades cognitivas y fisicas y pueda integrarse plenamente en la
sociedad que la rodea. Por consiguiente, debe distinguirse entre los conceptos de educacién
(estimulo de una persona hacia otra) y aprendizaje, que en realidad es la posibilidad

subjetiva de incorporacién de nuevos conocimientos para su aplicacion posterior.

La educacion denominada “formal” es aquella efectuada por maestros profesionales. Esta
se vale de las herramientas que postula la pedagogia para alcanzar sus objetivos. En
general, esta educacion suele estar dividida segun las areas del saber humano para facilitar
la asimilacion por parte del educando. La educacion formal se ha sistematizado a lo largo
de los altimos 2 siglos en las instituciones escolares y en la universidades, si bien en la
actualidad el modelo de educacion a distancia o semipresencial ha comenzado a abrirse
camino como nuevo paradigma. La educacion formal tiene distintos niveles que abarcan la

nifiez, la adolescencia y la vida adulta. Asi, los primeros afios de aprendizaje
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corresponden a la llamada educacion primaria y tiene lugar durante la infancia. Luego,

vendran los afios de educacion secundaria, que corresponden a la adolescencia.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.3 Cognitivo

La palabra cognitivo es un adjetivo que se utiliza para referir al conocimiento o todo
aquello relativo a él.

Serd a través de la cognicién entonces que los seres humanos pueden procesar cualquier
tipo de informacion partiendo de la percepcién, el conocimiento ya adquirido y de las
caracteristicas subjetivas que permitirdn valorar y considerar determinados aspectos en

detrimento de otros.

Los procesos cognitivos pueden ser naturales o artificiales, conscientes o inconscientes y
por esta razén es que su estudio ha sido abordado desde diferentes perspectivas. Por otra
parte, el término cognicion suele ser utilizado para significar el acto de conocer.

El desarrollo cognitivo estd considerado como el esfuerzo que realizard un nifio por
comprender aquello que es y el mundo que lo rodea, para que una vez comprendidos estos
aspectos poder actuar conforme el mundo sugiere. Cuando nacemos, todos venimos al
mundo con capacidad innata de adaptacion a aquel ambiente al que perteneceremos. Todo
este desarrollo implicara una serie de etapas sucesivas, en las que, el nifio desarrollard una
nueva manera de operar. En tanto, seran tres los principios fundamentales que guiaran este
proceso: organizacion, equilibrio y adaptacion.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)
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6.1.4 Académico

El término académico proviene del griego akademia (el lugar ubicado en las afueras de
Atenas donde Platon se reunia a estudiar) y es aquel utilizado para denominar no so6lo a
individuos sino también a entidades, objetos o proyectos que se relacionan con niveles
superiores de educacion. La variedad de los significados del concepto académico, permite
que este sea utilizado no solo para aquellos que realizan investigaciones o trabajan como
tales, sino también para individuos que cursan estudios correspondientes al nivel superior.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.5 Conocimiento

El conocimiento es la sumatoria de las representaciones abstractas que se poseen sobre un
aspecto de la realidad. En este sentido, el conocimiento es una suerte de “mapa” conceptual
que se distingue del “territorio” o realidad. Todos los procesos de aprendizajes a los que
una persona se expone durante su vida no son sino agregar y re significar las
representaciones previas, a efecto de que reflejen, de modo maés certero, cualquier area
del universo.

En la actualidad aquel conocimiento mas valorado por la sociedad es el Ilamado
“cientifico”, en tanto y supone, guarda cercania mas estrecha con lo representado. Para
valorar esta cercania, lo relevante es que puedan hacerse predicciones sobre aquella
materia sobre lo que trata el saber. Lo interesante es comprobar que el propio método
cientifico, que es un modo de legitimar determinado conocimiento, puede ser considerado

en si mismo como conocimiento. En efecto, las fases que constituyen la elaboracion de una
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teoria y la posterior contrastacion se consideran como los procedimientos méas pertinentes
para elaborar un conocimiento, constituyendo este proceso una representacion en si misma.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.6 Aprendizaje

El aprendizaje estd considerado como una de las principales funciones mentales que
presentan los seres humanos, los animales y los sistemas de tipo artificial. En términos
stper generales, se dice que el aprendizaje es la adquisicion de cualquier conocimiento a

partir de la informacion que se percibe.

Algunas de las caracteristicas mayormente manifestadas, luego de haber recibido algin
tipo de aprendizaje son: cambios en el comportamiento, esto no solo supone la
modificacion de conductas que ya se tienen, sino también la adquisicion de nuevas
conductas que se incorporaran, producto de ese nuevo aprendizaje.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.7 Estudiante

Es el término que permite denominar al individuo que realiza estudios de nivel medio o
superior en una institucion académica, aunque , cabe destacarse que la palabra la usamos
también con suma recurrencia como sinonimo de alumno.

El estudiante se caracteriza por su vinculacion con el aprendizaje y por la busqueda de
nuevos conocimientos sobre la materia que cursa 0 que resulta ser de su interes. No
necesariamente al estudiante lo encontramos con exclusividad en la escuela primaria, en la

secundaria, en la universidad o realizando algun posgrado, sino que también podemos
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encontrarlo en un taller o en su propio espacio profundizando sobre los conocimientos que
le interesan.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.8 Sistema Educativo

Entendido como una de las caracteristicas mas importantes de las sociedades modernas, el
sistema educativo es una creacion del ser humano, que tiene como objetivo principal
permitir que gran parte de la sociedad, si no toda, reciba el mismo tipo de educacion y
formacion a lo largo de su vida. El sistema educativo tiene ademas otras funciones tales
como la socializacion de los individuos y diferentes opciones de capacitacion para enfrentar
posteriormente el mundo laboral.

El sistema educativo se caracteriza por estar presente a lo largo de toda la infancia y
adolescencia de los individuos que forman una sociedad. De acuerdo a las necesidades e
intereses de cada pais, el sistema educativo puede organizarse en mas 0 menos niveles que
abarcan, por lo general, desde los 5 hasta los 18 afios de edad. Esto puede, a su vez,
extenderse con las carreras universitarias que son optativas pero que sigue gran parte de la
poblacion.

Los sistemas educativos se establecen sobre la idea de disparidad entre aquellos que asisten
para recibir el conocimiento y aquellos que lo reciben. Por lo general, los grupos suelen ser
numerosos para incentivar la socializacion entre diversos individuos. Al mismo tiempo, los
sistemas educativos suponen que, a medida que se avanza en los niveles, la complejidad del

conocimiento aumenta progresivamente.
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6.1.9 Docente

Generalmente, se utiliza para referirse a todo aquello propio o asociado a la docencia,
entendiendo, por docencia, a aquella practica profesional que se dedica y ocupa de impartir
algun tipo de ensefianza.

Aunque, la utilizacién méas usual y corriente que se le da al término es para referirse y
designar a aquel individuo que se dedica profesionalmente a la ensefianza en colegios,

universidades, entre otros. Es decir, como sindnimo de los términos profesor y maestro.

Entonces, el docente sera quien impartira la ensefianza, ya sea de una ciencia o de un arte,
en cualquier tipo de establecimiento con fines educativos claro y que como condicién, para
desplegar tal actividad, debera poseer concretas habilidades pedagdgicas que son las que en

definitivas cuentas lo convertiran en un agente efectivo del proceso de aprendizaje.

6.1.10 Aula

El aula es el espacio donde se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje formal,
independientemente del nivel académico o de los conocimientos impartidos en cada uno de
ellos. El aula es generalmente un salon de dimensiones variables que debe contar con
espacio suficiente como para albergar a los sujetos intervinientes en el mencionado
proceso: el docente y los alumnos. Este espacio consta normalmente de un area para el
trabajo del educador y con un area mas amplia donde trabajan los alumnos de la manera

mas comoda posible a fin de obtener los mejores resultados.
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6.1.11 Adolescencia

La adolescencia es el periodo de la vida que se ubica entre la nifiez y la adultez, si lo
tenemos que ubicar temporalmente en una edad determinada, la adolescencia comprenderia
mas 0 menos desde los 13/14 afios hasta los 20 afios, aproximadamente.

Seré en este momento de la vida en la que el individuo comprenda acerca de su capacidad
de reproduccion, evolucione su psiquis y donde comience a planificar y pensar ciertamente
en su futuro.

También deciamos que psiquicamente el ser humano experimenta cambios al entrar en esta
etapa, y sobre todo cuando esta en su transito. Es en esta etapa donde se registra el término
de la escuela secundaria o escuela media, y la interrogante de qué hacer luego de la
educacion bésica y obligatoria, que es algo que preocupa a muchos. ¢Estudiar o trabajar?,
suele ser un cuestionamiento recurrente para muchos adolescentes. Claro que la decision
final dependerd de factores internos (expectativas personales, voluntad, proyeccion a
futuro, intereses, capacidades), asi también de factores externos (situacion econdémica de
la familia, influencia de los padres, relacion familiar).

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.12 Ludico

El término ludico se refiere a todos aquello propio o relativo al juego, a la diversion, es
decir, un juego de mesa, una salida con amigos a un parque de diversiones. EIl juego es una
actividad inherente a los seres humanos, es decir, naturalmente el hombre tendera a

desarrollarla y por supuesto, también, la necesitara, porque basicamente ayuda a lograr la
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dosis de diversion y de disfrute, que todo ser humano requiere para lograr una estadia
placentera en este mundo, a veces tan complejo y lleno de momentos no tan agradables.
Existen diversos tipos de juegos, aquellos que implican la mente y otros que demandaran de
parte de quienes los despliegan un uso fisico. Pero ademas de esta diversion que los mismos
suelen reportarles a quienes los desempefian, también resultan ser muy Utiles e importantes
a la hora del desarrollo de determinadas destrezas y habilidades.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.13 Competencias
El término hace referencia a las distintas aptitudes que se poseen para el desempefio de una

tarea especifica. (Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.14 Familia

El término ‘familiar’ es un adjetivo que se utiliza para sefialar o designar a todo aquello
relativo y alusivo a la nocion de familia. La familia es un grupo de personas relacionadas
entre si por lazos sanguineos y politicos, es considerada la primera experiencia de
sociabilizacion del ser humano, ya que a partir de ella el hombre empieza a tener conciencia
de si mismo como un ser inserto en un mundo habitado por otros. La familia es, ademas, el
espacio donde cada individuo aprende costumbres, ideas, formas de comportarse, de pensar
y de vivir. (Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.1.15 Filosofia educativa

Es la rama de la filosofia que reflexiona sobre la educacion y su problematica; analiza
teorias pedagogicas; efectia la critica de las teorias educacionales; deduce principios

generales de la educacion.
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6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Comunicacion

El término comunicacion, en su sentido mas amplio, refiere a la accion y resultado de
comunicarse. Cuando los seres humanos nos comunicamos entre si, estamos compartiendo
cuestiones, llevando a que las situaciones propias sean comunes con el otro y con las que
tenga. Por tanto, la comunicacion es una actividad absolutamente humana y parte de la
relacion de las personas en cualquier ambito y momento de la vida. Si no fuera gracias a la
comunicacion, no podriamos conocer lo que nos rodea y compartirlo con nuestro entorno,
pero al ser un hecho concreto y a nuestra disposicién, la comunicacion nos facilita la
obtencion de informacion para conocer, expresarnos y relacionarnos con el resto de las
personas.

El proceso de comunicacion implica la emision de sefiales, tales como sonidos, gestos o
sefias, con la Unica intencion de dar a conocer un mensaje. Para que, el mensaje llegue a
buen puerto, al destinatario, sera necesario que cuente con las habilidades de decodificar e
interpretar el mensaje en cuestion.  En tanto, en este proceso casi siempre se producira un
feedback, una idea y vuelta, porque una vez que el emisor emite su mensaje el proceso se
revierte y el receptor al momento de responder se convertird en el emisor, siendo el emisor
original el receptor del proceso de comunicacion.

Los elementos que componen el proceso de comunicacion anteriormente mencionado, son
los siguientes: codigo (sistema de signos y reglas combinados con la intencion de poner
algo en conocimiento), canal (el medio fisico a través del que se transmitira la informacion)
y los nombrados emisor (quien desea enviar un mensaje) y receptor (la persona a la que

estara dirigido el mensaje).
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La principal dificultad que puede presentarse dentro del proceso comunicativo es lo que se
conoce como ruido, una perturbacién que complicard el normal desarrollo del mensaje.
Algunos ruidos comunes, a la hora de comunicarse resultan ser: distorsion en el sonido,
empleo de ortografia defectuosa o la disfonia del emisor.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.2 Logotipo

Un logotipo, conocido coloquialmente también como logo, es aquel distintivo o emblema
conformado a partir de letras, abreviaturas, entre las alternativas mas comunes, peculiar y
particular de una empresa, producto o marca determinada.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.3 Isotipo
Isotipo, es la parte iconica mas facilmente reconocible en el disefio de una marca.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.4 Comunicacion Corporativa

La comunicacion es una actividad absolutamente humana y parte de la relacion de las
personas, en cualquier &ambito dentro de la corporacion o empresa en la cual laboran. Esto
con el fin de comunicarse entre los miembros que laboran para una institucion u
organizacion y facilitar que las situaciones propias sean comunes con el otro y con las que

este tenga
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6.2.5 Disefio

Es la actividad que combina creatividad y técnica, y que tiene por mision la creacion de
objetos que dispongan de utilidad y esteticidad.

Bésicamente, entonces, el disefio, supone el pensamiento de soluciones a un tema o
problematica, en tanto, nos podremos encontrar con esta actividad en diversos ambitos de la
vida, tal es el caso de la arquitectura, la decoracion, la ingenieria, la comunicacion y las
industrias.

A la actividad a partir de la que se concreta el disefio se denomina disefiar y consiste en
una tarea compleja, muy activa y que por supuesto demandara por parte del sujeto que
disefia, conocido popularmente como disefiador, una importante cuota de creatividad, y por
otro lado de habilidad técnica para plasmar la idea, las soluciones en productos, objetos.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.6 Diagramacion

Estd ampliamente probado que el cerebro reconoce mas facilmente los dibujos, por eso,
presentar los datos de esta forma hace que sea mas comprensible cualquier cuestion, por
ejemplo, para que una empresa le muestre a sus clientes los servicios que ofrece o para
capacitar al personal de la misma, ademas del ahorro de paginas de texto que esto de los
gréficos supone ya de por si.

Los diagramas pueden ser creados a mano o bien electronicamente, por una aplicacion

especial de diagramas que funciona en forma automatica.
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6.2.7 Modelo
Es todo aquello que una sociedad o un conjunto de personas entienden como el
representante mas claro, mas evidente y de mejor tipo de algo.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.8 Revista

Es aquella publicacion impresa, editada de manera periddica, generalmente, semanal,
quincenal o mensual y que junto a los diarios y otras publicaciones de caracteristicas
similares componen lo que se denomina como medios gréficos.

Aunque preeminentemente el concepto de revista responde al formato mencionado, el auge
de las nuevas tecnologias como Internet ha provocado que la mayoria de las revistas mas
importantes del mundo, hoy en dia, también tengan su version digital que, por supuesto,
nada tiene que ver con su concepcion de origen, o incluso muchas revistas de la actualidad
y de relativa historia han nacido directamente gracias a la Internet.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.9 Disefio Grafico

El disefio grafico es una disciplina y profesion que tiene el fin de idear y proyectar
mensajes a través de la imagen. Al disefio grafico se le llama también “de la comunicacion
visual” y esto es asi ya que entrafia una intima relacion con la comunicacion como ciencia
teorica y disciplina gréafica.

(Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.2.10 Disefio Editorial

El disefio editorial es la rama del disefio grafico que se especializa en la maquetacion y

composicion de distintas publicaciones tales como libros, revistas o periodicos. Incluye la
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realizacion de la grafica interior y exterior de los textos, siempre teniendo en cuenta un eje
estético ligado al concepto que define a cada publicacién, asi como las condiciones de
impresion y de recepcion. Los profesionales dedicados al disefio editorial buscan una
unidad armonica entre el texto, la imagen y la diagramacion, que permitan expresar el
mensaje del contenido, que tenga valor estético y que impulse comercialmente a la

publicacion.

6.2.11 Disefio Interactivo

Por el término interactivo se designara a todo aquello que proviene o procede por
interaccion. Por interaccion se designa a aquella accion que se ejerce de manera reciproca
entre dos 0 mas sujetos, objetos, agentes, fuerzas o funciones. Hoy en dia esta interaccion
se usa también en el campo del Disefio, por medio de paginas web y programas en

ordenadores que realizan una accion e interaccién con el usuario.

6.2.12 Disefio Web

Se refiere a planear, disefiar e implementar paginas webs. Vale destacar que el disefio web
no solamente implica el conocimiento de nociones de disefio, sino también de técnica
informatica para combinar el disefio con la coherente interaccion de imagenes, videos,

enlaces, y texto entre otros.

6.3 Ciencias, Artes, teorias y Tendencias

6.3.1 Ciencias
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6.3.1.1 Semiologia

Es una de las ciencias que forman parte del estudio de la comunicacion, ya que es la
responsable de analizar los diferentes tipos de simbolos y signos producidos por el ser
humano para comunicarse, asi como sus significados y significantes. La semiologia es

entendida en muchos casos como el equivalente de la semiotica.

6.3.1.2 Semiologia de la Imagen

Tanto al hablar como al escribir y establecer imagenes como simbolos, el ser humano
manda un mensaje a algin receptor determinado y puede asi comunicarse. Incluso las
palabras estan compuestas de simbolos que son las letras y que permiten que la idea que
permanece en la cabeza de una persona pueda ser transmitida al exterior, de manera escrita

o hablada.

6.3.1.3 Signo

El signo, entendido como entidad abstracta, ha sido creado por el ser humano para
simbolizar diferentes tipos de conceptos de diversas maneras. Es por esto que el signo
siempre hace referencia a otra entidad, por lo que se sostiene que un signo es en todas las
ocasiones dependiente de otro elemento, de aquel al que esta simbolizando, aunque su
significado pueda variar de manera interminable. Esta relacion de dependencia es lo que
conocemos como significacion, el momento en el que el signo y la entidad a la que se

refiere se unen.
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6.3.1.4 Simbolo
Se refiere a aquella representacion perceptible que se hace de una idea, cuyos rasgos se
encuentran socialmente aceptados por convencion. El simbolo es un signo pero sin

semejanza ni contiguidad. (Fuente de consulta: www.definicionabc.com)

6.3.1.5 Psicologia del Consumidor

En un sentido muy general la psicologia del consumidor trata del hombre como consumidor
de bienes y servicios, por lo tanto su objetivo principal es explicar el comportamiento del
consumidor: describir el tipo de elecciones que hacen los individuos, en qué circunstancias
Yy por qué razones. Se tiene en cuenta factores de muy diferentes tipos, incluyendo
factores de mercado, efectos de publicidad, condiciones econdmicas, caracteristicas de
poblacion.

Se destaca entre estos el énfasis de mercado y publicidad. Las organizaciones querrian
predecir los patrones de comportamiento del consumidor para influir sobre sus elecciones
en sentido favorable para sus productos. Se puede considerar la psicologia del consumidor
como un intento por describir el modo en que las personas se comportan como
consumidores, como funcidn de diversas clases de factores o variables interactuantes. Las
variables de mercado y producto incluyen todo lo que un producto es y todo lo que se hace

para hacerlo aceptable, atractivo, satisfactorio o disponible para el consumidor.

6.3.1.6 Sociologia
Es la ciencia social por excelencia que se ocupa del estudio de las relaciones entre los
individuos y las leyes que las regulan en el marco de las sociedades humanas. EIl objeto de

estudio de la misma son los grupos sociales, entendidos estos como el conjunto de
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individuos que conviven agrupados en diferentes tipos de asociaciones humanas. Entonces,
la Sociologia se ocupara de analizar las diversas formas internas de organizacion que
pueden presentar los mismos, las relaciones que entre si mantienen sus componentes y con

el sistema dentro del que se encuentran insertos. (Fuente de consulta: www.definicionabc.com

6.3.1.7 Pedagogia
Se denomina pedagogia a la ciencia encargada del estudio de la educacion como fenémeno

social y como disciplina encargada de abocarse a la transmisién eficiente de conocimientos.

6.3.1.8 Psicologia del color
Es un campo de estudio que esta dirigido a analizar el efecto del color en la percepcion y la

conducta humana.

6.3.2 Artes

6.3.2.1 Didactica

Es la rama de la Pedagogia que se especializa en las técnicas y métodos de ensefianza
destinadas a plasmar las pautas de las teorias pedagogicas. Es una disciplina cientifico
pedagdgica cuyo foco de interés resultan ser todos los elementos y procesos que intervienen
en el proceso de aprendizaje. Ademas, es una disciplina que se encuentra estrechamente
asociada a otras areas pedagogicas tales como la organizacion escolar y la orientacion
educativa y que se encuentra en la busqueda de fundamentacion y regulacion, tanto de los

procesos de aprendizaje como de ensefianza.
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6.3.2.2 Fotografia
El término fotografia procede del griego y quiere decir “disefiar o escribir con luz”.
Llamamos fotografia al proceso de capturar imégenes mediante algun dispositivo

tecnoldgico sensible a la luz, que se basa en el principio de la cdmara oscura.

6.3.2.3 Fotografia Digital
Mas recientemente, se utilizan sistemas digitales con sensores y memorias para tomar fotos

de forma mas sencilla, rapida y con mejores resultados.

6.3.2.4 Arte Digital

Es el conjunto de disciplinas que se orientan a una finalidad expresiva y estética. Si bien es
cierto que gran numero de actividades humanas guardan relacién con la capacidad de
expresion y la estética, solo en el arte estas caracteristicas se presentan como sentido y

razon de ser.

6.3.3 Tendencias

6.3.3.1 Jerarquia Visual

Ponen de manifiesto aspectos diversos de logica visual y son aplicables al disefio gréafico,
industrial y arquitectonico, y ademas son usadas frecuentemente, tanto de manera
consciente como inconsciente, por los profesionales.

Los lectores de publicaciones, las personas que ven la television o circulan por las calles de
las ciudades, llevan en si mismos estos criterios de logica visual. Este es un hecho que

facilita la comunicacion con el publico al que se dirige el mensaje.  Usar principios
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jerarquicos, a través de cualquiera de sus muchas variantes, multiplica la eficacia de la

comunicacion sin limitar la creatividad formal o conceptual de los disefiadores.

6.3.4 Teorias

6.3.4.1 Teoria del color

Este teoria se trata sobre la estandarizacion de las diferentes técnicas de mezcla de color
dentro de los dominios de la estética visual y la armonia, las frecuencias de colores, las

identidades y la constitucion del color.
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CAPITULO VII: PROCESO DE DISENO Y PROPUESTA PRELIMINAR

7.1 Aplicacion del Marco tedrico

Para la elaboracion de éste modelo de revista digital y su respectiva diagramacion, se
aplicaran varias de las ciencias, artes y tendencias definidas en el marco tedrico del capitulo
anterior, que ayudaran en todo el proceso de elaboracion de la revista digital.

7.1.1 Aplicacion del Disefio

Para la elaboracién y proceso creativo, se pondra en practica la actividad de disefiar, que
combina la creatividad y la técnica que se implementara para que la revista digital cumpla
la mision de ser estéticamente atractiva a los padres.

Bésicamente, con el disefio, se realizara el proceso de conceptualizacion y se plasmaran
las ideas de esta diagramacion.

7.1.2 Aplicacion del Disefio Editorial

Con la aplicacion del disefio editorial se permitira la correcta diagramacion de los
elementos graficos, vectoriales y fotografias que se utilizaran en la propuesta grafica,
apoyando estas técnicas con el programa digital de Adobe In Design para lograr un buen
disefio en la propuesta digital.

7.1.3 Aplicacion de la técnica de Diagramacion

Esta técnica de diagramacion serd implementada para lograr la correcta aplicacion de los
elementos que formaran la propuesta digital de la revista, utilizando correctamente el uso
del espacio, la jerarquia visual, el color etc. Esto con el fin de lograr una mejor y mas
amigable visualizacion de la revista.

7.1.4 Aplicacion de la Ciencia de la comunicacion

Si no fuese gracias a la comunicacion no podriamos conocer lo que nos rodea y ademas

compartirlo con nuestro entorno, pero al ser un hecho concreto y a nuestra disposicion la
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comunicacion nos facilita la obtencion de informacion para conocer, expresarnos y
relacionarnos con el resto de las personas. Esta ciencia sera la guia bésica para la
elaboracion de principio a fin de nuestro modelo de revista digital. COMUNICAR a los
padres de familia sera la primera planificacion de la revista.

7.1.5 Logotipo

El Colegio Mayaland cuenta con su propio logotipo organizacional. Para la propuesta
gréafica de la revista digital, se elaborard un nuevo logo que identifique la nueva revista, y se
seguirdn los pardmetros de imagen, disefio y color como base para la nueva propuesta
grafica que seré el distintivo de la nueva revista. Para ello, se haran propuestas en bocetos
preliminares hasta encontrar el disefio final que sera utilizado en el proyecto de revista.
7.1.6 Disefio Interactivo

Por disefio interactivo entendemos que tanto el modelo de revista como el usuario
interactlan para descubrir informacién y comunicar, por lo que se hara uso de esta técnica
en el modelo de revista digital, serd un disefio interactivo, porque permitira al usuario y
lector dirigirse a las secciones que quiera llegar, con el uso del mouse.

7.1.7 Disefio Web

Por ser un trabajo digital, el disefio web jugara un papel importante en la elaboracién de la
propuesta grafica, ya que debera incluir todos los aspectos basicos generales de un disefio
web, color RGB, tamarfio de los archivos e imagenes que sera importante cuidar para que
pueda ser publicada o distribuida a los padres de familia por medio de medios alternos
digitales.

7.1.8 Semiologia

Se implementara los conjuntos de simbolos, colores que identifican al colegio Mayaland

como elementos constantes en cada una de las paginas de la revista. Se mantendra
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uniformidad en el uso de colores y elementos que distingan a la organizacion educativa.
Asimismo, se incluiran fotografias propias de los alumnos del colegio quienes son la
imagen de la nifiez y juventud de la institucion.

7.1.9 Fotografia

El arte de la fotografia sera la herramienta principal para la propuesta grafica del modelo
de revista digital. Para ello, se planificaron varias sesiones de fotos con los elementos
necesarios de luz, fondo, color y prompts para la imagen escolar. Se aplicaron las distintas
técnicas aprendidas en clase y se escogieron al final las mejores fotografias resultado de las
sesiones tomadas.

7.1.10 Fotografia Digital

Se elabor6 la toma de fotografias con una camara Nikon digital, y cada uno de los archivos
de imégenes fue en formato jpg con la mas alta resolucion para la implementacion en la
propuesta grafica final.

7.1.11 Aplicacion de la Psicologia del color

Es un campo de estudio que esta dirigido a analizar el efecto del color en la percepcion y la
conducta humana. En la propuesta grafica de la revista digital, se ponen en practica estos
conceptos en donde basicamente esta influenciado por la alegria, inocencia y amor que se
proyecta con las caras de los nifios incluidos como imagen de la organizacion educativa.
La revista digital utiliza un conjunto de elementos y colores que proyectan dinamismo,

alegria, juego, emocion etc. dirigido especialmente para publico y padres de familia.

7.2 CONCEPTUALIZACION
Para iniciar con el proyecto de elaboracion de este modelo de revista digital, dirigido a

padres de familia del colegio Mayaland, partimos de la idea basica general que es informar
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acerca de la filosofia educativa del colegio durante todos los afios de formacion desde que
se fund6. Para ello, es necesario crear un concepto de visualizacion de técnica y método
que serd aplicado para comenzar a aterrizar las ideas de forma, figura y fondo que se tienen

para la elaboracion de la revista.

7.2.1 Método Creativo

MAPA MENTAL

Es una técnica popularizada por Tony Buzan, investigador en el campo de la inteligencia y
presidente de la Brain Foundation. La importancia de los mapas mentales radica en que
son expresion de una forma de pensamiento: el pensamiento irradiante.  También es una
técnica grafica de usos mdltiples, que permite acceder al potencial del cerebro. Su
principal aplicacion en el proceso creativo es la exploracion del problema y la generacion

de ideas.

Este sera el método implementado para la elaboracién de la guia del proyecto de revista
digital. A través del mapa mental se llegé a la finalidad de encontrar las ideas centrales
que se aplicaran en las necesidades de redaccion y contenido de la revista digital, con el fin
de hacerla amigable a nuestro publico objetivo, los padres y madres de familia del Colegio

Mayaland.
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Propuestas Preliminares:
e Conozca nuestra Filosofia Educativa
e Conozca cémo logramos que sus mentes se nutran de ideas Positivas
e Conozca nuestro Proyecto Educativo
e Revista Dirigida a Padres de Familia
e Mas de 32 afios de fundacion ; conozca como lo hemos logrado
e Hogar-Colegio, interaccion béasica en la formacion de nuestros hijos.
e Un medio digital para conocer nuestra Filosofia Educativa

e Mas de 32 afios formando jovenes con educacion para la vida.

Eleccién del concepto de disefio para la revista digital:

“Conozca _como_logramos que sus _mentes _se nutran _de ideas

Positivas”

7.2.2 Definicion del Concepto

Para realizar el disefio de la revista digital, se eligio el concepto  “Conozca como logramos
que sus mentes se nutran de ideas Positivas”, ya que el mismo esta basado en el lema
actual de la organizacion educativa, con el fin de invitar a los lectores a descubrir como se
ha logrado alcanzar el objetivo de nutrir de conocimientos, aprendizajes y valores para la
vida a los nifios y jovenes que estudian en Mayaland y lograr con todo este aprendizaje,
sembrar sus mentes de ideas positivas. Ese es el principal fundamento de creacion y disefio

de este modelo de revista.
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7.3 Bocetaje

La propuesta del modelo de esta revista digital, tiene como uno de los objetivos, dar a
conocer a padres y madres de familia del Colegio Mayaland acerca del proyecto educativo
del colegio. Por esta razon, dentro de las propuestas de Bocetaje que se incluyen, se maneja
la idea central del concepto de disefio: “Como logramos que sus mentes se nutran de ideas
positivas” 'y se representan graficamente las distintas secciones por color que identifican
los contenidos.

7.3.1 Descripcion de la Propuesta

Esta contemplada en version PDF o versiébn SWF para los computadores que lo acepten.
El tamafio de la revista estd disefiado en 600 x800 pxls, la visualizacion de portada y
contraportada, y las péginas interiores visualizadas en tamafio 1200 x 800 pxls. Su disefio
es version full color, que incluya imégenes y fotografias de los alumnos del colegio,
tomadas en una sesion de fotos previa. Formato RGB para visualizacion en web. Incluye
dentro de la diagramacion una barra de navegacion con elementos que serviran de botones
para navegar dentro de la revista. Las opciones incluidas son: Siguiente pagina, Péagina
anterior 'y botdn de Inicio, asi como botones de enlaces directos a cada una de las
secciones incluidas en la revista.

7.3.2 Diagramacion de la Revista Digital

La propuesta de diagramacion que se disefia en este modelo de revista consta de 4

secciones internas para la adecuada y mas amigable navegacion de la misma:

SECCIONES NOMBRE DESCRIPCION

Naranja Filosofia Educativa En esta seccion se incluyen

temas relacionados con la
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Roja

Verde

Azul

Educacion

Consejos a Padres

Tecnokids
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Mision y Vision, el lema del
Colegio y la propuesta educativa
que se ofrece a Padres de
familia.

En esta seccion seran incluidos
los temas de interés a padres y
madres relacionados con la
educacion que reciben sus hijos
y de como se realiza nuestro
proyecto educativo.

Se incluiran temas orientados a
brindar consejos a los padres y
madres, en relacion a educacion,
tiempo de calidad y
aprovechamiento de los recursos.
Se trataran temas relacionados
con los ultimos avances en
tecnologia en la educacion y el
proyecto educativo Mayaland,

asi como redes e internet.



7.3.3 Bocetaje de Revista Digital

7.3.3.1 Portada
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Elementos incluidos:

a. Botones de enlaces directos a cada seccion que contiene la revista

b. Titulares

c. Frase conceptual

d. Logo de la Revista

e. Emblema de 32 afios

f. Fotografias de alumnos

g. Barra de Navegacion
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7.3.3.2 Editorial

BOCETAJE DEL DISERO Y DIAGRAMACION
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Elementos incluidos:
a. Ventana de presentacion multicolor del Editorial
b. Texto editorial dirigido a Padres y Madres del colegio
c. Fotografia de alumnos

d. Barra de Navegacion
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7.3.3.3 Seccion Naranja
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Elementos incluidos:
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a. Barra de color naranja por seccion

b. Texto variado por cada una de las paginas de la seccién

c. Logo de seccion Filosofia Educativa

d. Fotografia de alumnos del colegio

e. Barra de Navegacion
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7.3.3.4 Seccion Roja

BOCETAJE DEL DISENO Y DIAGRAMACION
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Elementos incluidos:
a. Barra de color rojo por seccién
b. Texto variado por cada una de las paginas de la seccién
c. Logo de seccion Educacion
d. Fotografia de alumnos del colegio

e. Barra de navegacion
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7.3.3.5 Seccidn Roja (Opcion 2)

BOCETAJE DEL ISENO Y DIAGRAMACION
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a. Barrade color rojo por seccion
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b. Texto variado por cada una de las paginas de la seccién

c. Logo de seccion Educacion
d. Fotografia de alumnos del colegio

e. Barra de navegacion
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7.3.3.6 Seccién Verde

BOCETAJE DEL DISENO Y DIAGRAMACION
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Elementos incluidos:
a. Barra de color verde por seccién
b. Texto variado por cada una de las paginas de la seccion
c. Logo de seccion Consejos a Padres
d. Fotografia de alumnos del colegio

e. Barra de Navegacion
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7.3.3.7 Seccién Azul

BOCETAJE DEL DISENO Y DIAGRAMACION
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Elementos incluidos:

a. Barra de color azul por seccion

b. Texto variado por cada una de las paginas de la seccion

c. Logo de seccion Tecnokids
d. Fotografia de alumnos del colegio

e. Barra de Navegacion
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7.4 Propuesta Preliminar

Una vez finalizada la construccion en Bocetaje de cdmo se constituira la revista digital, se
procedio a definir las bases para el formato de la misma. Estas bases conforman el
tamafio, colores utilizados, fotografias, familia de fuentes tipograficas que se
implementaran, asi como la construccion en el espacio de trabajo que se va a diagramar.

El disefio y diagramacion de la revista digital se elabor6 a partir del concepto creativo:

“Conozca como logramos que sus mentes se nutran de ideas positivas”.

7.4.1 Nombre que se le dara a la Revista

La propuesta nace de la idea de mantener la esencia del logo original del colegio, de tal
manera que sea un simbolo al que los padres y madres de familia ya estan familiarizados y
lograr con ello que no pierda su identidad.  Para tal efecto, se utilizaron ciertos elementos

del logo, asi como la tipografia.

Por medio de una lluvia de ideas escritas en papel, comienza la busqueda del nombre para
la revista, quedando al final 3 opciones:

a) Maya Cum Laude

b) Semillero de Valores

¢) Mayaland Click
De las 3 propuestas, se da por votacion con las personas de administracion del colegio, y
queda por unanimidad el nombre para el proyecto:

Mayaland Click

La justificacion del nombre obedece a que no pierda su identidad con el proyecto

educativo Mayaland, que es en esencia lo que se quiere transmitir, pero que al mismo
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tiempo incluya el concepto “Click” que refiere a lo moderno, a lo digital, a la informacidn

en un instante, a proyectar ser un medio web con informacién al alcance de un click.

7.4.1.1 Propuesta Final Digital para el Logo

2

| Se mantuvieron los
1 ' elementos del logo
Mayaland

\m

O

Logo Criginal Logo Revista Digital

7.4.2 Tamafo del formato digital

La revista esta diagramada y disefiada en un espacio de trabajo de 600x800 pixeles, para
portada y contraportada y 1200 x 800 pxIs la visualizacion de péginas interiores. Formato
RGB para mejor visualizacién en web y grabada en dos diferentes tipos de archivos: Pdf y

Swf (para computadores que lean el programa flash player).

7.4.3 Colores
Por ser un modelo de revista con temas colegiales, se pensé incluir una gama de colores
vivos que proyecten alegria, juventud, dinamismo, movimiento, segun la teoria del color.

Llegando a la utilizacién de la paleta de colores, que incluye:
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Naranja - Rojo - Verde - Azul.
No obstante, dentro de los elementos de disefio incluidos en cada pagina también se
utilizaron los colores:

Amatrillo - fucsia - - celeste.

La armonia que causa la combinacion de éstos colores logra que la visualizacion de la
revista tenga dinamismo, sea agradable y colorida para mantener la atencion del lector, todo

el tiempo, en cada pagina que lee. Los colores son manejados en RGB.

7.4.4 Tipografia

La propuesta de familia de fuentes utilizadas en el modelo de revista es la de nombre:
Myriad Pro con sus variantes: normal, italica, semi bold y bold. Myriad es una tipografia
humanista de tipo sans-serif disefiada para crear fuerza y estabilidad sin ser de caracter
rudo. La tipografia es ampliamente conocida por su uso como tipografia corporativa. Es
facilmente distinguible de otras tipografias sans-serif debido a su particular descenso (cola)

en la letra "y" y su caracteristico corte en la "e".

7.4.5 Presentacion de la propuesta Preliminar Digital

A continuacion se incluyen algunas de las propuestas graficas preliminares del disefio de la
revista, que se explican y justifican al pie de cada una. Las iméagenes incluidas son las
representativas de la revista: Portada, contraportada, péaginas interiores diagramadas

por seccion y color.
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7.45.1 Portada

Mayaland

T & o T
@ “JJ J\l'_'é," -

Proyecto Educativo
Conozca como logramo,
que sus mentessen
de ideas POSITIVAS.

Secclones de Interés

P
RO S >
FDLCATIVA §

> L

I(l\\i s \l \IDQF\

Justificacion del Disefio

Sabemos de la importancia que representa la imagen en una portada de cualquier libro o
revista. Eslaque invita a hojear y leer su contenido. Es por esta razén que el disefio de
la misma, se cred con el fin de ser amigable y que invite a los lectores a leer. Las
fotografias incluidas corresponden a una sesion de fotos que se realiz6 en las instalaciones
del colegio. Los elementos incluidos son: el logo con el nombre de la revista, un disefio

gréfico colorido, que da sensacion de movimiento y alegria, y unas plecas informativas.
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7.45.2 Péagina Editorial

11200 pixeles

(%]
i

[}
X

o
o
o
0

Justificacién del Disefio

La pagina Editorial. Entendemos que el editorial es una columna de opinion, en el que se
expone el punto de vista del medio de comunicacién (en este caso de la revista digital). Al
igual que la columna de opinién, debe ser objetiva, informativa, argumentativa y muy clara.

En la revista se incluye esta introduccion a los papas de lo que van a leer en este medio

digital.
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7.4.5.3 Pégina Seccion Naranja Filosofia Educativa

—

FILOSOFEA
EDUCATIVA
. <

Justificacion del Disefio

Es importante que dentro del contenido que se incluya en este modelo de revista, estén
contemplados dar a conocer la mision y vision del Colegio Mayaland. Es por esta razon
que dentro de la seccion naranja “Filosofia Educativa”, comienza con estos conceptos. Del
disefio se manejan siempre los mismos elementos, junto con las flechas de navegacion. La

fotografia incluida es de alumnos del colegio.
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7.4.5.4 Nuestras Instalaciones (Seccién Filosofia Educativa)

1200 pixeles

LGSO
EDUCATIVA
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o
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X

o
o
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Justificacién del Disefo

Este es un ejemplo de la seccion naranja, Filosofia Educativa, en donde se muestran las
instalaciones del Colegio Mayaland. Se incluyen fotografias propias del edificio,
corredores y patios principales que son las areas de recreacion y aprendizaje de los nifios.

En esta pagina se hizo una variacién en la franja de color, fue colocada en la parte

izquierda.
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7.4.5.5 Pagina Interior Seccion Roja: Educacion

EDUCACION @

ssaeis_ cOMUMICAION TLOER

Bonre s

Justificacion del Disefio

La seccion roja comienza con esta diagramacién. Trata temas de Educacion. La fotografia
incluida es de una alumna del colegio, tomada en una sesién de fotos. Las barras de color
en el fondo identifican el cambio de seccion, de naranja a roja. El emblema es distinto para

cada seccion.
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7.4.5.6 Seccion Verde: Consejos a Padres

S
CONSEJOS A PADRES

Justificacion del Disefio

La seccion verde identifica contenidos dirigidos a padres y madres de familia en forma de
consejos. Trata temas de educacion y de como orientar mejor a los nifios y jovenes. El
disefio incluye la barra por color, que identifica el cambio de seccidn, la fotografia de una

alumna y vectores de ilustracion. Incluye también el logo de la seccién: consejos a Padres.
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7.4.5.7 Seccion Azul: Tecnokids

1200 pixeles

800 pixeles

Justificacién del Disefo

La seccion azul identifica contenidos de tecnologia. Abarca seccion e informacion de lo
que el colegio esta introduciendo para estar a la vanguardia con tecnologia. Mantiene en
su disefio el formato de diagramacion de cada una de las secciones, con la variacion que la

barra se identifica en color azul. La fotografia es de un alumno del colegio.
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7.4.5.8 Seccion Azul: Tecnokids

1200 pixeles
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Justificacién del Disefo

La seccion azul identifica contenidos de tecnologia. Este es otro ejemplo de como manejar
varios temas en esta misma seccion. Se incluye al igual fotografia de alumnos del colegio.

Se utilizaron vectores de ilustracion y la barra azul que identifica junto con su logo la

seccién Tecnokids.
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7.45.9 Propuesta para Indice

-,

Justificacion del Disefio

Dentro de la revista es necesario contemplar una pagina de Directorio o indice, en donde se
colocaran los contenidos, pagina por pagina, con su numeracién correspondiente para
conocimiento del lector. Asimismo, se propone que cada una de las paginas corresponda a
un link de vinculo directo con cada una, es decir, desde alli, el lector podra escoger los
temas de su interés y navegar directamente hacia el mismo. De igual manera, si lo desea,
puede navegar por medio de los botones de la barra de control. Los elementos incluidos

son fotografia de alumnos y vectores ilustrativos.
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CAPITULO VIII: VALIDACION TECNICA

Después de haber realizado la propuesta gréafica preliminar se procedié a evaluar si el
modelo de revista digital cumple los objetivos para lo que fue disefiada. Por tal razén, se
valido con el grupo objetivo, con el cliente y expertos en el tema de comunicacion y disefio
gréfico editorial.

Como medio de validacién se escogio la encuesta. La encuesta que es una técnica
cuantitativa que consta de una serie de preguntas estandarizadas, realizadas a una muestra
representativa. A partir de esto se pueden obtener mediciones cuantitativas de cualidades,
tanto objetivas como subjetivas de la poblacién. Las encuestas pueden ser clasificadas de
distintas maneras:

Segun las preguntas

De respuesta abierta: en estas encuestas se le pide al interrogado que responda con sus
propias palabras a la pregunta formulada. Esto le otorga mayor libertad al entrevistado y al
mismo tiempo posibilitan adquirir respuestas mas profundas, asi como preguntar sobre el
porqué y como de las respuestas realizadas. Por otro lado, permite adquirir respuestas que
no habian sido tenidas en cuenta a la hora de hacer los formularios y crear asi, relaciones
nuevas con otras variables y respuestas.

De respuesta cerrada: en estas los encuestados deben elegir para responder una de las
opciones que se presentan en un listado que formularon los investigadores. Esta manera de
encuestar da como resultado respuestas mas faciles de cuantificar y de caracter uniforme.
Segun la intencion de las preguntas, la encuesta se dividid en 3 areas la encuesta:

Parte Objetiva: Se validan aspectos relacionados a los objetivos del proyecto.

Parte Semiologica: En esta seccion se incluiran preguntas que permitan visualizar que el

material sea legible, accesible y transmita las emociones y sentimientos que se describen.
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Parte Objetiva: En esta seccion se incluirdn preguntas que permitan visualizar la eficiencia
de los elementos del disefio en cuanto a colores, formas, tipografia elementos de
comunicacion y otros.

8.1 Poblacién y Muestreo

Para que la validacion del proyecto sea efectiva, se paso la encuesta a una muestra de 36
personas, clasificadas en 3 grupos distintos: Cliente, expertos y grupo objetivo. Con el
muestreo se recopila la opinién del grupo encuestado y conocer sus criterios en cuanto al
proyecto y asi interpretar si los objetivos propuestos al inicio de esta revista digital estan
siendo cumplidos. Asimismo, se tomd en cuenta los cambios y sugerencias que surgieron,
después de presentada la propuesta del proyecto.

La distribucién del grupo de muestreo se realizé asi:

Clientes: 4 personas

Expertos: 5 personas todos catedraticos de FACOM.

Grupo Objetivo: 27 personas

8.2 Método e instrumento

Para la validacion de este proyecto se escogio el tipo de encuesta de respuesta cerrada.

Para esta clase de respuestas hay 3 categorias:

Preguntas Dicotomicas: Son aquellas preguntas en las que el encuestado solamente debe
respondercon  SI O NO.

Preguntas de opcién multiple: Son preguntas que ofrecen una gama de 3 0 mas opciones
de respuestas en donde el encuestado puede elegir varias.

Preguntas en la escala de Likert: Son respuestas encaminadas a dirigir al encuestado a
responder su criterio de comprension y opinion al respecto, orientandolo a responder,

MUCHO, POCO O NADA.
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A todo el grupo de muestreo, se le presento el formato final de la revista en version .SWF
que mostraba la revista, junto con sus transiciones de pagina. Al inicio de la validacion se
dio una breve introduccion de en qué consistia el proyecto, y como funcionaban las

opciones, botones y barra de navegacion.
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8.2.1 Presentacién del documento de validacion utilizado para el grupo de muestreo.

ENCUESTA DE VALIDACION DE UN PROYECTO b
DE REVISTA DIGITAL DIRIGIDO A PADRES ¥ MADRES DE FAMILIA @ f(//pp
DEL COLEGIO MAYALAND <Al
}ciggg | (APERTD Nomtre
FDAD 1 Cuenie Frefesén
GRUMO QlIETivo Fussia
AN esperinog

INSTRUCCIONES

A tontruadon se le prasenta Lna Secie os preguntas reladionadas con

W ognion o respecto del NOEVD proyects de rindsta dgital dirgidaa
paaras y madres de farlla dei Cologio Mayaland, cuys cbjativo es mformar
3l respoacto de b Nicsofls y proyecto educativo del coagio

Parte Objetiva
1 Considern gue disefior una revista gigtal para nformar a los padoes
¥ madres de il & oirge de |a filosofls educativa del calegin es
un matesda necesacio?

] [wo]

2 Considers que by Informaddn cantanida en este proyecio dede ser
Ui interds pars padtes como maestros que estin Wwokeratos an
2 @oucacén de ics hijs?

No

3 Apayaria esto material & |a surrg de herramientas que & Colagio
wtikza para Infarmar & padnas te famllle o respecto ce nuestro proyecso
vducathvo?

g

&
g

4 Considera usted que |8 disgramacion incuida n la revista s clars, estrocturods
¥ matiene ue crden 7

Sl

5 Considera usted que bos colores a Utz dentro del diss®o de b revista digtal
Hudes ser acordes con l grupo chjativo?

[
g

6 Le gustana que dentro de la revista 3= Incloya material fotografics de ‘o akrnnos
nscrites n &l colegio Surnie » pressrte ddo escolar?

S NO

[

7 Corsidera que fa tipografha y al coler utitinados dentrs del modelo de revista debery
a1 C4ra, ¢ legible pars una lectura amana?

8 Considera usted que dantro 3¢ e mosaliced de esta reyizta debiera Induine un farmats
paf, paro poder Mduirio en l piging web del coegio?

[
g
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Materlal Visual
0 Conschern que ¢ formeto ulllizado borizontsl &5 el aderuado para une mejor visuakzackan
ow madel e revists dighe?

10 Consders que s 4 sactionus redactndas #n |n revists son sufcentes?
[50]

Parte Semioldgica
11 A s oriterio, los colores utllizados y ks tamanas de teogralia son cares v lagibles?

Mucho
Poco
Nada

12 Las Intografias Induldas an a reviata son de su agresat

Mucho
Poco
Nada

13 Los simbaolos utizecos |e transmiten Segria y uyertud?

Mucho
Poco
Nada

Practicidad y Funcionalidad

14 El funcionamiento de @ revsta dightal e

Muy simpls
Poca dmple
Nada simole

15 Coma considera veaaimento G rovista digital:

Muy agratabile
Paca apadabin
Naa agraclable

16 Ly dagramadon y amiddente de % revists dightal ex

Muy rderudo
Poca ardensdo
Nada ordenado

Sugerencias y Comentarios
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados
8.3.1 Primera Parte: PARTE OBJETIVA
Preguntano. 1: ¢Considera que disefiar una revista digital para informar a los padres

y madres de familia a cerca de la filosofia educativa del colegio es un material

necesario?
100% 0%
100% 100% 0%
B0%
60% msl
BND
40%
20%
0%
Expertos Cliente Grupo Objetivo
-~
D3 % 1
. S WEw
| ' v % %
5 d a g " s
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 95% de los encuestados piensa que
la revista es un material necesario,
mientras que el 5%, piensa NO

mSI 95%
BNO 5%

75



Preguntano.2:  ¢Considera que la informacion contenida en este proyecto debe ser
de interés para padres como maestros que estan involucrados en la educacion de los

hijos?

100% 0%

100% - 100% 0%
B0%
60% ms
mNO
40% -
20%
0% -
Expertos Clientes Grupo Objetivo
! g n ]
d \ " ,
Expertos Cliente G:upo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 97% considera que la informacion
contenida en este proyecto es de interés
para padres y maestros, mientras que el

3% piensa lo contrario.

mSl 97%

EBNO 3%

76



Preguntano. 3:  ¢Apoyaria este material en la suma de herramientas que el Colegio

utiliza para informar a padres de familia al respecto de nuestro proyecto educativo?

100% 0%
100% 100% 0%
20%
60% msl
mNO
40%
20%
0%
Expertos Cliente Grupo Objetivo
< ) m
b2 4.
. ." (.. 'I ‘ '
i 20
| v
> s 14 < " 4
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 98% apoyaria este material en la suma
de herramientas que el Colegio utiliza,
mientras que el 2%, no.

mSI 98%

EBNO 2%
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Pregunta no. 4:

estructurada y mantiene un orden?

¢ Considera usted que la diagramacion incluida en la revista es clara,

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

100% 0%
100% 100% 0%
B0%
60% msl
BNO
40%
20%
0%
Expertos Cliente Grupo Objetivo
< 4 (oo
o T WE W
| ‘ ¥R i
5 ¢ / s 8 P
Expertos Cliente Grupo Objetivo

El 98% considera que la diagramacion
incluida en la revista es clara, estructurada y
mantiene un orden, mientras que el 2%
opina que no.

mSl 98%

ENO 2%
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Preguntano.5:  ¢Considera usted que los colores a utilizarse dentro del disefio de la

revista digital deben ser acordes con el grupo objetivo?

80% 20%

100% 100% 0%
B0%

60% msl

BNO
40%
20%
0% -
Expertos Cliente Grupo Objetivo
2 e
' .
s ¢ <
Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 95% considera que los colores utilizados son
acordes al grupo objetivo, mientras que el 5%
opina que no.

mSl 95%

BNO 5%
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Preguntano. 6:  ¢Le gustaria que dentro de la revista se incluya material fotogréafico

de los alumnos inscritos en el colegio?

80% 20%
100% 100%

B0%

60% msl

BNO
40%
20%
0% -
Expertos Cliente Grupo Objetivo
' - ‘(‘.' v‘z
4 ¢ <
Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

Al 98% le gustaria que se incluya fotografias de
los alumnos del colegio, mientras que el 2% opina
que no.

mSI  98%

EBNO 2%
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Preguntano. 7:  ¢Considera que la tipografia y el color utilizados dentro del modelo

de revista deberia ser claro y legible para una lectura amena?

80% 20%
100% 100%
B0%
60% msl
BNO
40%
20%
0% -
Expertos Cliente Grupo Objetivo
' ‘(‘.‘ ‘-“
| 4
- $ a4 %
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 98% considera que la tipografia y el color
utilizados dentro del modelo de revista deberia
ser claro y legible, mientras que el 2% opina
que no.

mSl 98%

EBNO 2%
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Preguntano. 8:  ¢Considera que dentro de la modalidad de ésta revista debiera

incluirse un formato Pdf para poder colocarlo en la pagina web del colegio?

100%
100% 100%
B0%
60% msl
BND
40%
20%
0%
Expertos Cliente Grupo Objetivo
< ] m
T Qf
. > WE'D
| ) wh ‘i" v
> s a4 SV §
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 100% de los encuestados opina que debe
incluirse un formato PDF para colocarlo en la
pagina web del colegio.

mSI  100%

ENO 0%
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8.3.2 Segunda parte: MATERIAL VISUAL
Preguntano. 9:  ¢Considera que el formato horizontal utilizado es el adecuado para

una mejor visualizacion del modelo de revista digital?

I
80% 20%
100%
100%
B0%
60% msl
BNO
40%
20%
0% -
Expertos Cliente Grupo Objetivo
2 4 (20
Q Y
Iréy)
s a $%'V §
Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 98% considera que el formato horizontal es
el adecuado para mejor visualizacion de la
revista digital, mientras que el 2% opina que no
lo es.

mSI  98%

EBNO 2%
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Pregunta no.10:  ¢Considera que las 4 secciones redactadas en la revista son

suficientes?

80% 20%
100%
100%
B0%
60%
40%
20%
0% -
Expertos Cliente
c @
| 4!
4 3
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 53% de los encuestados considera que las 4
secciones redactadas en la revista son suficientes,
mientras que el 47% opina que no lo son.

mSlI 53%

ENO 47%
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8.3.3 Tercera parte: PARTE SEMIOLOGICA
Preguntano. 11:  ¢A su criterio, los colores utilizados y los tamafios de tipografia son

clarosy legibles?

100%
100%
100% -
B0% -
B MUCHO
60% mFOCO
40% nNADA
20%
0% - :
Expertos Cliente Grupo Objetivo
: g n ]
& ' §r 7
Cliente G:upo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 95% de los encuestados piensa que los colores y
tipografias son mucho muy claros y legibles,
mientras que el 5% opina que poco.

B MUCHO 95%

HPOCO 5%
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Pregunta no. 12:  ¢Las fotografias incluidas en la revista son de su agrado?

80% 20%
100%
100%
B0% -
®» MUCHO
60% mFOCO
40% nNADA
20%
0%
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 75% opina que las fotografias incluidas en la
revista son mucho de su agrado, mientras que el
25% opina que poco.

B MUCHO 75%

B POCO 25%
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Pregunta no. 13:  ¢Los simbolos utilizados le transmiten alegria y juventud?

1
60% 40%
100%
100%
B0%
®» MUCHO
60% mFOCO
40% nNADA
20%
0% :
Expertos Cliente Grupo Objetivo

)

. . Zee W
4.
‘ : vy J
3 4 §°
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 78% de los encuestados opina que los
simbolos transmiten mucho alegria y juventud,
mientras que el 20% indica que muy poco y el
2% restante opina que nada.

B MUCHO 78%
EPOCO 20%
B NADA 2%
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8.3.4 Cuarta parte: Practicidad y Funcionalidad

Pregunta no. 14: ¢ EIl funcionamiento de la revista digital es?

0% 80% 0% 20%
80% 1 25% 0% 75%
T0%
B0% -
5O, m MUY SIMPLE
40% - B FOCO SIMPLE
30% o MADA SIMPLE
20% -
10%
0% -
Expertos Cliente Grupo Objetivo
]
X
3
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 58% de los encuestados piensa que el
funcionamiento de la revista digital es muy simple,
el 17%, que es poco simple, y el 25% restante,
que es nada simple.

m MUY SIMPLE 58%
m POCO SIMPLE 17%
= NADA SIMPLE 25%

88



Pregunta no. 15:  ¢Como considera visualmente la revista?

80% 20%
100% 100%
80% -
= MUY AGRADABLE
60%
m POCO AGRADABLE
40% = NADA AGRADABLE
20%
0% -+
Expertos Cliente Grupo Objetivo
’ * ’
P Em
k |l
¢ $ st q
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 89% considera visualmente que la revista
digital muy agradable. El 11% restante piensa
que es poco agradable.

B MUY AGRADABLE 89%
B POCO AGRADABLE 11%
= NADA AGRADABLE 0%
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Pregunta no. 16:  ¢La diagramacion y el ambiente general de la revista digital es?

100%
100% - 100%
80% -
= MUY ORDENADO
60%
® POCO ORDENADO
40% = NADA ORDENADO
20%
0% 1r T ¥
Expertos Cliente Grupo Objetivo
-
- @ & ~
. sl ]
‘ T .
> s a ' 4
Expertos Cliente Grupo Objetivo

Interpretacion: El resultado general (expertos, cliente y grupo objetivo) muestra que:

El 89 % de los encuestados opina que la
diagramacion y ambiente de la revista es muy
ordenado. El 8% opina que es poco ordenado y el
3% restante, que es nada ordenado.

B MUY ORDENADO 89%
B POCO ORDENADO 8%
= NADA ORDENADO 3%
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8.4 CAMBIOS EN BASE A RESULTADOS DE LA VALIDACION

Dentro de los 3 grupos que conformaron el muestreo, salieron a luz algunos cambios y
sugerencias, que fueron plasmados dentro del disefio preliminar. Todos los cambios se
hicieron en base a propuestas para mejora de disefio, diagramacion y sefialética:

8.4.1 Pagina 4

Se sugiere incluir la descripcion de cada uno de los ambientes que aparecen en estas

fotografias al pie de cada una, asi como matizar lo brillante del blanco.

LU L)
FILCATIVA

. 2

Se coloco pie de referencia en las fotografias, se incluyo plantilla de fondo para matizar la brillantez
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8.4.2 Se sugiere cambios en algunos de los vocablos utilizados

Logo Educacion: Cambiar el simbolo de la manzana en la

seccion roja, por otro que refiera Educacion.

EDUCACION

p
|

EDUCACION

L

En su lugar, se coloca una imagen de un libro, que sea mds
directo con el concepto Educacion
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8.4.3 Logo Consejos a Padres:

Se sugiere el cambio en la sefialética utilizada en el logo Consejos a Papds de la

seccion verde, cambiar el icono de birrete de graduacion por otro mds significativo.

CONSEJOS A PADRES

CONSEJOS A PADRES

El lugar de ese icono se coloca un vector de familia, que es mds representativo en
el concepto de Consejos a Padres
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8.4.4 Logo Tecnokids

Se sugiere el cambio en la sefialética utilizada en el logo Tecnokids, ya que a
criterio de los expertos debe colocarse una imagen que refiera de forma mads

directa tecnologia.

eCnoKIDS

eCnoKIDS

Se agregaron elementos a este logo como cables y conectores para computadora,

dejando de igual manera algunos de los otros elementos que tenia.
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8.4.5 Portada

Se sugiere el cambio de la fotografia que aparece en la portada prelimina,r por baja resolucion

M&Yaland -

Cliclkz

Mewian A s Pates e Fumiag

e T L b

Reubicacién de
elementos por
espacio de nueva

foto

Foto con
Mejor
Resolucion

Se incluye nueva fotogrdfia, se corrige la diagramacion de elementos
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8.4.6 Fondo en Pégina 12

Se sugiere matizar el fondo blanco que predomina en todas las pdginas, colocando un tapiz diferente para

que sea agradable a la vista y pierda su monotonia.

EDLCACION [

Inserto de

papel tapiz s -
escolar

Se coloca un fondo vectorial con tema escolar en todas las pdginas de la seccion roja,

extraido de la base de imdgenes shutterstock
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8.4.6 Pagina 16

Matizar el fondo blanco porque es muy brillante en la pdgina

l\
FOLCACION °

Se corrige
logo
ORJETIVOS DE NUESTRA EDUCACION

(mdolnwvntmml?ﬂmnunph(w En el P 1

0. Fate #s uno de los retos que diarlamaente nuestro
| docante tiene on mento.

umummmwuuhmadnh

Se coloca un fondo vectorial con tema escolar en toda la seccion roja, extraido de la base de

imdgenes shutterstock
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8.4.7 Referencias de alumnos

Uno de los expertos sugiere que se coloque un pie de pdgina con la referencia de cada uno de los

alumnos que aparecen en las fotogradfias.

alesn Académica |
Curso d‘:.!‘égun Mental

Objetivas Educativis
£l Pof quide Tareas 14

Adolescantes y Lactura 204
/'-u'llvww " a 2
A.ulﬁm 3

Se incluyé en todas las fotos la referencia de cada uno de los alumnos.
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8.4.8 P4gina 6 Realzar Mision y Vision

. o s

Uno de los expertos sugiere que debe darse mayor énfasis a la Mision y la Vision del Colegio

t "
FILOSOEIA
PIRCATIVA

P

—~ e
EDUCATIVA
B - ? .
: - s a
! Ant N (
‘ Mision ¢
\ - - * v ‘Y

duca 2 s parahacer de el [Ovenes CHDICIaAdon Con ks axigencian
mundo actusl pansmitiendo en slos s tlevancia, solderidad W,
desen de aprender 3 traves de docentes Capactados e la Slosofyy
Jutatien def covgio

Realce a
Misién y
\/iciAn
1501 un Centn) eduCathrd INTegral guer ansmaa a it y jovenres ua)

ducacion académicn atamente competitive conwirtidndonos en|
deeed cle fruelia Comunidad

Se cambia la diagramacion para resaltar Mision y Visién y se matiza fondo
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8.4.9 Matizar los fondos de la seccion Verde pagina

Se sugiere por la brillantez del fondo blanco, matizarlo con otra plantilla

CONSEJOS A PADRES

o 1

" (7Por qué tienen que hacer tarea |
nuestros Hijos? >

=

Cmn £ wrun activednd ot thejan boy muamairon pare reakiorls encaee y \ a
e s fedtdad speyer ol mprerduoe de bed durrres cotrdier Gt L
prpas the W) agrerchola fasommier s hataRtacien romo e ctiace p B soture
b 31 TNOTO LTs (ROEOover o UILD GOr B CUrSGaRd ¢ & IN0es por Test

B (Mhesestes Jorsah. Mhactt Las Rarmes apadie & auier on e i Rdlntes d
Nater § eakonm Lomo la nesoniticad.

£ G w3 30 Myl s prevende 10 A1t MRTTIY <ETees § |0
IRt UO0RgRr (e Priedana e N Vel g (4 W0R0 Pl M merTeene

eatter com wn reten forreadar prenga i soder £ArTel Ortta’ 4 feenity
Prn wim sguaes farruen POty I E e las tarves 1een U agrsteier §
i 4 hacer y Compsendon

MepTvamon C1x 6311 § e 3 O L € I (M ANe T o Hevoo A
1 arees \ed Una Lasra agornunkd ad Sets puasts o Lereba j g

Cambia
logo

Se agrega fondo para matizar, se corrige el logo anterior
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CAPITULO 1X: PROPUESTA GRAFICA FINAL

Portada Final visualizada y diagramada en formato 600 pixeles de ancho por 800 pixeles

e Mayaland
Navegacién por medio @‘ﬂi@k l

de botones
Revista digital
I mwﬁmﬁg"\ﬁ; o para Padres de Familia
EDUCATIVA =
AN .
- Proyecto Educativo

. Conozca cémo logramos
() s mentes se nu'
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Indice, ubicado en pdgina 2 y 3, formato 1200 pixeles ancho por 800 pixeles de alto

Mrrn o b be b
M Lo mis o et

K

Pagina Editorial 4.5
Mision Y Vision 6-7
Nuestras Instalaciones 8-9
Fortaleza Académica 12-13
Curso de Logica Mental 14415
Objetivos Educativos 1617
El Por qué de Tareas 18-19
Adolescentes y Lectura 20-20
Actividades Extraaulas 22-23
Aulas recnolégicas 24-25
Redes Sociales 26-27
Laboratorios Computo  28-29
Tecno Primeros Afas  30-31
Contactenos

32

.
.

A nuestros Padres de Familia
Yivimos gn un mundo gln!xl".'.ldo donde la informacion que recibamos et constante ¥ proviense
de muchas y divensas fuentes. Por e¥o, educar constituye una tarea cads vez mas desaliante para los
padres , que junta can lot maestron 300 jos llamados » ariermata los ninos y entedarles a intespretar
todo 1o que les rodea. Para ayudarios 3 enfrentar este desafio, nace b propuesta do #sta revista digital
Mayaland Click
que proporciona & kos padees una herramienta practica pars Informanse de o Mosofia del
Colegio Mayaland y conocer a fondo nuesiro proyecto Educativg

@ e )

Pdgina Editorial, formato 1200 pixeles ancho por 800 pixeles de alto
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Pdgina 6 y 7 Mision y Vision, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

4

) %

Educar a nifvos pars hacer de ekos jovenes Cagactatios con las

\ < -
engeocias del mundo actual trammitiendo e elios lo toderancia, . - >
soliaratad v o deven de aprender o 1raves de docentes capat itadon \

en |a flosofia educativa del colegio

- - -

Vision &2 0

2

Ser un centro educativo integral gue transmina & nHos ¥ Kivenes
oducacdn academics altamente cormpetitiva comvrtigndonos en
lidetes de nuestra comunidad

NUESTRAS INSTALACIONES

Cortamos con un edificlo Cuyw divedio fud pernado desde ws
INERIS POTa s8¢ Un contro edutative, Con miles bien ventladas
Uuminadas y comadas, Amplios commedores, dtean recreativay,
210 de Ui miltipdes

Patade Mgl A7) A

Pdgina 8 y 9 “Nuestras Instalaciones” formato 1200 pixeles ancho por 800 pixeles de alto
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Pdgina 10, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

| EDUCATIVA

ey

J ( NUESTRO PROYECTO EDUCATIVO
/ A GARANTIZA

.‘i. ’ rl:'udn las garantias que oftece nuestro proyecto educathvo \

| & comuerte 2 mADs y jovenes con INKIotive propad, seguroy P

[ de ol miymos, con esprite de servicio hacls los demay con
sprendizae adauindo para b vida convertinios &n pivenss que
% ) 2 , MDD enfearilang i NUEYOS IETes, COMmpatendas staddmicas v

it o gropio para la toma de dedsane

en donde io
I Mo btit toda las dress numericas, comurpcativas,

y formativas. As o T amod tallesed de practicm
expenmontales y del peroarmieno yue logran destrezas y habilidades
o o8 nide

Nuesira fortalezs 4 1o alta cabdad en ¢ducRaion que smparimos
desde los primerot anos de edad escolo

Algunos de estos ¢ won! Grammae, Reading, Saence, Algebea

Esradistica y Geamwtna foman parte ée #5te programa aducativa

Pdgina 12 y 13 Seccion Educacion, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.
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Pdgina 14 y 15 Seccion Educacion, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

CURSO DE LOGICA MENTAL
= y Mo

Con el obpetwvo de desarmoliar las destrezas del pensamienia
Mayaland 1 mchido dentro de su pansum 06 estudos el curso
oo logica mental, o cual conviste en una sarl de ejercioos de
legica y caloulo de acuerdo a cads edad para que los alumnos
desarrolien habilidades numénco espaciales y desarrolien la
competencia de a2onamento

El curso st duigido por un guia capacitada y cada alumng

cuenta con materlal para trabajor astas loghsticas,

OBJETIVOS DE NUESTRA EDUCACION

Cuando Ensefar es un arte, APRENDER gu un places.  Enel

15N A s i

Coheglo Mayaland, o es una tared oy
NA PASION.  Asumi
acer de anrender que supers a la ensefanza

U/

nIfas y Jvenis

centrada en el po

0% U pedagogia

mpuesta

Ay, ol aprendizage s adquiere para la vida y no 6% para el

marments. Tt e ur

O 104 1208 Que ariatren e Huesiy

personal docenin tene en rmente

Lo ectucaciin w convierte en ure verdadera fomacan infe

2 ayl an uno te los objetivos especthoos de

gral cornrtidnd
NUESIID PIOyecto rut

tivo

\ S
\ L/~
\

AN
N ~
——— (), "

y» O

* a7

Pdgina 16 y 17 Seccion Educacion, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.
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Pdgina 18 y 19 Seccion Consejos a Padres, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

T

: ';}"o; dué tienen 'ql'xe' hacer tarea
nuestros Hijos?

S

’
+ CONSEJOS A PADRES

Adoles.centesyla = —— D AL sk oo maglrimeinnd sl
. [“Leer nos ensena a hablar y pensar bien S g

¥ o © o o

Pdgina 20 y 21 Seccion Consejos a Padres formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.
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Pdgina 22 y 23 Seccion Consejos a Padres formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

Y
4 ﬂd«wndt par parte de kon pateey, de -rN

Wb acin g extraescudare para los rifos, ha oe-
o] 80 notablsmente 2 0 laego de B ultimas dos 4 S e BABE ©o Bhe<Ere & BN

" I S
cécadas Las actividadies extraescolares pusden

*1 ermuy positivas pam ol dessnolio de los refon 9 O 9,0 8"9 ® @ slae

J Vempre e evitemiod suboacangar de edfusezn ES i ae. e S ks e

aestray hijos

. . e " B O B
Lo pahes debernos terer muy en cuenta el

I R

1 carhcter y aptiteies de nusstros hion 2 4 hors de . O 9 0-.®
eSLOGR! U acthidades extaescolaees. En ol fory

| doloidestesquesman s propos o quienes. |° * Y T 7 b

o] decdan gut activided prefiesen peacticas w un . e 0.'9 'S
Geporte. un sioma. on Caller Craativg, menica

. . 5 oha

e No todos los wos Denen Lt imaInas aptitucies o' o @

por o que No Podemos esperir Que todos ape .
o] ovechen del mismo modo b mivras sctvidades o o
Eattamiclanes
*1 Puede llegara ser neovo para o dessrolio del o @ 9
A0 gue los dduttos espermmins de & gue sea

buseno en todka, © Incling bueno en coss que o

Q) 10 b It san )
N

Programa Aulas Tecnolicas

"

comentedo & oguigar Las sulas con herramientas digitabes y virtuslies, con of
ahijetive de coneribulr con 1s sEenanzs o 1os JIvene s suminsirando oquipo
wedio visual pare cade une de les aulis.  Estos servitin de apoyo tinto & les
docomues como 3 1ot slameas.

Conad de

Fsne programa aranch an ol 212, Acsalmants ya se cosntan (0 & w-
- o o gl Pt st

m.un'maml-m

@61 Wtegralla se paede apraciar viime b dase de 0o gevmanria realing
una presertaciin virtual del Satema Solar. Eite ws una herremienta mis que
s e wtilizan para rebarzar ol conotmente

K @

Pdgina 24 y 25 Seccion Tecnokids, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.
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Pdgina 26 y 27 Seccion Tecnokids, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

Las Redes Sociales y O " A
nuestros hijos Q @Jg
Coma padkes de hijos rutvos digtales” debemos conocer 'Ddo" - i;‘@ 6.:'\-.1'.

poible acerca de reddes sockales ¥ 4 dud, 1o primend e abine nuestras
Propla ouenta en Gs redes an of raeo caso de slguien no ko haya hecho ~/ &

7 \
todavia. % R .‘

s fndamental que juntos, padres e hijos, ¥games «f procedimients 'w 4
e evtabivcer 108 mipecios de mboma segurided. Durants e peotes,
podpmos hablar de fos pros y contras de cada apunte o Be e sonstil|
zarios o los posibles protlemas denvados de companth ruesa idonma
oon

¥ wnua ez que s ba hiecho eitos procedimventon, busguemon mtegrar-
ok b Lk redies e nuestros Mjos; de #5a maneri, Teodreondn urs wnta-
N 3w mundo dgital desde b cual ios podeomon conocetios baj una
perspectiva diferpnte.

Efos quiersn y exigen s propieos espacios persondles, y tenen 1odo
ol derecho de hatedo Lo Gue ¥ podemos scomler e munstao Comporta-
MHRNTO (OO Padies o sus espacias AGitales, que un & mayerds de los
€505 serd de Una dRsrreta y SienUiosa cbuervacion activa.

K @

——

E—

DS

O

Contamas com 2 labaratonos de comgxno, conectados & nternet s
24 horas. Con capacidod de un alumno por miguina  Cada uro de los
riveles desde edad escolin, benen dentro de v pensum academico, une
viwta al aboratodo de informdtica, con ki cual 5o refuezan o5 procesos
educativos y se amplan las tdonicas mecesarias para mtrodocedos a la o
dgital

Lo progyaenas oo saftwarne imtalados en cada uno cocresponden
paguete virtual que nchayen (o3 libros de texto, por 1o gue cada alumne
mteracoona con os contenidos de so material Impreso

Nuestros laboratorios de Computo

Fara lors grados de acad preescaiar, existion talleres de formas figutan
y codores que logran despartar en allos la cunosidad y la hablidad de
tecienr y responder a los Instrucoiones que do ef software, Todos loa
alumnos que vivitan los labormonos we acompafados de su maestro
waulsr y guiacios por ol docente (e dvin matena

@

Pdgina 28 y 29 Seccion Tecnokids, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.
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Pdgina 30 y 31 Seccion Tecnokids, formato 1200 pixeles por 800 pixeles de alto.

Tecnologia desde los primeros afos

Len pifos de hoy en dia ne se Imaginan un mundo win Tecnologls,
PUERD Que nunca lo vivieran, Ellos se mueven con gran faolidad
¥ @ la mivma velocidad con la que surgen los cambios, por lo que,
ante este contexto, éste s el mayor beneficio y fortaleza ded Colegio
Mayaland,

r mcncdeqno que sdopits herramientss tecnoldgicas como via
g h’av un apeendizaje significativa en 1os alumnos, comirtiendo

‘en un Espacia de Aprendizaje Total, donde ya no basta con
' ﬁv estrategios didacticas o una buens relacidn entre of docente y
P74 alumna, sine que tamblén w reguiens un espacio fislco adecuada

"(// ‘ con las herramientas tecnoldgicas necesanias.

Q

w "‘-'ﬁ })

VISITANOS:

" 52 ave. 26-44 Hivd. Sur San Cristdbal zona 8 de Mixco
Tel: 24780351 24779612
wwwcolegiomixtomayaand.com

Inicio

Contraportada diseno final formato 600 por 800 pixeles
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CAPITULO X: PRODUCCION, REPRODUCCION Y DISTRIBUCION

Después de haber realizado la propuesta grafica final y de haber validado los artes finales,
se procede a realizar un célculo presupuestario de lo que servird para la produccion,
reproduccion y distribucion de éste proyecto de revista digital para Mayaland. Esto con el
fin de darle a conocer al cliente el costo de inversion que debera realizar al momento de ser
publicada en la pagina web. Por tal razon, a continuacion se establecen los costos,
honorarios y tiempo invertido en este proyecto, como una propuesta econémica a los

Directivos del Colegio Mayaland.

10.1 Plan de Costos de Elaboracion
+ Para elaborar el costo de elaboracion de la revista digital Mayaland Click, fue
necesario hacer una recopilacion de informacion tedrica y conceptos de disefio para
la sustentacién del marco teérico, esto incluye todo el proceso creativo y

elaboracion de la propuesta.

Tiempo Invertido

= Se calcula de igual manera las horas del tiempo de Bocetaje del modelo de Revista,
y el disefio de todos los elementos que fueron diagramados en la propuesta

preliminar.
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10.2 Plan de Costos de Produccion
=+ La digitalizacion de bocetos para la presentacion del disefio preliminar, las sesiones
de toma de fotos de los alumnos (2 dias completos), artes finales, propuestas

digitales y después, el proceso de validacién y presentacion de la propuesta final.

Tiempo Invertido

7 SEMANAS =70hrs.

10.3 Plan de Costos de Reproduccion
+ NO APLICA. EI proyecto serd un medio digital. No se necesitara contar con

presupuesto para reproducir.

10.4 Plan de Costos de Distribucion

= Para la distribucion de la revista, es necesario ponerse en contacto con los creadores
de la pagina web del colegio, y solicitarles incluirla dentro de la plataforma web. El
presupuesto estimado para este rubro se calculé en base al porcentaje de inversion
de la creacién del mismo 10% de la inversion total, mas un 17.5% impuestos y
comisién agencia Q940.00

= Tomando en cuenta que un Comunicador y Disefiador Gréafico, gana un promedio
de Q50.00 por hora de disefio, trabajando a razon de 2 horas diarias, 5 dias de la
semana, el total de costos de elaboracion, investigacion, diagramacion, bocetaje,

produccion y distribucion de la revista se resume en la siguiente tabla:
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10.5 Resumen General de Inversion Proyecto Revista Mayaland Click

FASE HORAS VALOR POR COSTO EN

REALIZADA INVERTIDAS HORA QUETZALES

Costos por Q4,500.00

Elaboracion

Costos de

Reproduccion

Comision de Q1,760.00

Agencia 20%

TOTAL INVERSION

Q12, 240.00
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CAPITULO XI CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

11.1 Conclusiones

11.1.1 Se disefid6 un modelo de revista digital para informar a los padres y madres de
familia acerca de la filosofia educativa del Colegio Mixto Mayaland, asi como una

herramienta para dar a conocer el proyecto educativo del colegio.

11.1.2 Se realizd la investigacion de la base tedrica, que sirvio de apoyo y fundamento del
marco tedrico con temas de disefio, diagramacion y disefio editorial, temas que sustentaron

el modelo propuesto de la revista digital.

11.1.3  Se recopilé informacion béasica necesaria de la identidad de la organizacion
educativa, del Colegio Mixto Mayaland, que fue proporcionada por la directiva del Colegio

y se incluyé como Brief del cliente en este proyecto.

11.1.4 Se propuso al cliente la propuesta digital preliminar del modelo de revista que
incluia un disefio, diagramacion y redaccion amigable con temas de la filosofia educativa,

que fue organizada por secciones de acuerdo a cada uno de los temas.

11.1.5 Se realiz6 una sesion de fotografias de los alumnos del colegio Mayaland, que fue
llevada a cabo en el salon de usos multiples con ayuda de una camara Nikon digital, un

tripode, un fondo blanco y prompts escolares para armar el escenario de cada fotografia.
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11.1.6  Se establecio desde un inicio la tipografia que se usé en la revista digital, para

informar en cada una de sus secciones de los temas que fueron escogidos.

11.1.7 Se elabor6 un modelo de revista en formato .SWF versién Indesign, y una en .PDF

version interactiva.

11.2 Recomendaciones

11.2.1 Darle seguimiento a la revista digital, por lo menos en un afio a partir de la
publicacion de la misma, con el objetivo de continuar con las ediciones y de incluir siempre
temas para los padres de familia acerca de las novedades educativas que Mayaland

implementa en su proyecto educativo.

11.2.2 Mantener siempre el logotipo y nombre de la revista escogido en el proyecto para
crear un posicionamiento de marca en la mente de los padres y madres de familia del

colegio, asi como en la de los alumnos.

11.2.3 Capacitar a una persona administrativa para que esté siempre con el trabajo de

refrescar los temas y recopilar informacion de actividades del colegio Mayaland.

11.2.4 Utilizar esta herramienta digital para proporcionar a los padres de familia que
llegan a pedir informacién del proyecto educativo del Colegio, y quienes seran posibles

miembros de la comunidad educativa de los siguientes afios.
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11.2.5 Utilizar la revista digital como medio propuesto de informacion al alcance, al enviar
links del archivo PDF a un banco de datos de correos electronicos proporcionados por los
padres.

11.2.6  Se recomienda realizar una campafia informativa dentro del colegio para el

conocimiento de la nueva revista digital y promocionarla dentro de la comunidad educativa.
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CAPITULO XIIT CONOCIMIENTO GENERAL
A continuacion se hace una recopilacion del conocimiento general adquirido durante
los cinco afios de la licenciatura en Comunicacion y Disefio. La misma se presenta por

medio de una infografia.

A ST | Facumad oe Clencus
LA 1) de ' Comuninnzion

Semiologia

—

Andragogia

Estodntica

Matemética

- -
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12.1 Software y Herramientas Tecnologicas

Dibujar y disenar

con vectores, herramienta “ Ust“ d\’.O\‘

llustrator, proceso de
Utilizacion de Photoshop  disefio revista digital

para trabajar v retocar
todas las fotografias
incluidas en la revista

Herramientas
Tecnoldgicas Digitales

Diagramacion de revista
y elementos por secciones.
Se establecen para@metros

de disefio en toda la ‘nDeS‘Qn

revista

Utilizacion de los conocimientos
adquiridos en el curso de fotografia
digital, para la toma de fotos de

los alumnos que se incluyeron en la
revista.
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12.2 Comunicacién y Tendencias Educativas

Comunicacion

Educacion

Siglo 21

COMUNICACION E IMAGEN CORPORATIVA

Relacion con la imagen y percepcion que se da
al publico externo de una organizacion, y que tiene
que ver con diseno, color, imagotipo, politicas etc.

EDUCACION DEL SIGLO XXI

Hoy en dig, la educacién ha dado un giro
enorme gracias a las tendencias tecnolégicas
que sirven de apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje. La web 2.0 y 3.0 ya son pilares
fundamentales en el proceso de adquisicién
de conocimientos.

PROCESOS
ANDRAGOGICOS

EDUTICS
WEB 2.0
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12.3 Herramientas Digitales en el Proceso Creativo

Facultad de Clencias
de la Comunicacion

Conocimientos del curso de Fotografia
Digital, puestos en practica en la sesidn

de fotos de los alumnos, Aplicacién de
técnicas bésicas de iluminacién, fordos,
prompts y escenarios para la creacion
de buenas fotos, Se recurrié al uso de
retoque en photoshop.
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12.4 Ciencias Auxiliares

Mensaje transmitido a través de Semi0|ogia

simbolos o signos.

Educacién y técnicos de aprendizaje

o Andragogia

Psicologia Individual, Modelos de
conducta basadas en el comportamiento
y moral del ser humano, que permita
conocer sus acciones y las consecuencias.

Ciencia que nos ayuda a establecer
medidas, promedios, parametros
numéricos para tomar decisiones

Cienda que estudia los calculos
numéricos para realizar razonamientos
l6gicos y cuantitativos.

Conduce a la armonia en la utilizacién

Ciencias ' ey
Auxiliares

La Revolecion en Lo Educacion
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12.5 Conocimientos de Mercadeo

Investigacion de mercado para
conocer clientes potencioles del

Investigacién de N

Cémo hacer promociones v lanzamientos
en el punto de venta del producto.

Mercadeo en el punto de venta

Producto, precio, plaza y promocion, son
los pilares para una correcta administracion
de mercados.

Mezcla deiMercodotgcnia

Cualidades da un producto de cumplir
cabalidad con o funciones para las cuales

Calidad Total

Beneficios otorgados més alla de la
simple venta del producto,

Valor al cliente

Diferenciacion entre Productos GEREN CIA y

y servicios, entre Empresas
manufactureras

Ventas, Servicios
Mercadeo
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12.6 Comunicacion y Lenguaje

Durante toda la carrera de
Licenciatura, se adquirieron
conocimientos académicos y

de cultura general, asi como
conocimientos reforzados de
Lenguaje , Redaccién y Gramética
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CAPITULO XIII: Referencias

13.1 Referencias Libros Fisicos consultados

P

Pérez, Victor Manuel. Puluc Vasquez Juan José. (Sin Afio). Flash CS3: Trabajo con

) Photoshop y Flash, Unidad 2 pagina 45. Impreso en Guatemala, C.A. Editorial Predinsa.

ISBN 99922-962-9-1

Pérez, Victor Manuel. Puluc Vasquez Juan José. (Sin Afio). Flash €S3: Importacion de
’ archivos PSD a la biblioteca Flash. Unidad 2 Pdgina 48. Impreso en Guatemala, C.A.
Editorial Predinsa. ISBN 99922-962-9-1

Pérez, Victor Manuel. Flash CS3: Los botones. Unidad 6 Pagina 243. Impreso en
B | Guatemala, C.A. Editorial Predinsa. ISBN 99922-962-9-1

Pérez, Victor Manuel, Puluc Vasquez, Juan José. Photoshop CS3: Modo de color CMYK,
) RGB. P&gina 62. Editorial Predinsa Impreso en Guatemala C.A. (Sin Afio)

ISRN Q7RQQ72709R2RK

Pérez, Victor Manuel, Puluc Vasquez, Juan José. Photoshop CS3: Retoque y
3| transformacion de Imdgenes. Unidad 4 Pagina 123 Editorial Predinsa Impreso en
Guatemala C.A. (Sin Afio)  ISBN 978992296288

Z

Zepeda Chehaibar, Carlos Disefo Vectorial: De la ilustracion al disefio editorial con
’ llustrator Afio 2007 Grupo Educare S.A. de C.V. Informatica Educativa.

ISRNI QRRK5Q747-2
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Zepeda Chehaibar, Carlos Disefno Digital: Produccion de imagen digital con Photoshop

’ Ao 2007 Grupo Educare S.A. de C.V. Informdtica Educativa.

ISRN QRRKE5Q973R-2

) Zepeda Chehaibar, Carlos. Disefio Web: Imdgenes de Fondo (Background) Ano 2007.
Pagina 26. Editorial Grupo Educare S.A. de C.V. Informdatica Educativa. ISBN 968559749-9

Zepeda Chehaibar, Carlos. Diseio Web: Alineacion Horizontal y Vertical de Imdgenes

I | Afio 2007. Pagina 28. Editorial Grupo Educare S.A. de C.V. Informatica Educativa. ISBN

968559749-9

Zepeda Chehaibar, Carlos. Disefio Web: Trabajo con color Ao 2007. Pagina 13. Editorial

I | Grupo Educare S.A. de C.V. Informética Educativa. ISBN 968559749-9

13.2 Referencia Tesis en la Web

E
e Codigo: 2012-063
e Autor: Estrada Garcia, Karla José
e Carné: 8000035
) e Titulo: Disefio de revista digital para informar a los padres de familia acerca de las

actividades académicas y recreativas que se realizan en el Instituto Bethania.
e Universidad Galileo FACOM
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13.3 Referencia Bibliografia en la Web

Definiciones Marco Teérico: Importancia de Educacion. Recuperado del sitio

) http://www.elinformador.com.co/index.php?option=com_content&view=article&id=1725
6:importancia-de-la-educacion-para-el-desarrollo&catid=39:columnas-de-
opinion&ltemid=399

Definiciones Marco Tedrico: Revista. Recuperado del sitio

) http://www.csi-csif.es/andalucia/modules/mod_ense/revista/pdf/Numero_16

Definiciones Marco Teérico: Solo Hijos, temas de interés en la educacion. Recuperado del

’ sitio

http://www.solohijos.com/

Definiciones Marco Tedrico: Portal de Educacion. Recuperado del sitio

’ http://es.wikipedia.org/wiki/Portal:Educaci%C3%B3n

Definiciones Articulo Consejos a Padres Revista Mayaland Click. Recuperado del sitio

’ http://www.planamanecer.com/portada/Nutrici%C3%B3n%20 | %20Art%C3%ADculos/cont
ent/modo/view/id/128/

Definiciones Marco tedrico: Desarrolla tu creatividad. Recuperado del sitio

) http://www.neuronilla.com/desarrolla-tu-creatividad/tecnicas-de-creatividad/55-mapas
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Definiciones Marco tedrico: Revista Universidad para padres. Recuperado del sitio

http://revista.universidaddepadres.es/index.php?option=com_content&view=article&id=3
93&Itemid=346

Definiciones Contenido en Revista Mayaland Click. Actividades extraescolares para nifios.

Recuperado del sitio.

http://www.elbebe.com/educacion/actividades-extraescolares-ninos

Definiciones Contenido en Revista Mayaland Click. Beneficios de la tecnologia en los nifios

del futuro. Recuperado del sitio

http://del0.com.mx/cultura-digital/2013/los-beneficios-de-la-tecnologia-en-los-ninos-del-
futuro-16716.html

Definiciones para capitulo de Validacion Técnica. Tipos de Encuestas. Recuperado del sitio

http://www.tiposde.org/escolares/123-tipos-de-encuestas/#ixzz2hXjk0eTr
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CAPITULO XIV

ANEXOS

p

o

Sesion de Fotos en Mayaland 16 julio 2013

Grupo de alumnos de varios grados primaria. Lugar

Salon de Actos

~

)
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Sesion de Fotos en Mayaland 16 2013

Grupo de alumnos pre primaria.

Lugar Salén de Actos
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Sesion de Fotos en Mayaland 17 julio 2013

Grupo de alumnos pre primaria.

Lugar Salon de Actos

\
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Sesion de Fotos en Mayaland 17 julio 2013

Grupo de alumnos pre primaria.
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Validacion con expertos

Validacion con Lic. Carlos Franco

Experto en Software y programas de Disefio.
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Validacidn con Lic. Jorge Rossi

Experto en Dibujo y Diseiio.

Validacion con Lic. Emilio Ramirez

Experto en Audiovisuales y Creatividad
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Validacién con Licenciada Wendy Franco

Experta en Disefo Grafico

Validacién con Marlon Borrayo

Experto en Software y Disefio
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Validacién con cliente

Validacion con Cliente

Coordinadora General Gilda Gdmez y Administrativa Mercedes

Rompich. Lugar Secretaria Colegio
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Validacion con Cliente

Director General Colegio Mayaland

Sub Directora Maura Morales. Lugar Direccién Colegio
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Validacion con Grupo Objetivo
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Validacién con grupo de docentes del Colegio Mayaland. Lugar

Salén de computacion del Colegio

142



Validacién con grupo de padres de familia y catedraticos

Del colegio Mayaland. Salén de computacion.
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Informacién Adicional del Cliente

A ST Facuttad de Giancias
PN ET de ta Comunicacion Y
DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre del estudiants: Claudia Gonzalez des Galindo

No. de Camg; __ 09093357 Celular 54138040
Email- ¢claudiagal indogdgmail .com
Proyecto: Disefio de un m i iata digic

Padres y madres de familla a cerca de lag actividades acadé-

. 1. a ; I !!E "‘lﬂﬂ "a.’...!‘ e —L ag‘,‘,e_g__

Sl

DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA)

Nombre del cliente (emprasa)r  Colegio Mixto Mayaland

Dwreccidn: _S&. ave. 26 44 Dlvd. Sur Valle Dorado San Cristébal Mixco

Emall: _ infoécolegiomixtomayaland.com Tel: 24780351

Contacto: @ilda GOmesz Celutarr 5031515639

Antecedentas’ El colegio Mixto Mayaland, abre sus puertas a la educa-
Ci16n desde el aflo 1982, Cuenta con los niveles de pre

primaria, primaria, bdsicos vy diversificado. Zs un cole

gio mixto y actualmente cuenta con una fuerte competencia

de-eolegisp—wnlacons—de-San Cristdbad—

Cportunidad identificada: Actualmente el colegio no cuenta con una revista
digiral para informar a log padres de familia de

las v i
realiza el colegin durante el afio Yy conmemorando
S S0 2
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— BRIEF

4 108

d ol k all
a través de activ

ldades complementarias la tolerancia, la soli-

Vision: Ser un centro educativo inteqral qua tranamiva a nifics y j6ve
nes uns educacidn académica altamente competitiva como lideres

—e _nussres comunidad.
Delimitacidn geogréfica: Zona 8 de Mixco Ciudad San Cristébal

Grupo objetivo; _Nivel Socioeconbmico € v C-

Principal beneficio al grupo objetivo: informativo y acceso inmediato a infoxma-
cion

Competenda: _Alto nivel académico en todos los grados.

Posicionamienta  Primeros 31 colegio de ciuvdad San Cristdbal

Faclores de diferenciacién: _ Nivel scadémico, imstalaciones, poblacién
estudiantil.

Obyetivo de mercadeo: _Atraer y caprar la mayor cancidad de poblacién
estudiantil ofreciendo un nivel académico superiox

ALA comperancia
Objetivo de comunicacién: _Impactar con imigenes y tecnologfia de wanquardia

al grupo objetivo de padres y colocarnos en un

hilen pusgro en lag redes socialeg

Mensajes claves a comunicar, Inforwacibén de actividades. MNivel académico,
temas de interés a padres de familia.

Estrategia de comunicacion; Dimefio de una revista digital que se pueda
colgaz de la pdgina web del coleglo.

Reto del disefo y trascendencla _ Inpacto de un disefio colorido y fotografias
propias de los alusnos que actualmente estén

en el colegin
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Materiasies arealizar. _Disefio, diagramacidn, forografia digital, invescigs-
eidn

Presupuesto: _ No se cuenta con presupuesto.

DATOS DEL LOGOTIPO

Colores: _Rojo, Amarillo, Azul v Vexde

Tipografia: Castelliay

Forma: Lauvreles, Pirdmide Maya.

LOGOTIPO

{' I"‘\ll,

Fecha: Abzil del 2013,
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