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Licenciado
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Decano-Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacion del tema de proyecto de Graduacion titulado: DISENO DE SITIO
WEB PARA DAR A CONOCER LAS CARRERAS DE INGENIERIA EN
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w

Astrid Jasnlin Abigail Xaminez De Leon
22002185
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Senorita:
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Estimada Senorita Xaminez;

De acuerdo al proceso de titulacion protesional de esta Facultad. se aprucba el proyecto
titulado: DISENO DE SITIO WEB PARA DAR A CONOCER LLAS CARRERAS DE
INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES, INGENIERIA EN ELECTRONICA
E  INGENIERIA EN MECATRONICA DIRIGIDO A ESTUDIANTES
POTENCIALES QUE OFRECE LA FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS,
INFORMATICA Y CIENCIAS DE LA COMPUTACION (FISICC) DE LA
UNIVERSIDAD GALILEO. Asi mismo. s¢ aprucba a la Lecda. Claudia Ruiz. como.

asesora de su proyecto.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado: DlSE\O
DE SITIO WEB PARA DAR A CONOCER LAS CARRERAS DE INGENIERIA EN
TELECOMUNICACIONES, INGENIERIA EN ELECTRONICA E INGENIERIA EN
MECATRONICA DIRIGIDO A ESTUDIANTES POTENCIALES QUE OFRECE LA
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS, INFORMATICA Y CIENCIAS DE LA
COMPUTACION (FISICC) DE LA UNIVERSIDAD GALILEO. Presentado por la
estudiante: Astrid Jasmin Abigail Xaminez De Leon, con nimero de carné: 220021835, esta
concluido a mi entera satisfaccion, por lo que se extiende la presente aprobacion para
continuar asi el proceso de titulacion profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,
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Guatemala, 26 de febrero de 2026

Seforita
Astrid Jasmin Abigail Xaminez De Leon
Presente

Estimada Seriorita Xaminez:
Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de [.icenciatura ¢n
Comunicacion v Disefio  de la  FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

COMUNICACION de la Universidad Galileo. me complace informarle que ha

APROBADO dicho examen. motivo por el cual me permito felicitarle.

Sin otro particular. me suscribo de usted.

Atentamente.
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Lic. Leizer hachlc
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo
Presente

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE SITIO WEB PARA DAR A CONOCER LAS CARRERAS DE
INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES, INGENIERIA EN ELECTRONICA E INGENIERIA EN
MECATRONICA DIRIGIDO A ESTUDIANTES POTENCIALES QUE OFRECE LA FACULTAD DE
INGENIERIA DE SISTEMAS, INFORMATICA Y CIENCIAS DE LA COMPUTACION (FISICC) DE LA
UNIVERSIDAD GALILEO, de la estudiante Astrid Jasmin Abigail Xaminez de Ledn, ha sido
objeto de revision gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el tramite de
graduacion.

Atentamente,

, Claudia Navas Dangel
o ) Licenciada en Ciencias de la Comunicacion
Colegiada Activa 45983
Clau avds'Dangel
Asesora Linguistica
Universidad Galileo
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Presente

Estimada Sefiorita Xaminez:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: DISENO DE SITIO WEB PARA DAR A CONOCER LAS CARRERAS
DE INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES, INGENIERIA EN
ELECTRONICA E INGENIERIA EN MECATRONICA DIRIGIDO A
ESTUDIANTES POTENCIALES QUE OFRECE LA FACULTAD DE
INGENIERIA DE SISTEMAS, INFORMATICA Y CIENCIAS DE LA
COMPUTACION (FISICC) DE LA UNIVERSIDAD GALILEO. Presentado por la
estudiante Astrid Jasmin Abigail Xaminez De Ledén. el Decano de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion autoriza la publicacién del Proyecto de Graduacion previo
a optar al titulo de Licenciada en Comunicacién y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,
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Decano
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Resumen

A través del acercamiento con la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y
Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo y la iniciativa GTT (Galileo
Tech Talk), se identifico la ausencia de un sitio web destinado a informar a estudiantes
potenciales sobre las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e
Ingenieria en Mecatronica. Por ello, se planteé como objetivo principal el disefio de un sitio web.

El enfoque de la investigacion fue mixto, porque se utilizoé el método cuantitativo y
cualitativo. El primero permitié cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalué el
nivel de percepcion y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplico a un promedio de 25 personas entre grupo
objetivo, cliente y expertos en comunicacion y disefio.

Entre los principales hallazgos se determino que se disefio un sitio web para dar a
conocer las carreras mencionadas anteriormente, pertenecientes a FISICC de la Universidad
Galileo. Ademas, se recomendd mantener actualizado el contenido del sitio web, especialmente

la informacion sobre programas académicos, actividades y procesos de admision.



Para efectos legales unicamente la autora ASTRID JASMIN ABIGAIL XAMINEZ DE LEON es
responsable del contenido de este proyecto y de su presentacion audiovisual ya que es una
investigacion cientifica y puede ser motivo de consulta y utilidad por estudiantes y profesionales.
El autor también se compromete a hacer el seguimiento respectivo de todo el proceso
administrativo y cumplir con todos los requisitos de titulacion y graduacion para obtener asi, el

titulo de licenciado en Comunicacion y Disefio.
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Capitulo I: Introduccion
Introduccion

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) de la Universidad Galileo fue fundada en 1982 y desde entonces se consolidé como
una unidad académica dedicada a la formacion en ingenieria, tecnologia e innovacion. A lo largo
de su trayectoria, aporté al desarrollo educativo y profesional del pais, adaptandose a las
necesidades tecnologicas actuales.

En el afio 2020, durante la pandemia, la Facultad implement¢ la iniciativa Galileo Tech
Talks (GTT), liderada por los decanos Dr. Oscar Rodas y Dr. Alberto Marroquin. Este proyecto
surgid para promocionar las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en
Electronica e Ingenieria en Mecatronica a través de actividades dirigidas a estudiantes
potenciales.

Sin embargo, la Facultad no contaba con un sitio web informativo que presentara estas
carreras de manera clara, estructurada y accesible. Esta ausencia limit6 la comunicacion con
estudiantes interesados en continuar su formacion en areas tecnologicas y redujo la visibilidad de
la iniciativa Galileo Tech Talks.

El proyecto titulado “Disefio de sitio web para dar a conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatrdnica dirigido a estudiantes
potenciales que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la
Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo” busc6 atender esta necesidad, mediante la
creacion de un disefo funcional, informativo y orientado al publico juvenil.

El grupo objetivo estuvo conformado por mujeres y hombres de 15 a 23 afios, estudiantes

de nivel basico y diversificado, especialmente aquellos con titulo de Perito o formacion técnica.



Comprender las caracteristicas de este perfil es esencial para definir el mensaje, la
estructura del contenido y el estilo visual del sitio web.

Para la creacion del concepto creativo se utilizo el método de la flor de loto, mientras que
la investigacion se basara en un enfoque logico-inductivo que permitird construir un marco
tedrico pertinente. Ademas, se emplearon herramientas de disefio, comunicacion e investigacion
que respaldan todo el proceso de desarrollo del proyecto.

La validacion del disefio incluyo6 encuestas al grupo objetivo, retroalimentacion del
cliente y la revision de expertos en el area. Estos aportes permitieron realizar los ajustes
necesarios para optimizar la funcionalidad comunicativa y visual del sitio web.

En conclusion, el proyecto permitié desarrollar un sitio web informativo que fortalezca la
comunicacion de la Facultad, facilitando el acceso a la informacion sobre las carreras
tecnologicas y aumente la visibilidad de la iniciativa Galileo Tech Talks dentro del ambito

educativo.






Capitulo II: Problematica

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) enfrenta el reto de comunicar con claridad el valor de sus carreras tecnolédgicas.
Aunque cuenta con iniciativas como Galileo Tech Talks, la falta de una plataforma digital
actualizada y atractiva para jovenes limita su alcance y efectividad. Esto afecta la visibilidad de
la Facultad y su capacidad para atraer a nuevos estudiantes interesados en las ingenierias en
Telecomunicaciones, Electronica y Mecatrénica. Se planted el disefio de un sitio web como una
respuesta estratégica desde el campo del disefio y la comunicacion.

Contexto

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) de la Universidad Galileo impulsa la iniciativa Galileo Tech Talks (GTT), creada en
2020 durante la pandemia por el Dr. Alberto Marroquin y el Dr. Oscar Rodas. Su objetivo
principal es promover las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en
Electronica e Ingenieria en Mecatronica a estudiantes potenciales interesados.

En sus inicios, GTT consistia en una serie de webinars publicados en una pagina web,
pero con el tiempo se amplio a actividades como eventos, charlas y conferencias. Sin embargo, el
sitio web no fue actualizado y adaptado a las necesidades de su audiencia.

Actualmente, el proyecto enfrenta desafios en su comunicacion digital, ya que su disefio
no resulta atractivo para el piblico joven y existe confusion respecto a las diferencias entre las
carreras. Ademads, ahora cuentan con nuevas areas dirigidas a esta audiencia que desean dar a

conocer.



Requerimiento de Comunicacion y Diseiio

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) de la Universidad Galileo no cuenta con un sitio web para informar a estudiantes
potenciales acerca de las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica
e Ingenieria en Mecatronica, que ofrece.
Justificacion

Para sustentar de manera consistente las razones por las cuales se considerd importante el
problema y la intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de
cuatro variables: a) magnitud; b) trascendencia; c¢) vulnerabilidad; y d) factibilidad (se despejan
todas y cada una de las variables).
Magnitud

En la Republica de Guatemala habitan 17.6 millones de personas, esta dividida en 22
departamentos. Entre ellos se encuentra la ciudad de Guatemala que en la actualidad acoge a
2,645,002 habitantes. Dentro de este departamento existen 6 universidades que ofrecen carreras
similares, entre ellas se encuentra la Universidad Galileo, la cual atiende aproximadamente a 400

estudiantes.

17.6 Millones de habitantes

RepuUblica de Guatemala

2,645,002 habitantes
Departamentos Guatemala

6 aproximadamente

Universidades que ofrecen
carreras similares

400 Potenciales
Estudiantes potenciales

200 Estudiantes
Estudiantes actuales

Figura 1. Grafica realizada por Astrid Xaminez. Grafica de Magnitud.



Vulnerabilidad

Si la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) de la Universidad Galileo no realiza el disefio del sitio web, se perdera la oportunidad
de darse a conocer entre los estudiantes interesados y posicionarse como una opcion académica.
La falta de una plataforma actualizada limita su alcance, dificulta la comunicacion de proposito
limitando el interés en las carreras tecnoldgicas que promueve.

Trascendencia

Al contar con el disefo del sitio web, FISICC podra fortalecer su presencia como una
iniciativa clave para orientar a los jovenes hacia carreras tecnologicas, llegando a una mayor
audiencia y apoyar el crecimiento del campo de la ingenieria en Guatemala.

Factibilidad

El proyecto para FISICC, que consiste en el disefio del sitio web de Galileo Tech Talks,
es factible, ya que cuenta con los recursos necesarios para su desarrollo y para alcanzar los
objetivos planteados.

Recursos Humanos. FISICC cuenta con el capital humano adecuado que tiene la
capacidad, el conocimiento, la experiencia y las habilidades para el manejo de las funciones para
informar y promocionar las carreras de Ingenieria que se desempefian dentro de la organizacion.

Recursos Organizacionales. Los ejecutivos de FISICC autorizan al personal para que
esté en disposicion de brindar toda la informacion necesaria de la empresa para llevar a cabo este
proyecto.

Recursos Econéomicos. FISICC cuenta actualmente con los recursos necesarios, que

posibiliten la realizacion de este proyecto.



Recursos Tecnologicos. FISICC cuenta con el equipo y herramientas necesarias para
apoyar la elaboracion y distribucion del proyecto, como plataformas digitales institucionales,
personal técnico y acceso a infraestructura para el resultado del proyecto de graduacion. Por su
parte, el comunicador-disefiador cuenta con las competencias profesionales y el siguiente equipo
para llevar a cabo el proyecto:

e Computadora portatil con procesador Intel Core 17, 16 GB de RAM y disco SSD de 512

GB.

e Software de disefio: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop

e (Conexion estable a internet y herramientas de comunicacion digital (Google Meet, Zoom)

e (Camara fotografica Canon EOS Rebel T7

e Licencia activa de Envato Elements, que proporciona acceso a imagenes de stock, videos,
audios, graficos y fuentes.

e Acceso a Figma, plataforma para disefio de interfaces y prototipado interactivo de sitios

web.






Capitulo III: Objetivos de Disefio
Objetivo General

Disefar un sitio web para dar a conocer las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones,
Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica dirigido a estudiantes potenciales, que
ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacioén
(FISICC) de la Universidad Galileo.

Objetivos Especificos

Recopilar toda la informacion necesaria de la Facultad de Ingenieria de Sistemas
Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo a través de la
informacion que se proporciono a través del BRIEF para el disefio del sitio web.

Investigar términos, conceptos, tendencias y tecnologias de disefio relacionados con el
disefio de plataformas educativas digitales enfocadas en la promocioén de carreras universitarias,
para fundamentar la propuesta desde el enfoque del disefio y la comunicacion.

Diagramar la estructura visual y funcional del sitio web mediante herramientas de disefio

digital adecuadas para el proyecto.






Capitulo I'V: Marco de Referencia
Informacion General del Cliente

La Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacion
(FISICC) de la Universidad Galileo tiene sus origenes en 1977. En 1982 se autorizoé formalmente
su funcionamiento bajo el nombre de FISICC, nombrandose al Ing. Eduardo Suger como su
primer decano. En el afio 2000, la Facultad se transformo para formar parte de la recién fundada
Universidad Galileo, consolidandose como una unidad académica dedicada a la formacion en
ingenieria, tecnologia e innovacion.

Durante la pandemia en 2020, la Facultad impuls6 una iniciativa llamada Galileo Tech
Talks (GTT), liderada por los decanos Dr. Oscar Rodas y Dr. Alberto Marroquin. Esta surge
como un proyecto interno orientado a promocionar las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Electronica y Mecatronica mediante actividades de divulgacion dirigidas a
estudiantes potenciales.

Es importante aclarar que Galileo Tech Talks no es una entidad independiente ni
registrada formalmente dentro de la Universidad, sino una iniciativa estratégica de la Facultad
para fortalecer la visibilidad de sus carreras tecnolédgicas.

Mision

Promocionar las carreras de ingenierias de Tecnologia y motivar a jévenes a considerar

una de estas ingenierias como opcion a profesion.
Vision
Ser el programa lider de Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatrénica en la

region de Centroamérica.



FODA

Iniciativa creada y respaldada por los decanos de FISICC. N\
Contenidos con participacion de expertos de la industria, egresados
FORTALEZAS y estudiantes.

Formato multiplataforma (web, podcast, comunidades) que
enriquece la experiencia.

Aumento del interés de los jévenes preuniversitarios por carreras
en ciencia y tecnologia.

Falta de orientacién vocacional en estudiantes de nivel medio.
Crecimiento en el consumo de contenido en formato podcast.

OPORTUNIDADES

J

Sitio web con disefio poco atractivo y sin actualizaciones recientes. I
Confusion sobre las diferencias entre los perfiles profesionales de las
DEBILIDADES ingenierias.

Poca comunicacion o contacto directo con el usuario desde el sitio

web. /

Falta de interés o motivacion en los estudiantes para explorar I
carrerds universitarias por su cuenta.

AMENAZAS Sobrecarga de informacion en el sitio web.

Competencia con universidades que tienen estrategias de
comunicacién mds efectivas y mejor posicionadas. )

Figura 2. Tabla realizada por Astrid Xaminez. FODA.
Ver brief completo en Anexo 1.

Organigrama

Ing. Rodrigo Baessa M.Sc.
Rol: Decano de FISICC

Dr. Alberto Marroquin
Rol: Director Ing.
Telecomunicaciones y Mecatrénica

Dr. Oscar Rolando Rodas
Rol: Director Ing. Electrénica

Figura 3. Realizado por Astrid Xaminez. Organigrama.
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Capitulo V: Definicion del Grupo Objetivo

El proyecto esté dirigido a un grupo objetivo comprendido por mujeres y hombres, de 15
a 23 afios de edad, con un nivel socioecondémico NSE de C1, con interés por la tecnologia, la
innovacion y el desarrollo profesional en 4reas relacionadas con las ingenierias tecnologicas.
Tienen la tendencias a explorar en redes sociales contenidos sobre ingenierias y temas
tecnologicos que los ayuden a orientar su eleccion vocacional.
Perfil Geogrifico

El grupo objetivo reside en la Ciudad de Guatemala, en el interior de la Republica.
Muchos de estos jovenes transitan por zonas educativas, centros urbanos y espacios de acceso a
tecnologia, tanto a nivel fisico como virtual. Se entretienen y buscan informacion principalmente
en plataformas digitales como YouTube, TikTok, Spotify, y sitios web educativos. Puntualmente,
el proyecto se ubicard en el sitio web de la iniciativa Galileo Tech Talks (GTT).
Perfil Demograifico

El grupo objetivo estd compuesto por mujeres y hombres de 15 a 23 afos de edad,
estudiantes de nivel educativo basico y diversificado, especialmente con titulo de Perito o
formacion técnica similar. Pertenecen a los niveles socioeconémicos C1 y C2, segun la

clasificacion de la tabla NSE Multivex 2018.

NIVEL CI1
Ingresos Q25,600.00

Educacion padres Superior, Licenciatura.

Hijos menores colegios privados, mayores en U privadas y post

Edicaconhics grado extranjero con beca.

Desemperio Ejecutivo medio, comerciante, vendedor.

Casa/departamento, rentada o financiado, 2 3 recdmaras, 2-3
baros, 1salg, estudio area de servicio, garage para 2 vehiculos.

Vivienda

Otras propiedades Sitios/terrenos interior por herencias.

Personal de servicio Por dia.
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1-2 ctas Q monetarios y ahorro, Plazo fijo, 1-2 TC intl, Seguro

Servicios financieros 3
colectivo salud.

Posesiones Autos compactos de 3 5 afios, asegurados por Financiera.

1 teléfono, 1-2 celulares, cable, internet, equipo de audio, més de
Bienes de comodidad 2 TV, maquina de lavar ropa, computadora/miembro
electrodomésticos bdsicos.

Diversion Cine, CC, parques tematicos locales.

NIVEL C2

Ingresos Q17,500.00

Educacién padres Superior, Licenciatura.

Hijos menores colegios privados, mayores en U privadas o

Educacion hijos el

Desempeno Ejecutivo, comerciante, vendedor, dependiente.

Cqso/ departamento, rentada o financiado, 1 2 recémaras, 1-2

Vivienda banos, sala, garage para 2 vehiculos.

Otras propiedades

Personal de servicio Por dig, eventual.

Servicios financieros 1 cta Q monetarios y ahorro, 1 TC locall.
Posesiones Auto compacto de 4-5 anos, sin seguro.

1 teléfono fijo, minimo, 1-2 cel, cable, radio, 2 TV,

Bienes de comodidad I 1
electrodomeésticos basicos.

Diversion Cine, CC, parques tematicos locales.

Figura 4. Realizado por Astrid Xaminez. Tabla de Nivel Socioecondémico.
Ver tabla completa en Anexo 2.
Perfil Psicografico

El grupo objetivo valora la educacion, el crecimiento profesional, y la posibilidad de
lograr independencia econémica mediante carreras tecnologicas. Se interesan por los avances en
inteligencia artificial, robdtica, telecomunicaciones, y dispositivos electronicos. Su estilo de vida
estd marcado por el uso intensivo de tecnologia, redes sociales y consumo de contenido

educativo online.



Perfil Conductual

El grupo objetivo responde positivamente a campafias que utilizan medios visuales,
interactivos y breves, como reels, videos explicativos, podcasts, webinars y testimonios reales.
Ante productos similares, como otras ofertas educativas en tecnologia, tienden a comparar
opciones por reputacion, modernidad del pensum, oportunidades de empleo y conexion con
experiencias reales de otros jovenes. Valoran el acceso directo a orientacion vocacional o

asesoria por canales como WhatsApp o foros de estudiantes.

12
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Capitulo VI: Marco Teédrico

Conceptos Fundamentales Relacionados con el Producto o Servicio
Universidad

Las universidades son instituciones académicas que agrupan diversas facultades
dedicadas a la formacion superior y al desarrollo del conocimiento especializado. Aunque en sus
inicios fueron espacios reservados a las ¢€lites, a partir del siglo XX se expandieron y abrieron su
acceso a mas personas. Hoy, tanto publicas como privadas, otorgan titulos de grado y posgrado
en multiples disciplinas. (Fingermann, 2011)
Ingenieria en Telecomunicaciones

La Ingenieria en Telecomunicaciones se dedica al disefio, desarrollo y administracion de
sistemas para transmitir informacion a distancia. Abarca redes de datos, comunicacion satelital y
moviles, y busca soluciones a los retos tecnologicos de la conectividad moderna. Esta carrera
forma profesionales capaces de innovar en un entorno globalizado. (Universidad Galileo, 2024)
Ingenieria en Electronica

Esta ingenieria se enfoca en el analisis, disefio y mejora de sistemas electronicos
aplicados a diversas industrias. Sus areas incluyen automatizacion, microcontroladores, sensores
y sistemas digitales, esenciales para resolver problemas técnicos actuales. El programa promueve
la creatividad y la aplicacion practica de la tecnologia. (Universidad Galileo, 2024)
Ingenieria en Mecatronica

Integra mecanica, electronica, informatica y control para crear soluciones tecnologicas
automatizadas. Se aplica en la industria moderna mediante el disefio de maquinas inteligentes y
procesos eficientes. Forma profesionales capaces de trabajar con sistemas complejos e

interconectados. (Universidad Galileo, 2024)
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Diseiio Web Educativo

El disefio web educativo consiste en crear sitios web pensados para instituciones
escolares, buscando que la informacion sea clara, accesible y util para estudiantes, familias y
docentes. No se trata solo del aspecto visual, sino también de organizar bien los contenidos y
asegurar una navegacion facil. Todo debe estar alineado con los valores y objetivos del centro
educativo. (Morales, 2025)

Experiencia de Usuario (UX)

Es la impresion general que tiene una persona al usar un producto, servicio o sistema.
Considera la facilidad de uso, el disefio, la accesibilidad y las emociones que surgen durante la
interaccion. Cada detalle cuenta, desde la apariencia hasta el funcionamiento. Todos estos
elementos influyen en cémo valora esa experiencia. (Finn & Downie, 2025)

Comunicacion Institucional Digital

Es una forma de intercambio de informacion que utiliza tecnologias en linea como
aplicaciones de mensajeria, sitios web y sistemas interactivos. Facilita la conexion entre personas
sin necesidad de contacto fisico. Por su alcance global y rapidez, es clave en la vida cotidiana y
profesional. (Palomino, 2023)

Narrativa Visual Aplicada al Diseiio Web

La narrativa visual en disefio web consiste en contar una historia utilizando imagenes,
colores, videos y otros elementos graficos que representen la identidad y los valores de una
marca. Mas alla de lo estético, busca generar emociones, captar la atencion y conectar con el
publico de forma auténtica. Bien aplicada, convierte un sitio en una experiencia significativa que

comunica, inspira y deja una impresion duradera. (Mika, 2024)
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Conceptos Fundamentales Relacionados con la Comunicacion y el Disefio
Conceptos Fundamentales Relacionados con la Comunicacion

Comunicacion. La comunicacion es el proceso de intercambio de mensajes entre
personas, mediante un lenguaje y un canal compartido. Involucra elementos como emisor,
receptor, contexto, codigo y retroalimentacion. Es esencial para convivir, expresar ideas y
establecer relaciones en sociedad. (Delgado & Equipo, 2023)

Principales Autores.

Osgood-Schramm. Describe la comunicacion como un proceso circular, donde emisor y
receptor intercambian roles constantemente. Ambos participan activamente, enviando y
recibiendo mensajes, lo que genera una retroalimentacion continua. Asi, la comunicacion no es
unidireccional, sino un intercambio dindmico que involucra interpretacion y respuesta mutua.
(Smith, 2023)

Stuart Hall. Destaca que los mensajes no se transmiten de forma lineal, sino que pasan
por varias etapas: produccion, circulacion, distribucion y consumo. Ademas, enfatizo que las
audiencias son activas y pueden interpretar los mensajes de diferentes maneras, influenciadas por
el contexto social y las relaciones de poder. Esto muestra que el significado de un mensaje no
esta completamente controlado por quien lo produce. (Viviani, 2017)

Proceso de Comunicacion. El proceso de comunicacion es una secuencia de acciones
mediante la cual se transmite un mensaje entre personas de forma clara y comprensible. Inicia
con un emisor que formula una idea y la envia por un canal, para que el receptor la reciba,
interprete y responda. Es un proceso dindmico, continuo y depende de elementos como el

mensaje, el canal, el emisor y el receptor. (Morales, 2025)
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Modelo Lineal de Comunicacion.

~~~~~
o
N

_ Ruido
Exceso de informacion, mensajes poco
claros, navegacion confusa y falta de
conexioén con jévenes.

Emisor
Facultad de

Ingenieria de Ruido Espacio digital para Ruido
informar sobre
carreras tecnologicas

Mensaje Receptor

Jévenes que buscan
estudiar una carrera
tecnolégica
universitaria.

Sistemas, Informatica
y Ciencias de la
Computacion

Canal
Sitio web

N Caodigo e
~~~~~ Lenguaije visual, verbal y
multimedia (colores, textos,
videos, etc.)

e
-

Figura 5. Esquema realizado por Astrid Xaminez. Grafica Modelo Lineal de Comunicacion.
Tipos de Comunicacion.

Comunicacion Organizacional. La comunicacion organizacional es el intercambio de
informacion dentro de una institucion y hacia su entorno externo, de forma clara y estructurada.
Puede darse entre miembros de distintas areas o con personas ajenas a la organizacion. Su
principal objetivo es coordinar y facilitar el entendimiento para mejorar el funcionamiento
interno y fortalecer las relaciones externas de la entidad. (Azkue, 2025)

Comunicacion Informativa. La comunicacion informativa tiene como objetivo transmitir
datos, hechos o conocimientos de una persona a otra. Sirve para compartir aprendizajes,
advertencias o instrucciones utiles en distintos contextos. Esta forma de comunicacion es clave
para educar, coordinar acciones y conservar el conocimiento a lo largo del tiempo. (Farias, 2024)

Funciones de la Comunicacion. La comunicacion cumple diversas funciones como

informar, ensefiar, expresar ideas o aclarar dudas para evitar malentendidos. Es un proceso
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esencial que permite el intercambio de mensajes entre personas. Gracias a ella, es posible
compartir conocimientos, resolver problemas y facilitar la convivencia en sociedad. (Peir6, 2024)
Estrategia de Comunicacion. Una estrategia de comunicacion es el conjunto de
acciones planificadas que una organizacién utiliza para alcanzar sus objetivos a través de una
comunicacion clara y efectiva. Puede tener distintos fines, como mejorar la imagen institucional
o aumentar las ventas. Para que sea efectiva, debe incluir un plan que defina mensajes, medios y

el estilo comunicativo a seguir. (Molano, 2023)

Conceptos Fundamentales Relacionado con el Diserio

Diseiio. El disefio es un proceso creativo orientado a proponer soluciones practicas para
distintos tipos de problemas. Se aplica en diversas areas como la comunicacidn, el arte y la
planificacion estratégica. Mas que una simple estética, el disefio busca organizar ideas y recursos
de forma funcional para responder a necesidades concretas. (Ferreira, 2017)

Principales Autores.

Don Norman. Es uno de los principales referentes del disefio centrado en el usuario.
Estableci6 principios que buscan simplificar la interaccion entre personas y tecnologia, evitando
que la dificultad interfiera en la experiencia. Propone que el disefio debe facilitar las acciones
humanas, respondiendo de forma efectiva a las necesidades reales del usuario.

Steve Krug. Es un referente clave en disefio UX/UI por su enfoque claro y funcional en la
navegacion web. Su obra Don t Make Me Think destaca la importancia de interfaces intuitivas,
claridad visual y decisiones simples para el usuario. Ademads, promueve pruebas de usabilidad
constantes como herramienta esencial para mejorar la experiencia digital. Sus principios siguen

siendo fundamentales en el disefio web actual. (Basker, 2025)
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Disefio Grafico. El disefio grafico es una disciplina que une creatividad y técnica para
transmitir mensajes de forma visual. Utiliza elementos como tipografia, imagenes y colores con
el fin de lograr una comunicacion clara, estética y funcional. Su aplicacion varia segun el
contexto, como la publicidad, medios digitales o identidad visual. (Pérez, 2025)

Elementos de Disefio

Pdgina Web. Espacio conformado por informacion, audio, video, texto o sus
combinaciones, que puede ser compartida con los demas a través de la red. Se divide en por el
Header o encabezado, cuerdo o contenido y footer o pie de pagina; con ella la persona o empresa
logra contar con presencia en internet, facil de encontrar, la cual al tener un disefio ameno e
intuitivo garantiza la permanencia del usuario y contribuye a la fidelizacion de los clientes.
(Etecé, 2025)

Piezas Grdficas Digitales. Se dice de las expresiones visuales de una marca que siguen el
manual de identidad corporativa y persiguen objetivos claros y especificos, buscando el
reconocimiento del producto o servicio. Estas pueden presentarse en distintos soportes o
formatos y deben de contar con elementos como: la tipografia, los colores el formato y el
material, ademas pueden ser adaptables a distintos canales buscando mejores resultados.
(Comuniza, 2019)

Materiales Grdficos. Son aquellas que integran imagenes y texto para comunicar un
mensaje especifico de manera efectiva, comunmente se utilizan iméagenes, ilustraciones,
diagramas, tablas, entre otros elementos visuales. Dentro de las organizaciones juegan un papel
crucial ya que ofrecen un hilo conductor dentro de la comunicacion visual de la empresa

logrando que el publico objetivo se sienta atraido e identificado con ello. (Artyplan, 2022)
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Digitalizacion. Proceso de conversion de objetivos analogicos y fisicos en digitales, es
un proceso de gran relevancia en el mundo actual. En este proceso se registran datos, ademas de
convertir o codificar nimeros, digitos, datos o informaciones de caracter continuo como
fotografias, documentos, o libros. Es considerado como un avance en la transformacion digital
aunque muchas empresas aun estan en proceso de adaptacion (Telefonica, 2024).

Diagramacion. Conocida en el disefio editorial como el proceso que se encarga de la
organizacion de un area visual o audiovisual. Por lo que en ella se distribuyen los elementos de
manera jerarquica, legible, balanceada y no obstructiva de las imagenes, textos o elementos en
un espacio determinado buscando, comunicar un mensaje de manera coherente y que sea facil de
comprender para el usuario (Martin, 2025).

Ciencias Auxiliares, Artes, Teorias, Tecnologias y Tendencias
Ciencias Auxiliares

Semiologia. La semiologia es la disciplina que estudia los signos y cdmo estos generan y
comunican significados dentro de un proceso comunicativo. Su objetivo es analizar como los
signos pueden representar ideas, objetos o conceptos ausentes, facilitando la interpretacion del
sentido en diferentes contextos sociales y culturales. (Guzman, 2018).

Lingiiistica. Disciplina encargada del estudio de las lenguas naturales y cada uno de los
elementos que las conforman, como la fonética, ortografia, acentuacion, signos de puntuacion,
etc. No se limita a las lenguas modernas, sino también analiza las extintas, lo que permite
comprender la evolucion del lenguaje. Su objetivo principal es explicar el fenomeno bioldgico
que permite establecer relaciones humanas. (Mare Nostrum, 2022)

Psicologia. Ciencia que estudia los procesos mentales de los seres humanos, desde tres

perspectivas distintas: cognitiva, afectiva y conductual. Ademas de ser la encargada de explicar
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el comportamiento, recopilar conducta, buscando organizarlo de manera sistematica y
elaborando teorias para la comprension del ser humano. Se divide en dos grandes ramas
divididas en metodologias cuantitativas y cualitativas. (Veracruzana, 2025)

Psicologia de la Comunicacion. La psicologia de la comunicacion estudia como los
procesos mentales y sociales influyen en la forma en que las personas perciben, interpretan y
responden a los mensajes. Analiza aspectos como la memoria, la persuasion y la influencia en las
interacciones humanas, siendo clave para fortalecer la efectividad del mensaje, especialmente en
areas como el marketing. (AméricaEconomia, 2015)

Psicologia del Consumidor. Encargada de activar la necesidad de consumo, por medio
de estrategias que guian el comportamiento evitando engafios o impulsos. Dicha ciencia se centra
en el estudio de la conducta humana, priorizando aquellos que representan como compradores, lo
que les permite impulsar ciertos productos o servicios, desarrollar campanas o mensajes
enfocadas en su publico objetivo. (Soriano, 2023)

Psicologia del Color. La psicologia del color analiza como los colores influyen en
nuestras emociones, decisiones y comportamientos. Cada tono puede generar distintas
reacciones, desde calma hasta alerta. Su interpretacion varia segun la cultura, el contexto y la
experiencia personal. (Garcia, 2016)

Psicologia Organizacional. La psicologia organizacional es un campo que combina
principios de la psicologia con practicas de gestion para mejorar el entorno laboral. Su proposito
es fortalecer el bienestar de los empleados, fomentar la motivacion y aumentar la eficiencia
dentro de las organizaciones. Al aplicarse correctamente, contribuye a crear ambientes de trabajo

mas saludables y productivos. (Grafio, 2023)
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Psicologia Audiovisual. La psicologia audiovisual estudia como se relacionan la mente
humana y los medios audiovisuales, explorando como estos influyen en nuestras emociones,
pensamientos y comportamientos. Esta disciplina une conocimientos de la psicologia con las
artes visuales y escénicas, aplicando enfoques que integran ambos campos. (Virtola, 2020)

Sociologia. La sociologia es la disciplina que analiza las relaciones sociales y como las
personas se agrupan en estructuras como comunidades o instituciones. Busca comprender como
interactuamos en sociedad, como surgen las reglas sociales y de qué manera estas afectan nuestra
conducta diaria. (Peiro, 2025)

Tecnologia. La tecnologia es el conjunto de conocimientos, herramientas y
procedimientos que se crean para solucionar problemas o mejorar la vida cotidiana. Aunque
suele relacionarse con la ciencia y la ingenieria, también abarca todo lo que contribuye a
satisfacer necesidades sociales o individuales segtn el contexto historico. (Rhoton, 2025)

Artes

Fotografia. Proceso por el cual es posible capturar momentos especificos, en este
proceso la herramienta captura la luz y con ello los colores, el ambiente, personajes u objetos.
Para el proceso se requiere de una camara, ya sea fotografica o de celular. Y para obtener la
imagen se recurre a un proceso digital o manual. (Gov.co, 2025)

Tipografia. Conjunto de caracteres con una estética similar que permite transmitir o
evocar emociones o reacciones a través de sus trazos. Estos pueden conformar a familias
tipograficas, como Bold, Italica, entre otros, segin lo permita la tipografia. No debe confundirse
con el significado de lettering o la caligrafia, pues una es la forma correcta de escribir las letras y

el otro es el arte de dibujarlas. (Adobe, 2025)
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Teorias

Teoria del Color. Reglas y principios que describen la percepcion o reaccion de los
humanos hacia los colores, incluyendo gama cromatica y paleta de colores. La cual es utilizada
por artistas, disefiadores y creadores, con la intencioén de estimular una respuesta hacia cierto
objeto, producto o servicio. Siendo involucrados también el tono, el brillo, la armonia o el
contraste. (Universidad Europea Creative Campus, 2024)

Teoria Gestalt. La teoria Gestalt plantea que percibimos los elementos como un todo
organizado, y no como partes aisladas, porque nuestra mente tiende naturalmente a agrupar la
informacion. En el disefio grafico, este enfoque resulta fundamental, ya que permite comprender
como las personas perciben formas, composiciones y estructuras visuales de manera intuitiva,
facilitando una comunicacion visual mas efectiva. (Salvato, 2023)

Tecnologias

Figma. Es una herramienta moderna para disefiar graficos vectoriales directamente desde
el navegador, ideal para proyectos web y creacion de interfaces interactivas. Se ha convertido en
una de las plataformas preferidas por disefiadores UX/UI y equipos creativos gracias a su
enfoque colaborativo, facilidad de uso, acceso multiplataforma y capacidad para integrar
retroalimentacion en tiempo real. (Blandino, 2023)

Adobe Photoshop. Es un software profesional que permite editar imagenes, crear
composiciones visuales y desarrollar disefios digitales. Es ampliamente utilizado en fotografia,
ilustracion, disefio grafico e incluso en la creacidon de interfaces para sitios web y aplicaciones.
Su versatilidad lo convierte en una herramienta clave en el mundo del disefio visual. (Roberto,

2017)
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Adobe Illustrator. Es una herramienta especializada en la creacion de graficos
vectoriales e ilustraciones detalladas, ideal para disefiadores profesionales. A diferencia de
Photoshop, no trabaja con imagenes en mapa de bits, sino con vectores que permiten escalar sin
perder calidad visual. Es muy utilizado en el disefio de logotipos, iconos, afiches y material
grafico corporativo. (Roberto, 2017)

Tendencias

Minimalismo. Es una tendencia del disefio que reduce los elementos al minimo
necesario, eliminando adornos o detalles innecesarios. Se enfoca en lo esencial y busca generar
una experiencia directa con el espacio y el espectador. La obra cobra sentido cuando alguien la
observa o interactua con ella. También ha influido en areas como el disefio grafico, donde la
simplicidad transmite elegancia y funcionalidad. (Calvo, 2015)

Geometria. En el disefio grafico, se usan formas simples como lineas, circulos y figuras
simétricas para crear composiciones equilibradas y llamativas. Este estilo minimalista permite
comunicar ideas complejas con claridad y es comun en identidad visual y disefio digital por su
fuerza visual. Su estructura ordenada facilita la comprension del mensaje y aporta armonia a las
composiciones. (Cipolla, 2022)

Glassmorphism. Es una tendencia de disefio que simula superficies de vidrio
translucidas en interfaces digitales. Se reconoce por su efecto de desenfoque de fondo,
transparencia y bordes suaves, lo que aporta una estética limpia y moderna. Este estilo crea
profundidad al mostrar parcialmente el fondo. Su apariencia elegante lo hace popular en

aplicaciones y sitios web actuales. (Torresburriel Estudio, 2024)



Tablero de Tendencias

Figura 6. Tablero realizado por Astrid Xaminez. Tablero de Tendencias.
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Capitulo VII: Proceso de Diseiio y Propuesta Preliminar

Las ciencias, artes, teorias, tecnologias y tendencias se integraron de manera estratégica
para guiar el desarrollo del proyecto, asegurando una propuesta visual, funcional y coherente.
Cada elemento aport6 ideas y recursos que ayudaron a crear un disefo claro, atractivo y acorde
con los objetivos del disefio.
Aplicacion de la Informacion Obtenida en el Marco Teorico
Comunicacion Informativa

Se aplicara para presentar de forma clara y directa la informacion sobre las carreras,
permitiendo que los usuarios comprendan facilmente el contenido, resuelvan dudas comunes y se
interesen por lo que ofrece la iniciativa. Esto facilitara una comunicacién efectiva y una mejor
experiencia dentro del sitio web.
Diserio Grdfico

Se utilizard una combinacion coherente de colores, tipografias, formas e imagenes que
faciliten la comprension del contenido. Estos elementos ayudaran a mejorar la navegacion,
reforzar la identidad visual y lograr que el sitio sea atractivo y funcional.
Semiologia

Se aplicara al disefio utilizando simbolos y elementos visuales que comuniquen de
manera clara ideas importantes sobre cada ingenieria. Cada signo sera elegido para facilitar la
comprension del contenido y que los usuarios puedan interpretar el mensaje de forma rapida.
Psicologia del Consumidor

Se considerard como los usuarios piensan y actian al buscar informacion sobre carreras

para crear una experiencia que motive su interés de manera clara y honesta. Se emplearan
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elementos visuales y mensajes que guien al usuario a tomar decisiones informadas, evitando
confusiones y adaptando el contenido a las necesidades reales del publico objetivo.
Psicologia del Color

Se seleccionaran colores que generen emociones positivas y motiven a los usuarios a
explorar la informacion sobre las carreras. Los tonos elegidos buscan transmitir confianza,
dinamismo y claridad, adaptandose a las preferencias y gustos del publico joven, con el fin de
lograr una mejor conexion y una experiencia mas agradable dentro del sitio web.
Fotografia

Se incluiran fotografias de eventos y comunidades relacionadas con las carreras para
mostrar de forma real y cercana las experiencias que los estudiantes pueden vivir. Estas imagenes
ayudaran a captar la atencion de los jovenes, motivandolos a interesarse y optar por estas carreras
al transmitir un ambiente dinamico y participativo.
Tipografia

Se elegiran tipografias claras y legibles que faciliten la lectura de la informacion,
especialmente considerando la cantidad de contenido que se presentard. Ademas, se jugara con
diferentes estilos, grosores y tamafios para destacar los elementos mas importantes y organizar
mejor el texto, lo que ayudard a guiar al usuario de forma intuitiva.
Teoria Gestalt

Se aplicara al disefio organizando los elementos visuales de forma que el usuario perciba
el contenido como un todo claro y ordenado. Al agrupar formas, colores y textos de manera
logica, se facilitara la comprension y navegacion dentro del sitio, haciendo que la informacion

sea mas facil de entender y recordar.
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Figma

Se usard Figma para crear el disefio visual y las interacciones basicas del sitio web,
facilitando la colaboracion entre el equipo y permitiendo ajustes rapidos. Aunque la
programacion se realizara por separado, esta herramienta ayudara a visualizar como sera la
experiencia del usuario y a comunicar las ideas de forma clara y precisa.
Adobe Photoshop

Se usara para editar y mejorar las imagenes que se incluiran en el sitio web, asi como
para crear composiciones visuales atractivas que refuercen el mensaje del proyecto. Esta
herramienta permitira ajustar colores, contrastes y detalles, logrando que las fotos y graficos se
integren de forma adecuada y profesional en el disefo final.
Minimalismo

Se aplicara la tendencia para simplificar la estructura visual del sitio web, utilizando solo
los elementos necesarios para comunicar el mensaje de forma clara y directa. Esta eleccion
permitira que los usuarios se concentren en el contenido sin distracciones, transmitiendo una
imagen moderna, ordenada y funcional.
Conceptualizacion

La conceptualizacion sirve como base para crear el disefio de la pagina web, mostrando
una imagen moderna, clara y facil de usar. Todo estd pensado para que el sitio sea atractivo,
ordenado y funcione bien.

Los colores, tipografia y estructura ayudan a transmitir el mensaje principal y a conectar
con el publico, ofreciendo una experiencia visual sencilla y profesional. Esta guia creativa

orienta la elaboracion de todos los elementos del proyecto.
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Método

Técnica La Flor De Loto. El método creativo “La Flor De Loto (técnica MY)” fue
creada por Yasuo Matsumura, y usada principalmente para generar ideas o temas que se
desprenden de un concepto central, permitiendo que el pensamiento fluya de manera visual y
organizada, como los pétalos que se expanden desde el centro de una flor. (Neuronilla,2018)

El método La Flor De Loto, funciona de la siguiente forma: Es una técnica visual que
organiza ideas a partir de un tema central. A su alrededor se colocan conceptos relacionados,
como pétalos de una flor. Cada uno de estos puede convertirse en un nuevo nucleo para seguir
generando ideas. Se debe llevar el siguiente esquema:

Paso 1. Se inicia con una matriz (flor)

Paso 2. Se escribe en el centro el tema inicial (u objetivo creativo)

Paso 3. Se escribe en los pétalos que lo rodean las ideas relacionadas

Con estos pasos, se debe completar la solucion del problema planteado.
Definicion del Concepto

Para el proyecto Disefio de sitio web para dar a conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatrdnica dirigido a estudiantes
potenciales que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la
Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo, se aplico la técnica de creatividad titulada La
Flor De Loto. Se desarrollaron los siguientes pasos:

Paso 1. Se inicia con una matriz (flor)

Paso 2. Se escribe en el centro el tema inicial (u objetivo creativo), el cual es inspirar y
orientar a futuros ingenieros en tecnologia a través de una plataforma digital accesible.

Paso 3. Se escribe en los pétalos las ideas para el concepto de disefio de la frase.
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“Conectando
mentes jévenes
con el mundo
tecnolégico”

“Conectando
jovenes conla
ingenieria del

"Una ventana

Inspirar y orientar a hacia las
futuros ingenieros en ingenierias”

tecnologia a través de

una plataforma digital

accesible, modernay
cercana

"El futuro de la
ingenieria
comienza aqui”

Figura 7. Método realizado por Astrid Xaminez. Tablero de Método Creativo La Flor De Loto.

De la aplicacion de la técnica creativa se lleg6 a la conclusion que el concepto de disefio
se basara en la frase “Explora, inspirate, decide” representando el camino que recorreran los
jovenes en el sitio web. Primero exploraran las carreras, luego se inspiraran con contenido
atractivo y, finalmente, tomaran una decision informada sobre su futuro académico.

Sin embargo, como la compaiiia ya cuenta con un eslogan, esta frase se usard inicamente
como fuente de inspiracion para el proyecto.
Bocetaje

Con base en la frase “Explora, inspirate, decide” se procede a realizar el proceso de
bocetaje, pasando por las siguientes variantes: Tabla de requisitos, bocetaje de diagramacion o

bocetaje inicial, bocetaje formal y digitalizacion de la propuesta.



Tabla de Requisitos

Elementos
grdficos

Diagramacion

Fotografia

Tipografia

Figuras
geométricas

iconos

Figura 8. Tabla realizada por Astrid Xaminez.

Propésito

Presentar la informacion con jerarquia
visual y dinamismo, guiando al usuario a
recorrer el contenido de forma atractiva.

Reflejar modernidad y energia,
conectando con el interés tecnoloégico
del publico objetivo.

Mostrar eventos y actividades reales
para generar conexion y motivar la
participacion.

Garantizar legibilidad y transmitir un
estilo moderno, usando tamanos para
destacar jerarquias.

Aportar coherencia visual y un estilo
moderno que unifique el disefio.

Representar visualmente las carreras y
secciones clave para facilitar
identificacion.

Bocetaje inicial

Boceto 1. Hero

Técnica

Prototipo en Figma con reticulas flexibles
y variaciones de tamario para generar
orden y ritmo visual.

Paleta en tonos azul y celeste como
base, blanco para contraste y verde
limén para dinamismo.

Seleccion minuciosa y edicion en
Photoshop para mejorar calidad y
optimizar peso para web.

Uso de la familia Roboto (Google Fonts),
aplicando pesos y tamarios estratégicos
en la diagramacion.

Uso de cuadros y cards con bordes
redondeados como linea grafica.

Creacion en lllustrator con trazos
simples, puntas redondeadas y detalles
en verde.

Tabla de Requisitos.
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Emocion

Claridad
Orden
Enfoque visual
Atractiva

¢ Tecnologia
e Energia
e Dinamismo

Conexion juvenil

e Impacto visual
» Deseo de participar

Tecnologia

* Firmeza
¢ Fluidez

Equilibrio

e Balance

Simetria

* Interés

Limpieza
Innovacién



Boceto 2. Sobre nosotros

Boceto 3. Beneficios generales
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Boceto 4. Beneficios especificos

Boceto 5. Fundadores
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Bocetaje formal a color

Boceto 1. Hero

Identificacion de elementos

6.

7.

Nombre de la empresa en la barra de navegacion fija

Secciones de cada area en la barra de navegacion fija

Icono no. 1 para la carrera de Ingenieria en Telecomunicaciones
Icono no. 2 para la carrera de Ingenieria en Mecatronica

Icono no. 3 para la carrera de Ingenieria en Electronica
Nombre de la empresa

Logo de Universidad y logo de la facultad FISICC

Al pasar el cursor sobre los iconos de las carreras, se activard un sutil efecto de salto

mediante animacion hover.
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Boceto 2. Sobre nosotros

Identificacion de elementos
1. Barra de navegacion fija
2. Titulo atractivo sobre nosotros
3. Parrafo informativo
4. Burbuja de texto sobre actividades
5. Fotografia segun la informacion
En esta parte, este slide contara con tres pantallas que, al hacer scroll, se moveran hacia la
derecha, generando una animacion atractiva. En mi boceto solo mostré un slide, ya que este se

replicard para las otras dos pantallas, cambiando tinicamente la informacion e iméagenes.
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Boceto 3. Beneficios generales

Identificacion de elementos
1. Barra de navegacion fija
2. Titulo atractivo
3. Titulo: Beneficios Generales
4. Cuadro con los cinco beneficios generales de las carreras, cada uno con un icono
y descripcion
Al pasar el cursor sobre cada beneficio general, se activara un sutil efecto de salto

mediante animacion Aover.



Boceto 4. Beneficios especificos

Identificacion de elementos
1. Barra de navegacion fija
2. Titulo: Beneficios Especificos
3. Card de cada ingenieria, con el icono y nombre
4. Area de la informacion segin la carrera

5. Flechas para cambiar de card

Esta seccion incorporara flechas de navegacion para pasar de una card a otra.
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Boceto 5. Fundadores

Identificacion de elementos
1. Barra de navegacion fija
2. Titulo atractivo
3. Card Fundador 1: presenta al fundador con su fotografia, nombre y datos
relevantes.
4. Card Fundador 2: presenta al fundador con su fotografia, nombre y datos
relevantes.
Al colocar el cursor sobre cada card, este girara para revelar un video en el reverso con la

presentacion del fundador.
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Digitalizacion de la propuesta

Pieza 1 Creacion del area "Hero", creacion de iconos y aplicacion de glassmorphism

[—— G ALI LEO .
octngle 400

Rectangle 398
Rectangle 401
Rectangle 399

TALKS

Rectangle 397

Paso 1: Se diagram¢ la mesa de trabajo de 1920 x 1080 pixeles, donde estructuro la barra
de navegacion fija, colocando el espacio para el nombre de la iniciativa y los iconos de las

ingenierias.

Paso 2: Se disefiaron los iconos para las ingenierias, elaborando diversos bocetos y

descartando propuestas hasta definir aquellos que representaran a cada area.
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Digitalizacion de la propuesta

Paso 3: Se aplico la tendencia de glassmorphism en cuadros de puntas redondeadas,
donde se colocaron los iconos de las carreras y logos correspondientes, haciéndolos llamativos.

Pieza 2 Creacion del area "Sobre Nosotros", seleccion de fotografias e informacion

'LOREM IPSUM | \\

70176 |
DOLOR SIT AMET

Lorem [psum dolor st amet, consectetur adipiscing el sed do eiusmod
temper incididunt ut Iabore et dolore magna aliqua.

Paso 1: Se diagramaron los espacios correspondientes dentro de la mesa de trabajo,

definiendo la ubicacion de los textos e imagenes para mantener orden y claridad en el disefio.
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Digitalizacion de la propuesta

Paso 2: Se seleccionaron las fotografias y fueron editadas en Photoshop, ajustandolas a la

calidad necesaria para incorporarlas correctamente en el disefio.

Paso 3: Se aplicé un degradado a la fotografia y se ajustaron los colores de la tipografia y

de las burbujas de texto para lograr un mayor realce.



Digitalizacion de la propuesta

Pieza 3 Creacion del area "Beneficios Generales" y creacion de iconos

Paso 1: Se diagramaron los espacios correspondientes para los textos y los iconos, a

partir del disefio de una tabla que presento los beneficios generales.

Paso 2: Se aplico la tendencia de glassmorphism en cuadros con bordes redondeados,
utilizdndose como recurso visual para integrar los demds elementos de la tabla y generar un

diseno mas atractivo.
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Digitalizacion de la propuesta

&

»

]
&
L2
=]
e

PO B &

Paso 3: Se disefiaron cinco iconos representativos de los beneficios generales, con el
proposito de hacer la propuesta mas llamativa y captar la atencion de los jovenes.

Pieza 4 Creacion del area "Beneficios Especificos"

Lorem ipsum

294x279

O Rectangle 240

Group 30499

titulo PODCAST

Paso 1: Se diagramaron los espacios correspondientes para los textos y los iconos de
cada carrera, considerando un disefio de cards interactivos que cambiarian mediante botones, de
modo que cada carrera se mostrara de forma individual con el propoésito de resaltar sus

beneficios especificos.
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Digitalizacion de la propuesta

Paso 2: En este paso se aplico la tendencia de glassmorphism en un cuadro que sirvid
como fondo de unidn de la card. Se incorporaron las descripciones, el icono correspondiente y

las flechas de navegacion para los botones.

Paso 3: Se replicaron las mismas cards para cada ingenieria, incorporando la informacion
y el icono correspondiente. Cada card se disefio en formato vertical y horizontal para garantizar

su adaptabilidad en responsive design.
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Digitalizacion de la propuesta

Pieza 5 Creacion del area "Fundadores"

Paso 1: Se diagramaron los espacios para la informacion de cada fundador, aplicando
glassmorphism y separando cada card para lograr una composicion equilibrada. Ademas, se dejo

un cuadro simulando el video correspondiente a cada fundador.

Paso 2: Se diagram¢ la informacion correspondiente al titulo y a la biografia de los
fundadores, organizando el contenido de manera clara y legible para mantener una jerarquia

visual adecuada.



Digitalizacion de la propuesta

Paso 3: Posteriormente, se seleccionaron las fotografias de los fundadores y fueron

editadas. Luego, se aplicé un degradado para aportar dinamismo a la card.
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Propuesta preliminar

Pieza 1. Diseno de hero

Descripcion: En el disefio de la seccién “hero” se incorpord la barra de navegacion fija
con el nombre de la empresa y las secciones de las ingenierias. Se incluyeron tres iconos para las
ingenierias junto con los logos de la Universidad y la facultad FISICC, cada uno de estos tienen
un cuadro con bordes redondeados con la tendencia de glassmorphism.

Al pasar el cursor sobre los iconos se aplico una animacion hover, y se utilizo la paleta de

azules seleccionada.



Propuesta preliminar

Pieza 2. Sobre nosotros

Descripcion: La seccion “Sobre Nosotros” incluye barra de navegacion fija, titulo y
parrafo informativo con una burbuja que resalta las actividades principales. Se afiadié una
fotografia y un slide interactivo que se desplaza al hacer scroll. El slide se replicé en las tres

pantallas, cambiando la informacion y la fotografia de cada una.
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Propuesta preliminar

Pieza 3. Beneficios generales

Descripcion: En el disefio de la seccion “Beneficios Generales” se incorporo la barra de
navegacion fija, un titulo atractivo y el encabezado correspondiente.

Se disefi6 una tabla con los cinco beneficios generales de las carreras, cada uno
representado con su icono y una breve descripcion. Esta tabla se trabajé bajo la tendencia de
glassmorphism, lo que aportd un estilo moderno.

Ademas, para generar dinamismo e interactividad, se aplicd una animacidn sover con un

sutil efecto de salto, lo que hizo la propuesta mas llamativa para el usuario.
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Propuesta preliminar

Pieza 4. Beneficios especificos

Descripcion: En el disefio de la seccion “Beneficios Especificos™ se integrd la barra de
navegacion fija y un titulo principal. Se disefiaron cards interactivas con la tendencia de
glassmorphism para cada ingenieria, las cuales incluiran su icono, nombre y el area de
informacion correspondiente a cada carrera.

Esta seccion contara con flechas de navegacion que permitiran desplazarse entre las
distintas cards, facilitando al usuario explorar de manera dindmica los beneficios especificos de

cada una de ellas.
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Propuesta preliminar

Pieza 5. Fundadores

Descripcion: En el disefio de la seccion “Fundadores” se incorporo la barra de
navegacion fija y un titulo atractivo. Se disefiaron dos cards interactivas, cada una para cada
fundador, mostrando su fotografia, nombre y datos relevantes.

Para aportar dinamismo, al colocar el cursor sobre cada card, este girard revelando en el
reverso un video incrustado con la presentacion correspondiente de cada fundador, generando

una experiencia interactiva para el usuario.
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Propuesta preliminar

Pieza 6. Podcast

Descripcion: En el disefio de la seccion “Podcast” se incorpor6 la barra de navegacion
fija, junto con un titulo atractivo y la informacion correspondiente al area.

Se integrd un mockup de teléfono que contiene un video incrustado de YouTube con uno
de los capitulos del podcast. Ademas, se anadi6é un botdn interactivo que redirecciona a la lista

completa de episodios, permitiendo al usuario acceder facilmente a mas contenido.
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Propuesta preliminar

Pieza 7. Especializaciones y puntos en comun de cada carrera

Descripcion: En el disefio de la seccion “Beneficios Especificos” se integrara la barra de
navegacion fija y un titulo principal del area. Se disefid un sistema de pestafias interactivas
(tabs), en el que los botones superiores corresponden a cada carrera y, al seleccionarlos, se
desplegaré el contenido dindmico en la parte inferior.

Cada bloque incluiré los iconos representativos de la carrera, junto con un enlace directo
a WhatsApp para solicitar mas informacion. Ademas, se mostrara de forma organizada la

informacion del area comun, el area profesional y una descripcion general de la carrera.
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Propuesta preliminar

Pieza 8. Mas informacion

Descripcion: En el disefio de la seccion “Mas Informacion” se colocd un titulo atractivo
y se organizaron tres cards.

En la primera se afiadié un botdn para solicitar asesoria de las carreras junto con un
parrafo de texto. La segunda lleva un mockup llamativo y tres botones con los nombres de cada
ingenieria, redireccionados a la pagina de la universidad de la carrera seleccionada. Por ultimo,
la tercera card se destin6 al newsletter, con su titulo, breve informacion y un botén de

suscripcion.
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Propuesta preliminar

Pieza 9. Comunidades

Descripcion: En el disefio de la seccion “Comunidades” se incorpor6 un titulo principal
y, en la parte inferior, se disenid un carrusel dindmico con seis comunidades, con autoplay que se
detiene al pasar el cursor y se reanuda al retirarlo, ofreciendo interaccion. Se afiadieron flechas
de navegacion para desplazarse manualmente entre las cards.

Para cada comunidad se seleccionaron y editaron fotografias, creando una card individual
con su respectivo boton que redirecciona a un formulario para unirse. Ademas, se aplicd un

degradado en las imagenes para aportar mayor dinamismo visual.



Propuesta preliminar

Pieza 10. Actividades impulsa y apoya

Descripcion: En el disefio de la seccion “actividades impulsa y apoya’se incorpord un
titulo principal y un apartado de imagenes con flex cards (cards que se adaptan al tamafo de la
pantalla) con seis areas desplegables y el titulo correspondiente al seleccionarlas.

Las fotos se editaron y, en el footer se anadieron los logos institucionales, botones de

redes sociales, la informacidn de la universidad y el copyright.
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Capitulo VIII: Validacion Técnica

Al finalizar la propuesta preliminar del disefio de sitio web para dar a conocer las carreras
de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica
dirigido a estudiantes potenciales que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y
Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo, se dara inicio al proceso de
validacion técnica, mostrando el proyecto a clientes, expertos y grupo objetivo. El instrumento
de validacion sera la encuesta personal, en ellas se creardn preguntas cerradas y calificacion
basada en la escala de Likert.

Las encuestas se realizan de forma virtual a través de Google Forms para clientes, para

expertos y grupo objetivo.

El enfoque del trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque
cuantitativo y cualitativo. El primero servird para cuantificar los resultados de la encuesta
aplicada a los sujetos y a través del enfoque cualitativo se intentaré evaluar el nivel de

percepcion de los encuestados con respecto a la propuesta del disefio.

La herramienta para utilizar es una encuesta de respuesta multiple que se aplicara al
cliente (cinco) , a 12 numero de personas, hombres y mujeres del grupo objetivo y a seis expertos

en el area de comunicacion y disefio.

Poblacion y Muestreo

Las encuestas se realizaron a una muestra de 25 personas divididas en tres grupos:

Clientes: Dr. Oscar Rodas, fundador de GTT; Dr. Alberto Marroquin, fundador de GTT;
Karen Sanchez, Ingeniera de Laboratorio; Roberth Bautista, Coordinador del Area de

Promocion; y Gabriela Subuyt, Desarrolladora Web.
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Expertos: Profesionales en distintas areas de la comunicacion y el disefio, la publicidad y
desarrollo de sitios web.

e Mgtr. Antonio Gutiérrez - Licenciado de la carrera de Comunicacion y Disefio

e Licenciado Christian Lopez - Licenciado de la carrera de Comunicacion y Diseno

e MSc. Sandra Escobar - (Méster en Direccion y Produccion de e-Learning/ Leda. Ciencias
de la Comunicacion Social/Técnica en Ciencias de la Comunicacion Social)

e Mgtr. Arnulfo Guzmén - Licenciado de la carrera de Comunicacion y Diseflo

e Angel de Jesus Soto -Desarrollador de Software

e David Alessandro Morales Véliz - Estudiante de Ingenieria en Sistemas - Desarrollo de
sitios web

Grupo objetivo: Mujeres y hombres, de 15 a 23 afios de edad, con interés por la
tecnologia, la innovacion y el desarrollo profesional en areas relacionadas con las ingenierias
tecnologicas. Tienen la tendencias a explorar en redes sociales contenidos sobre ingenierias y
temas tecnologicos que los ayuden a orientar su eleccion vocacional.

Método e Instrumentos

La herramienta que se usard es la encuesta. La encuesta consiste en un procedimiento a
través del que se recopilan datos por medio de un cuestionario previamente disefiado. Dentro de
la encuesta se usara el método de la escala tipo Likert. Esta escala consiste en una forma
psicométrica usada cominmente en cuestionarios. Se colocan distintos grados o niveles en los
que el encuestado estara de acuerdo o en desacuerdo con una declaracion, pregunta o item y
posteriormente se procesan los resultados obtenidos. Este es un método cualitativo y produce
datos descriptivos.

Asi mismo se hara uso de preguntas dicotomicas en las que el encuestado respondera “si”

0 “no”, segun considere.
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Modelo de la encuesta

Facultad de Ciencias de la Comunicacion

-FACOM-

Licenciatura en Comunicacién y Disefo

Proyecto de graduacion

Género F I:' Experto I:' Nombre
M Cliente Profesion
Edad Grupo Objetivo Puesto

Encuesta de Validacion del proyecto de:

Disefio de sitio web para dar a conocer las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones,
Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica dirigido a estudiantes potenciales que
ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacioén

(FISICC) de la Universidad Galileo.

Antecedentes

Galileo Tech Talks (GTT) iniciativa impulsada por la Universidad Galileo fue creada el
afio 2020 por el Dr. Alberto Marroquin y el Dr. Oscar Rodas, y actualmente se dedica
principalmente a promover las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en

Electronica e Ingenieria en Mecatronica a estudiantes potenciales interesados.
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Al visitar la organizacion se observa que no cuenta con un sitio web para informar a
estudiantes potenciales acerca de las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en

Electronica e Ingenieria en Mecatrdnica, que ofrece.

Por lo que se ha planteado el objetivo de disefar un sitio web para dar a conocer las
carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en
Mecatronica dirigido a estudiantes potenciales, que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas,

Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo.
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Instrucciones

Con base a lo anterior, observe la propuesta de disefio de un sitio web y segun su criterio

conteste las siguientes preguntas de validacion, colocando una “X” en los espacios en blanco.

Parte Objetiva:

1. (Considera usted necesario disefiar un sitio web para dar a conocer las carreras de
Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica
dirigido a estudiantes potenciales, que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas,

Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo?

Si No

2. ;Considera importante recopilar toda la informacion necesaria de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la
Universidad Galileo a través de la informacion que se proporciono a través del BRIEF
para el disefio del sitio web?

Si No

3. (Considera adecuado investigar términos, conceptos, tendencias y tecnologias de disefo
relacionados con el disefio de plataformas educativas digitales enfocadas en la promocion
de carreras universitarias, para fundamentar la propuesta desde el enfoque del disefio y la
comunicacion?

Si No

4. (Considera adecuado diagramar la estructura visual y funcional del sitio web mediante

herramientas de disefio digital adecuadas para el proyecto?
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Si No

Parte Semiologica:

5. (Considera que los textos del disefio para estudiantes de nivel medio o recién graduados

son?
Muy adecuados ~ Poco adecuados  Nada adecuados

6. (Considera que la combinacion de colores (azul, celeste, blanco y verde) utilizada en el

sitio web, acorde a las carreras de ingenieria, transmite?

Confianza, dinamismo e innovacion Poco confianza, dinamismo e innovacion

Nada de confianza, dinamismo e innovacion

7. ¢(Considera que la informacion del sitio web es?

Muy clara Pococlara Nadaclara

8. (Considera que los iconos creados para cada carrera (Telecomunicaciones, Electronica y

Mecatrénica) son?

Muy comprensibles Poco comprensibles Nada comprensibles

Parte Operativa:

9. (Cree que la organizacion y distribucion de los elementos en el sitio web es?
Clara y facilita la navegacion y comprension del contenido
Poco clara y dificulta la navegacion y comprension del contenido

Nada clara y no facilita la navegacion y comprension del contenido
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10. ;Considera que el disefio aplicado, siguiendo la tendencia Glassmorphism (efecto de
vidrio con transparencia) es?
Muy atractivo e innovador __ Poco atractivo e innovador _Nada atractivo e

innovador

11. ;Considera que el tamafio de los textos (titulos y descripciones) es?

Muy legible Poco legible Nada legible

12. ;{Considera que el slogan “Explora, inspirate, decide” transmite bien la idea y el proposito
del sitio web para conocer las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria
en Electronica e Ingenieria en Mecatronica ?

Si No

De antemano se agradece la atencion y el tiempo brindado para contestar esta encuesta.
Si en caso usted tiene alguna sugerencia, comentario o critica personal puede hacerlo en el

siguiente espacio:
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Resultados e Interpretacion de Resultados

Parte Objetiva:

1. ;Considera usted necesario disefiar un sitio web para dar a conocer las carreras de
Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica
dirigido a estudiantes potenciales, que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas,

Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo?

Interpretacion. El1 100% de los encuestados indicaron que es necesario disefiar un sitio
web para dar a conocer las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en
Electronica e Ingenieria en Mecatronica dirigido a estudiantes potenciales, que ofrece la Facultad
de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la Computacién (FISICC) de la Universidad

Galileo. Por lo tanto, se cumple el objetivo general del proyecto.
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2. (Considera importante recopilar toda la informacion necesaria de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la
Universidad Galileo a través de la informacion que se proporcioné a través del BRIEF

para el diseno del sitio web?

Interpretacion. E1 100% de los encuestados indicaron que es importante recopilar toda la
informacion necesaria de la Facultad de Ingenieria de Sistemas Informatica y Ciencias de la
Computacién (FISICC) de la Universidad Galileo a través de la informacion que se proporciond
a través del BRIEF para el disefio del sitio web. Por lo tanto, se cumple el primer objetivo

especifico del proyecto.
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3. (Considera adecuado investigar términos, conceptos, tendencias y tecnologias de disefio
relacionados con el disefio de plataformas educativas digitales enfocadas en la promocion
de carreras universitarias, para fundamentar la propuesta desde el enfoque del disefio y la

comunicacion?

Interpretacion. El1 100% de los encuestados indicaron que es necesario investigar
términos, conceptos, tendencias y tecnologias de disefo relacionados con el disefio de
plataformas educativas digitales enfocadas en la promocion de carreras universitarias, para
fundamentar la propuesta desde el enfoque del disefio y la comunicacion. Por lo tanto, se cumple

el segundo objetivo especifico del proyecto.
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4. (Considera adecuado diagramar la estructura visual y funcional del sitio web mediante

herramientas de disefio digital adecuadas para el proyecto?

Interpretacion. El1 96% de los encuestados indicaron que es necesario diagramar la
estructura visual y funcional del sitio web mediante herramientas de disefio digital adecuadas
para el proyecto. Mientras que el 4% indicaron que no es necesario diagramar la estructura
visual y funcional del sitio web. Por lo tanto, se cumple el tercer objetivo especifico del

proyecto.
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Parte Semiologica:

5. ¢Considera que los textos del disefio para estudiantes de nivel medio o recién graduados

son?

Interpretacion. El 92% de los encuestados indicaron que los textos del disefio para
estudiantes de nivel medio o recién graduados son muy adecuados, el 8% dijeron que son poco

adecuados y con 0% respuestas en desacuerdo.
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6. (Considera que la combinacion de colores (azul, celeste, blanco y verde) utilizada en el

sitio web, acorde a las carreras de ingenieria, transmite?

Interpretacion. El 84% de los encuestados indicaron que la combinacion de colores
(azul, celeste, blanco y verde) utilizada en el sitio web, acorde a las carreras de ingenieria,
transmite confianza, dinamismo e innovacion, el 16% dijo que transmite poca confianza,

dinamismo e innovacion y con 0% respuestas en desacuerdo.
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7. ¢Considera que la informacion del sitio web es?

Interpretacion. El 92% de los encuestados indicaron que la informacion del sitio web es

muy clara, el 8% indico que es poco clara y con 0% respuestas en desacuerdo.



70

8. (Considera que los iconos creados para cada carrera (Telecomunicaciones, Electronica y

Mecatronica) son?

Interpretacion. El1 92% de los encuestados indicaron que los iconos creados para cada
carrera (Telecomunicaciones, Electronica y Mecatrdnica) son muy comprensibles, el 8% indico

que es poco comprensibles y con 0% respuestas en desacuerdo.
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Parte Operativa:

9. (Cree que la organizacion y distribucion de los elementos en el sitio web es?

Interpretacion. El 84% de los encuestados indicaron que la organizacion y distribucion
de los elementos en el sitio web es clara y facilita la navegacion y comprension del contenido, el
16% indico que es poco clara y dificulta la navegacion y comprension del contenido y con 0%

respuestas en desacuerdo.
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10. ;Considera que el disefio aplicado, siguiendo la tendencia Glassmorphism (efecto de

vidrio con transparencia) es?

Interpretacion. El1 96% de los encuestados considera que el disefio aplicado, siguiendo la
tendencia Glassmorphism (efecto de vidrio con transparencia) es muy atractivo e innovador, el

4% indic6 que es poco atractivo e innovador y con 0% respuestas en desacuerdo.
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11. ;Considera que el tamafio de los textos (titulos y descripciones) es?

Interpretacion. El1 96% de los encuestados considera que el tamaiio de los textos (titulos
y descripciones) es muy legible, el 4% indicd que es poco legible y con 0% respuestas en

desacuerdo.



74

12. ;Considera que el slogan “Explora, inspirate, decide” transmite bien la idea y el
proposito del sitio web para conocer las carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones,

Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica?

Interpretacion. El 96% considera que el slogan “Explora, inspirate, decide” transmite
bien la idea y el proposito del sitio web para conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatrénica. Mientras que el 4%

indicaron que no transmite bien la idea y el proposito del sitio web.
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Cambios en Base a Los Resultados
Con base a los datos obtenidos en la fase de validacion para la implementacion del presente

proyecto se refleja que:

e Cumple con el objetivo general y con cada uno de los objetivos especificos.
e Cumple con la parte semiologica y operativa.

e No se mencionaron cambios relevantes en el disefio propuesto.
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Capitulo IX: Propuesta Grafica Final
Posterior a realizar las evaluaciones correspondientes, se obtuvo la propuesta final del
disefio del sitio web para dar a conocer las carreras dirigidas a estudiantes potenciales que ofrece
la Facultad de FISICC de la Universidad Galileo. En el sitio web se defini¢ el tamafio de 1920 x
1080 pixeles y se observa la paleta de color compuesta de azul, celeste y verde.
Ver propuesta grafica final en el siguiente enlace: https://gtt.galileo.edu/
Datos Generales

Paleta de color. Se utilizaron los siguientes colores para establecer la unidad visual del

sitio web realizada.

|

#022684 #013AC9 #AEFFOO
R=2 G=38 B=132 R=1G=58 B=20] R=174 G=255 B=0
C=98 M=71Y=0K=48 C=100 M=71Y=0 K=21 C=32M=0Y=100K=0

Tipografia. Para el sitio web se utilizaron las siguientes tipografias: para titulos se utilizd

Poppins, para parrafos y textos en general se utilizo Roboto.

Ad Aa

Poppins Roboto

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Nf Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Nii Oo
Oo Pp QqRr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz



https://gtt.galileo.edu
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Propuesta Grafica Final

Elementos graficos. Dentro de los graficos que se utilizaron encontramos el logotipo de
la iniciativa GTT, el logo de la universidad Galileo y el logo de la facultad FISICC. También los
iconos creados para las tres carreras. Por ultimo los iconos creados para el area de Beneficios

Generales.



Pieza 1: Hero, pagina de inicio (1920 x 1080 px)

Pieza 2: Area sobre nosotros (1920 x 1080 px)
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Pieza 3: Area de beneficios generales (1920 x 1080 px)

Pieza 4: Area de beneficios especificos (1920 x 1080 px)
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Pieza 5: Area de fundadores (1920 x 1080 px)

Pieza 6: Area de podcast (1920 x 1080 px)
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Pieza 7: Area de especializaciones y puntos en comun de cada carrera (1920 x

1620 px)

Pieza 8: Area de mas informacién (1920 x 1620 px)
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Pieza 9: Area de comunidades (1920 x 1080 px)

Pieza 10: Area de actividades impulsa y apoya (1920 x 1080 px)
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Capitulo X: Produccion, Reproduccion y Distribucion

Como parte fundamental para el desarrollo del Disefio de sitio web para dar a conocer las

carreras de Ingenieria en Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en

Mecatrénica dirigido a estudiantes potenciales que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas,

Informatica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo, es necesario

implementarlo para que la empresa vea las utilidades obtenidas a partir del disefio propuesto.

o Plan de costos de elaboracion

e Plan de costos de produccion

e Plan de costos de reproduccion

e Plan de costos de distribucion

Plan de Costos de Elaboracion

Tomando en cuenta que un disefiador grafico promedio tiene un salario mensual de

Q.6,000.00 el pago del dia trabajado es de Q. 200.00 y la hora se estima en un valor de Q. 25.00.

DESCRIPCION SEMANAS HORAS COSTO
EMPLEADAS
Analisis de la necesidad de diseno, 1 4 Q100 .00
identificacion de areas y recopilacion de
informacion general del cliente
Recopilacion de informacion 1 4 Q100.00
Bocetaje 2 14 Q350.00

Total de costos de elaboracion

Q550.00




Plan de Costos de Produccion
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DESCRIPCION SEMANAS HORAS COSTO
EMPLEADAS

Digitalizacion de bocetos y propuesta 2 30 Q750.00
grafica
Costos variables de operacion (luz, Q500.00
internet)
Artes finales del desarrollo del Diseno de 1 12 Q300.00
un sitio web

Total de costos de elaboracion Q1,550.00

Plan de Costos de Reproduccion

El presente proyecto no requiere un costo de reproduccion, ya que sera distribuido de

forma digital.

Plan de Costos de Distribucion

El presente proyecto no requiere un costo de distribucion, ya que cuenta con Hosting

propio y dominio web / licencias de software.

Margen de Utilidad

Se estima para el presente proyecto un promedio de 20% de utilidad sobre los costos.

Costo total = Q2,100.00

Utilidad 20% = Q420.00



Cuadro con Resumen General de Costos

Detalle Total de costo
Plan de costos de elaboracion Q550.00
Plan de costos de produccion Q1,550.00
Plan de costos de reproduccion Q0.00
Plan de costos de distribucion Q0.00
Subtotal I Q2,100.00
Margen de utilidad 20% Q420.00
Subtotal 11 Q2,520.00
IVA 12% Q302.40
TOTAL Q2,822.40
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Capitulo XI: Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

Se disend un sitio web para para dar a conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatronica dirigido a estudiantes
potenciales que ofrece la Facultad de Ingenieria de Sistemas, Informatica y Ciencias de la
Computacion (FISICC) de la Universidad Galileo.

A través de entrevistas con el cliente, se recopild por medio del BRIEF la informacion
necesaria de la empresa para la creacion del sitio web.

Se investigaron, a través del marco teorico, las referencias bibliograficas y sitios web
acerca de la creacion de un sitio web enfocado en la promocidn de carreras universitarias, lo que
permitio fundamentar la propuesta desde el enfoque del disefio y la comunicacion.

Se diagram¢ la estructura visual y funcional del sitio web mediante herramientas de
diseno digital adecuadas para el proyecto. Este proceso permitio organizar los elementos de
forma clara y coherente, logrando una interfaz intuitiva.

Se utilizo la encuesta como herramienta de validacion, obteniendo respuestas que

permitieron respaldar la efectividad del proyecto.
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Recomendaciones

Se recomienda mantener actualizado el contenido del sitio web, especialmente la
informacion relacionada con los programas académicos, actividades y procesos de admision.

También se recomienda incorporar nuevo material grafico y audiovisual (fotografias,
videos testimoniales o recorridos virtuales) que refuercen la identidad institucional y cree interés
a los nuevos estudiantes.

Es importante promover el sitio web a través de redes sociales y medios institucionales
para ampliar su alcance.

Es recomendable conservar la linea grafica establecida en el proyecto para mantener
coherencia visual en futuras actualizaciones.

Ademas se recomienda revisar y optimizar periddicamente el disefio y funcionamiento

del sitio web para asegurar su correcta visualizacion en distintos dispositivos.
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Capitulo XII: Conocimiento General

Demostracion de Conocimientos

Software 1 al IV

Me brindaron las bases en herramientas como
lllustrator y Photoshop, esenciales para crear
iconos, graficos y optimizar imagenes del sitio web.

Disefio visual y composicion

Me permiti6 aplicar principios de orden, jerarquia y
armonia para estructurar una web clara y
atractiva.

Software VI (XD /[ HTML5) ,

Aporté conocimientos para elaborar prototipos y
definir la estructura visual e interactiva del sitio. PSiCOIOgiq del consu midor

Permitié comprender al publico objetivo y orientar
el disefio del sitio a estudiantes potenciales.

Disefio de
paginas web
Se aplicaron bases técnicas para la creacion, Comunicqcién orgqnizqcionq'

organizacién y funcionamiento del sitio web. . - - .
Contribuyé a comprender cémo comunicar los

mensajes institucionales de forma clara y coherente
dentro del sitio web.

Comunicacioén corporativa

Aporté lineamientos para mantener la identidad

y el tono institucional en los contenidos y diserio

del sitio. Proyectos I"

Facilité la creacion de prototipos interactivos en
Figma para mostrar la funcionalidad del sitio.

Tesis |, 11, 111

3 L L3 LI 3
Edicion y publicacion de tesis
Estos cursos guiaron todo el proceso metodolégico, estructural
y formal necesario para la elaboracién del documento final.

Figura 9. Infografia realizada por Astrid Xaminez. Conocimiento General.
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DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA)

Mision: Promocionar las carreras de ingenierias de Tecnologia y motivar a jévenes a

considerar una de estas ingenierias como opcion a profesion.

Vision: Ser el programa lider de Ingenieria en Electronica e Ingenieria en Mecatrénica en la

region de Centroamérica.

Delimitacion geografica: Guatemala capital, interior de la Republica y region centroamericana.

Grupo objetivo; Jovenes de 15 a 23 afios. Nivel educativo: Basico -Diversificado- Perito

Principal beneficio al grupo objetivo: Descubrir las carreras tecnologicas en ingenieria, como

opcién profesional con alta demanda, buena remuneracion y amplias oportunidades laborales.

Competencia: _Universidad del Valle de Guatemala, Landivar, UNIS.

Posicionamiento: Movimiento que inspira a jévenes en las ingenierias y en la tecnologia.

Factores de diferenciacion: Fuimos los primeros en la regién de CA en ofrecer ITR, inspirar a

jovenes de diversificado a que estudien algunas de las carreras de ingenieria de tecnologia.

Objetivo de mercadeo: Aumentar la cantidad de estudiantes en 2026, atrayendo e informando

a los jévenes mediante la pagina web.

Objetivo de comunicacion: Mejorar notoriedad de la carrera. Motivar a alumnos a estudiar

una Ingenieria y que se consideren estas carreras como carreras de éxito y modernas.

Mensajes claves a comunicar: Existen otras ingenierias que son grandes opciones, pero son

opacadas por otras de gran demanda bajo la confusion de términos.

Estrategia de comunicacion: _Redes sociales, ferias de colegios, etc

Reto del disefio y trascendencia: Redisefiar con un enfoque mas fresco con un enfoque hacia

las nuevas generaciones una pagina para encontrar todos los factores de relevancia para las

carreras a promocionar.
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Titulo: A component design inspired by
Liquid Glass

Autor: Kasun Dilanka

Afio de publicacion: No especificado
Descripcion: Disefio de componente
inspirado en Liquid Glass, con una estética
dinamica y translucida

Dimensiones: 1920 % 1440 px

Fuente: Sitio web SquarePlanet

URL:https://hyped.academy/profile/kasun-dil
anka/a-component-design-inspired-by-liquid-
glass-



https://hype4.academy/profile/kasun-dilanka/a-component-design-inspired-by-liquid-glass-
https://hype4.academy/profile/kasun-dilanka/a-component-design-inspired-by-liquid-glass-
https://hype4.academy/profile/kasun-dilanka/a-component-design-inspired-by-liquid-glass-
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Titulo: Skinny - Animacion de pagina de
destino con disefio de tarjeta

Autor: Permadi Satria Dewanto

Aifio de publicacion: 2022

Descripcion: Animacion de landing page con
un disefio de tarjeta minimalista y elegante
Dimensiones: 1920 x 2577 px

Fuente: Sitio web Dribbble
URL:https://dribbble.com/shots/19789128-Sk

inny-Card-Skin-Landing-Page-Animation

Titulo: Sitio web de Zorka Agency- Servicios
de marketing

Autor: Agencia Zorka

Aifio de publicacion: No especificado
Descripcion: Sitio web con un disefio
futurista y elegante en tonos negros, que
destaca por su estética limpia y minimalista
Dimensiones: 1920 x 4492 px

Fuente: Sitio web Agencia Zorka

URL:https://zorka.agency/influencer-marketi
ng/

Titulo: Icons

Autor: MetaWork Labs

Aiio de publicacion: No especificado
Descripcion: iconos en trazado con estilo
glass effect o glassmorphism
Dimensiones: 1080 x 1010 px

Fuente: Pinterest

URL: https://pin.it/11RID19se



https://dribbble.com/shots/19789128-Skinny-Card-Skin-Landing-Page-Animation
https://dribbble.com/shots/19789128-Skinny-Card-Skin-Landing-Page-Animation
https://zorka.agency/influencer-marketing/
https://zorka.agency/influencer-marketing/
https://pin.it/11RID19se
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Titulo: Disefio web corporativo
Autor: Dynamic Webmatrix
Aiio de publicaciéon: 2024

Descripcién: Area donde se destacan
servicios y proyectos realizados
Dimensiones: 1920 x 2840 px

Fuente: Pinterest - Subido en Instagram
URL: https://pin.it/3HhcINCJY

The fi game®
built on the pyramid

24.9503 ¢

1589 12.4k 238.4k

Titulo: Juego BNB - Conceptos

Autor: Serhii Antoniuk

Aiio de publicacion: No especificado
Descripcion: Diseiio web minimalista con
formas redondeadas que destacan los
conceptos visuales del juego BNB
Dimensiones: 1920 x 1468 px

Fuente: Sitio web Dribbble

URL:https://dribbble.com/shots/19326678-B
NB-Game-Concepts

FOLLOWERS ON
DRIBBBLE

design is thinking
made visual

| Happy Designing

Titulo: Team UINugget: 10000 Followers
Autor: Surja Sen Das Raj

Aiio de publicacion: No especificado
Descripcion: Composicion limpia que
equilibra tipografia, curvas suaves y bloques
de color

Dimensiones: 1080 x 1895 px

Fuente: Sitio web Dribbble
URL:https://dribbble.com/shots/5672934-Tea

m-UINugget-10000-Followers/attachments/12
25348 ?7mode=media



https://pin.it/3HhcjNCJY
https://dribbble.com/shots/19326678-BNB-Game-Concepts
https://dribbble.com/shots/19326678-BNB-Game-Concepts
https://dribbble.com/shots/5672934-Team-UINugget-10000-Followers/attachments/1225348?mode=media
https://dribbble.com/shots/5672934-Team-UINugget-10000-Followers/attachments/1225348?mode=media
https://dribbble.com/shots/5672934-Team-UINugget-10000-Followers/attachments/1225348?mode=media
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Anexo IV: Material Grafico Proporcionado y Elaborado
Todas las fotografias utilizadas en el presente proyecto fueron proporcionadas por el
archivo institucional de FISICC — Universidad Galileo, incluyendo materiales capturados en

eventos académicos y de comunidades vinculadas, con fines exclusivamente académicos.

Titulo: Grupo de estudiantes FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aio: 2025

Descripcion: Fotografia de un grupo de
estudiantes

Dimensiones: 512 px x 221 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Sobre Nosotros™ del sitio web

Titulo: FIT — Foro de Innovacion
Tecnologica

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aio: 2024

Descripcion: Fotografia de los participantes
durante el evento

Dimensiones: 1365 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Sobre Nosotros™ del sitio web

Titulo: FIT — Track de Vehiculos Auténomos
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Ano: 2024

Descripcion: Participantes del track, junto al
equipo organizador

Dimensiones: 829 x 405 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Sobre Nosotros™ del sitio web
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Titulo: Comunidad SheMinds — FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aifio: 2024

Descripcion: Ingenieras y estudiantes de
FISICC, encargadas de promover la
participacion femenina

Dimensiones: 1024 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web

Titulo: Comunidad de Ajedrez — FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aio: 2024

Descripcion: Fotografia grupal de estudiantes
miembros de la comunidad

Dimensiones: 1152 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web

Titulo: Comunidad de Deportes — FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aiio: (sin fecha)

Descripcion: Fotografia grupal de estudiantes
miembros de la comunidad

Dimensiones: 1024 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web

Titulo: Comunidad de Videojuegos — FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aiio: (sin fecha)

Descripcidn: Se observa a sus miembros
participando en actividades recreativas y
competencias

Dimensiones: 1024 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web
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Titulo: Comunidad de Ciberseguridad —
FISICC

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aiio: (sin fecha)

Descripcion: Fotografia de uno de los
dispositivos utilizados en la comunidad
Dimensiones: 1024 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web

Titulo: Comunidad de Cultura — FISICC
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aiio: (sin fecha)

Descripcion: Fotografia de miembros
participando en una actividad de intercambio
y promocion literaria

Dimensiones: 1019 x 768 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Comunidades” del sitio web

Titulo: Bienvenida FISICC

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aino: 2025

Descripcion: Fotografia donde se observa al
rector de la universidad y a los nuevos
estudiantes durante la inauguracion
Dimensiones: 512 x 356 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Actividades impulsa y apoya”
del sitio web

Titulo: Welcome Kit FISICC

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aifio: 2025

Descripcion: Fotografia de los kits para los
estudiantes al inicio del ciclo académico
Dimensiones: 512 x 356 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Actividades impulsa y apoya”
del sitio web
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Titulo: Bootcamp FISICC

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Ano: 2025

Descripcion: Fotografia de los los
participantes en una de las charlas
Dimensiones: 512 x 342 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Actividades impulsa y apoya”
del sitio web

Titulo: FIT — Foro de Innovaciéon
Tecnologica

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aifio: 2024

Descripcion: Fotografia grupal de los
participantes y coordinadores

Dimensiones: 512 x 294 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Actividades impulsa y apoya”
del sitio web

Titulo: Comunidades FISICC

Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aio: 2025

Descripcion: Collage de las distintas
comunidades de FISICC

Dimensiones: 512 x 410 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Actividades impulsa y apoya”
del sitio web

Titulo: Foto 1 - Fundador de GTT
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aifio: (sin fecha)

Descripcion: Fotografia de uno de los
fundadores de GTT

Dimensiones: 512 % 658 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Fundadores” del sitio web
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Titulo: Foto 2 - Fundador de GTT
Autor/Fuente: FISICC — Universidad Galileo
Aiio: (sin fecha)

Descripcion: Fotografia de uno de los
fundadores de GTT

Dimensiones: 512 x 658 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Fundadores™ del sitio web

Titulo: Estudiante con un teléfono
Autor/Fuente: Envato Elements

Aino: 2022

Descripcion: Estudiante revisando
informacion desde su teléfono movil
Dimensiones: 512 x 658 px

Formato: JPG

Uso: Seccion “Mas informacion” del sitio
web

Titulo: fcono de Ingenieria en
Telecomunicaciones

Autor: Astrid Xaminez

Afio de creacion: 2025

Descripcion: Icono para representar la carrera
de Ingenieria en Telecomunicaciones
Dimensiones: 512 x 620 px

Formato: PNG / SVG

Uso: Varias secciones del sitio web

Titulo: icono de Ingenieria en Electronica
Autor: Astrid Xaminez

Afio de creacion: 2025

Descripcion: Icono para representar la carrera
de Ingenieria en Electronica

Dimensiones: 512 x 508 px

Formato: PNG/ SVG

Uso: Varias secciones del sitio web
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Titulo: fcono de Ingenieria en Mecatrénica
Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcion: Icono para representar la carrera
de Ingenieria en Mecatronica

Dimensiones: 512 x 477 px

Formato: PNG / SVG

Uso: Varias secciones del sitio web

Titulo: fcono 1 - Grafica de Barras

Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcién: icono vectorial disefiado para
representar uno de los beneficios generales
Dimensiones: Escalable

Formato: SVG

Uso: Seccion “Beneficios Generales” del sitio
web

Titulo: {cono 2 - Foco

Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcién: icono vectorial disefiado para
representar uno de los beneficios generales
Dimensiones: Escalable

Formato: SVG

Uso: Seccion “Beneficios Generales™ del sitio
web

Titulo: fcono 3 - Diana

Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcién: icono vectorial disefiado para
representar uno de los beneficios generales
Dimensiones: Escalable

Formato: SVG

Uso: Seccion “Beneficios Generales” del sitio
web
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Titulo: icono 4 - Global

Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcién: Icono vectorial disefiado para
representar uno de los beneficios generales
Dimensiones: Escalable

Formato: SVG

Uso: Seccion “Beneficios Generales” del sitio
web

Titulo: fcono 5 - Llave

Autor: Astrid Xaminez

Ao de creacion: 2025

Descripcién: icono vectorial disefiado para
representar uno de los beneficios generales
Dimensiones: Escalable

Formato: SVG

Uso: Seccion “Beneficios Generales” del sitio
web
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Anexo V: FORMS - Encuesta de Validacion

GALILEO TECHTALKS

Encuesta de Validacion del proyecto

de: Diseno de sitio web para dar a
conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en
Electrénica e Ingenieria en Mecatrdnica
dirigido a estudiantes potenciales que
ofrece la Facultad de Ingenieria de
Sistemas, Informatica y Ciencias de la
Computacion (FISICC) de la Universidad
Galileo.

Antocedentos

Gallao Tech Talks (GTT)inlcktiva impulsada por la Universidad Galikeo fue creada o afio
203D poir @l Or. Alerto Maroquin v el De Jscar Rodas, v actealments s& dedica
primcipalmante & promover las carreras de Ingeniena en Telecomendcaclones, Ingeniena
&N Elecarondca @ ingenkeria an Macatronica a estudiantes poienclakes inenesados

Al visitar o organizacion 5 ObhSerdd qui fh Csenta Con un Sho web pora indormar 2
estudiantes potenciales aoanca de las carreras de Ingeniera en Telecomunicacones,
Inganiena &n Ekctrinica & mgendarks an Mecaranica, qua ofrece

Par o qui =& ha planteads o objetive de dsafiar un siio web para dar a conooer las

cameras di ngeniana an Tekcomunicacionss, Ingenderia an Elecirdnica & Ingenieria e
Macatrinica dirigido o estudisnies potenciakes, que olreca la Faculted de Ingeniana da
Elstamias, Informatica y Clencias de la Computacidn (FISICE) di la Universidad Galiles

Instrucclones

Con base 2 lo anferiorn, observe la propuesta de disefo de wm siio wel v segln su criterio
ponteste las siguigntes pregentas de valkdacion, cokbeamdn una "X an s aspacios &n
blanco.

Enlaci:

Gallao Tech Talks

Jasaninixaminsz Boaliies. edu Camblar da cusnta i
= =0

& Mocompartido

= Indiss gue la pregunia == obllgaiorks



Mombre Completo *

Tu respuastia

Edad =

Tu respuests

() Femino

() Masculing

Profesicn

Tu respuessts

Puesto *

() Grepo Dhletvo

|:| Expanio
() Chente

Siguiesite

Earrar Tarmulario
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: Conzidera usted necesario disefiar un sitio web para dar a conocer las carreras
de Ingeniena en Telecomunicaciones, Ingenisnia en Electninica & Ingeniena en
Mecatranica dirigido a estudianies potenciales, gue ofrece |a Facultad de
Inpeniena de Sistemas, Informdtica y Ciencias de la Computacion (FISICC) de la
Universidad Galileo?

D ]
|::] Ho

i Conzidera importante recopilar toda ka informacicn necesaria de la Facultad de *
Inpeniena de Sistemas Informatica y Ciencias de la Computacian (FISICC) de |a
Universidad Galiler a través de la informacion gue se proporciond a través ded
BRIEF para & dis=ho del sitio web®

D ]
D Ho

i Considera adecuado investigar términos, conceptos, tendencias y tecnologias
de dizeiio relacionados con el dissiio de plataformas educativas digitales
enfocadas en la promacidn de camreras universitarias, para fundamentar |a
propuesta desde el enfoque del disefio y la comunicacian?

D ]
D Ho

i Considera adecuado diagramar la estructura visual y funcional del sitio web b
mediante herramientas de disefio digital adecuadas para el proyecio?

D ]
D Ho

Atrds Sl guiete Eoerar farmulario
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i Considera que kos textos del disefio para estudiantes de nivel medic o recién #
graduados son?

(::. My sdepssdns
(::. Pooo adpcusdas

(::. Hada adecuados

i Considera que la combinacicn de colores (zzul, cedeste, blanco y verdee) b
utilizada en el sitio weh, acorde a las cammeras de ingenienia, transmite?

(::. Conhanza, dinamism & Innovacion
|;:‘] Pooo comhanza, dinsmismo @ mmovaciin

|;'::| Hada de conhanza, dinamisma & Innovacion

i Considera que ka informacidn del sitio web es? *
(::. My dlara
(::. Poro clara

(::. Hada clara

i Considera que los iconos creados para cada camera (Telecomunicaciones, b
Electranica y Mecatrdnica) son?

(::. My comprensiblas
(::. Popo comprendsiblis

C‘] Mada comprensibles

Atris Sl guieste Baowrar farmulario
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i Cres que |a aorganizacidn y distribucicn de los elemsntos &n el sitio web e5? =

|:'::| Clara y tacilia la maveqackdn y comprensidn el combenido
|;'::| Pooo clara y difuceita la navegacion y comprensidn del corenido

|:'::| Hada clar v no facilita la naveqaciin y comprensian del contenkdo

i Conzidera que &l disena aplicado, siquiendo ka tendencia Glassmorphism b
[efecto de wvidric con transparencia) es?

|:'::| My atractivo @ inmovador
|;:‘] PoDo JAraciyvn & inmovador

|:'::| Hada atractiva @ Innovadar

i Considera que & tamanio de los textos (tulos y descripciones) es?
|:'::| ey kagibda
|;:‘] Poro hegible

|:'::| Hada legibk:

i Considera que &l slogan "Explora, inspirate, decide” transmite bien b ideay el *
propasito del sitic web para conocer las carreras de Ingeniena en
Telecomunicacianes, ingeniena en Electrdnica & Ingeniena en Mecatrdnica 7

|::‘:| Ef
|;:‘] Mo

Atris i guinite Eowrrar farmularic



GALILEO TECH TALKS

Encuesta de Validacién del proyecto

de: Diseno de sitio web para dar a
conocer las carreras de Ingenieria en
Telecomunicaciones, Ingenieria en
Electrénica e Ingenieria en Mecatrénica
dirigido a estudiantes potenciales que
ofrece la Facultad de Ingenieria de
Sistemas, Informatica y Ciencias de la
Computacién (FISICC) de la Universidad
Galileo.

asmin.xaminezBgallkoeds Camilar ds cuanta oy

[ie antemana se agradece la atencidn y el tiempo brindado para contestar esta
encuesta Sien caso usted tiene alguna sugerencia, comentaria o ontica
persanal puede hacerlo en &l siguiente espacio:

sapuesia
i [ Borrar formlirio
Nunce envis cortressfica o irevia de Formulorios Je Google.
Exin formulesio am cred sn Unbnided Geliles. - Coriecter con el propistens del Sormulers

LPorece soapachcao saie fomekerc? Informs

Google Formularios
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Anexo VI: Fotografias - Encuesta de Validacion

Fotografias de clientes en la validacion del proyecto

Dr. Oscar Rodas, fundador de GTT.

Dr. Alberto Marroquin, fundador de GTT.

Roberth Bautista, Coordinador del Area de Promocion.
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Gabriela Subuyt, Desarrolladora Web.

Instrucciones

Con base a lo anterior, observe |a propuesta de disefio de un sitio web y segun su criterio conteste las
siguientes preguntas de validacion, colocando una “X” en los espacios en blanco.

Enlace:
Galileo Tech Talks

* Indica que la pregunta es obligatoria

Nombre Completo *

Karen Johana Sdnchez Natareno

Karen Sanchez, Ingeniera de Laboratorio.

Fotografias de expertos en la validacion del proyecto

Mgtr. Antonio Gutiérrez, Licenciado de la carrera de Comunicacion y Diseflo.
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Lic. Christian Lopez, Licenciado de la carrera de Comunicacion y Disefio.

MSc. Sandra Escobar, Licenciada de la carrera de Comunicacion y Disefio.

Instrucciones

Con base a lo anterior, observe la propuesta de disefio de un sitio web y segun su criterio conteste las
siguientes preguntas de validacion, colocando una “X” en los espacios en blanco.

Enlace:
Galileo Tech Talks
* Indica que la pregunta es obligatoria

Nombre Completo *

Arnulfo Guzman

Mgtr. Arnulfo Guzman, Licenciado de la carrera de Comunicacion y Disefio.
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Angel de Jesus Soto, Desarrollador de Software.

David Alessandro Morales V¢liz, Estudiante de Ingenieria en Sistemas — Desarrollo de sitios

web.
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