Guatemala 30 de abril de 2015

Licenciado

Leizer Kachler

Decano-Facultad de Ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Solicito la aprobacion del tema de proyecto de Graduacion titulado:

DISENO DE MANUAL DE ORIGAMI IMPRESO PARA PROMOVER LA
PSICOMOTRICIDAD FINA EN NINOS QUE ESTUDIAN PREPRIMARIA EN
EL COLEGIO NUEVO AMANECER. GUATEMALA, GUATEMALA 2016. Asi
mismo solicito que la Licda. Lourdes Donis Sanhueza sea quién me asesore en la
elaboracion del mismo.

Atentamente,

s

Woon Young Lee
08001585

Li €s! i ueza
Asesora
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Guatemala 4 de mayo del 2015

Srita.
Woon Young Lee
Presente

Estimada Srita. Young:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: DISENO DE MANUAL DE ORIGAMI IMPRESO PARA PROMOVER
LA PSICOMOTRICIDAD FINA EN NINOS QUE ESTUDIAN PREPRIMARIA
EN EL COLEGIO NUEVO AMANECER. GUATEMALA, GUATEMALA 2016.
Asimismo, se aprueba a la Licda. Lourdes Donis Sanhueza como asesora de su
proyecto.

Sin otro particular, me suscribo de usted.
Atentamente, \Q @g}/(

Lic. LeiZer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Guatemala, 4 de diciembre del 2015

Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de ciencias de la Comunicacion
Universidad Galileo

Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO DE MANUAL DE ORIGAMI IMPRESO PARA PROMOVER LA
PSICOMOTRICIDAD FINA EN NINOS QUE ESTUDIAN PREPRIMARIA EN EL
COLEGIO NUEVO AMANECER. GUATEMALA, GUATEMALA 2016.
Presentada por la estudiante Woon Young Lee, con nimero de carné 08001585,
esta concluido a mi entera satisfaccion, por lo que se extiende la presente
aprobacion para continuar asi el proceso de titulacién profesional.

Sin otro particular me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic es is Sanhueza
Asesora
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Guatemala, 10 de mayo del 2016

Srita.
Woon Young Lee
Presente

Estimada Srita. Young:

Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha

APROBADO dicho examen, motivo por el cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion




Ciudad de Guatemala, 5 de julio de 2016.

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo

Presente

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE MANUAL DE ORIGAMI IMPRESO PARA PROMOVER LA
PSICOMOTRICIDAD FINA EN NINOS QUE ESTUDIAN PREPRIMARIA EN EL COLEGIO NUEVO
AMANECER. GUATEMALA, GUATEMALA 2016, de la estudiante Woon Young Lee, ha sido objeto
de revision gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el tramite de graduacion.

Atentamente.
l /
. B N
Lic. Edgar Lizardo Posres Velasquez
Asesor Kinglistico

Universidad Galileo
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Guatemala, 7 de julio del 2016

Srita.
Woon Young Lee
Presente

Estimada Srita. Young:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacién
titulado DISENO DE MANUAL DE ORIGAMI IMPRESO PARA PROMOVER
LA PSICOMOTRICIDAD FINA EN NINOS QUE ESTUDIAN PREPRIMARIA
EN EL COLEGIO NUEVO AMANECER. GUATEMALA, GUATEMALA 2016,
presentada por la estudiante Woon Young Lee, el Decano de la Facultad de Ciencias de
la Comunicacién autoriza la publicacién del Proyecto de Graduacion previo a optar al
titulo de Licenciada en Comunicacion y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacién
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Resumen

El colegio Nuevo Amanecer no cuenta con una herramienta espec Fica que el estudiante utilice con
agrado para desarrollar su creatividad y la vez le mantenga concentrado en ella, y que cumpla el
prop&ito de autorrealizacidn al mostrar su creacicn terminada.

Por lo que se plante&el objetivo general "Disefd de manual de origami impreso para promover la
psicomotricidad fina para desarrollar la concentracidn y la creatividad en nifbs que estudian

preprimaria del Colegio Nuevo Amanecer.”"

Se realizd una herramienta de validacién para conocer la percepcién del grupo objetivo,
conformado por alumnos y personal docente de nivel pre-escolar del Colegio Nuevo Amanecer y

expertos en las &eas de comunicacidn y disef.

El resultado obtenido fue, en visita realizada al Colegio Nuevo Amanecer, luego de haberles
presentado el proyecto del Manual de Origami, reforzar la psicomotricidad en nifbs de
preprimaria. Los nifbs aceptaron nuestra propuesta con actitud muy positiva hacia una actividad
totalmente nueva que no requer & el uso de la tecnolog &.

Las maestras creen que el manual es muy Uil y f&il de usar y se cumpliGcon el objetivo de
presentarles una alternativa did&tica de bajo costo y divertida. En conclusicn, se cumplidel
objetivo propuesto.

Y se recomendq ya que es una herramienta did&tica f&il de usar, especialmente en nifps de edad
pre-escolar. Se recomenddal personal docente del Colegio Nuevo Amanecer utilizarla por lo
menos dos veces al mes, proyectandola como una actividad recreativa para mejorar la motricidad

los alumnos que pueden beneficiarse de ella, especialmente a esta edad.
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Capiulo I:

1.1. Introduccicn
En la actualidad, los nifos y nifas de nivel pre-escolar o primaria, estén haciendo uso de la
tecnolog & de forma indiscriminada, que han perdido el deseo y la oportunidad de jugar al aire
libre, hacer rondas, leer libros y, lo m& importante, utilizar sus manos para jugar o trabajar,

que ha redundado en la pé&dida gradual y progresiva de sus destrezas manuales y coordinacian.

La imaginacicn y capacidad inventiva de estos nifps y nifas, también se han visto afectado

con el uso de tanto juego electrénico que les hace abstraerse de su realidad.

Otra consecuencia del uso de la tecnolog & es la gratificacidn instanténea, que ha hecho a los
nifos creer que todo puede obtenerse con el simple “click” de un boton, por lo que se les ve

frecuentemente frustrados por no obtener lo que idealmente quieren.

El concepto de espacio lo han perdido, ya que en una pequefa pantalla estamuchas veces todo
su mundo y generalmente con la frustracidn, viene el desasosiego y la p&dida de la paciencia

y la compostura.

El presente proyecto consiste en el Disefd de un Manual de Origami impreso, como alternativa

de entretencicn y refuerzo de sus capacidades psicomotrices.

La té&nica de elaborar figuras con papel es sencilla, divertida y sana, adem& de reforzar en el

nifo muchos aspectos de sus funciones corporales, mentales y creativas.



Es por ello que este proyecto de tesis fue desarrollado con el prop&ito de estimular en los
nifos y nifes su capacidad imaginativa, al tiempo que hacen uso de sus habilidades manuales

y cognitivas.



Capiulo Il: Problem&tica
El Colegio Nuevo Amanecer imparte educacicn en los niveles de preprimaria, primaria,
secundaria, b&icos y diversificado. Los alumnos de preprimaria necesitan mejorar su

concentracidn y motivacicn para realizar sus actividades académicas.

2.1. Contexto
El Colegio Nuevo Amanecer iniciGoperaciones en el afb 1983 en 13 AV 10-20 Z-2 Ciudad
Nueva Guatemala, Guatemala. Algunos de sus alumnos tienen dificultad para concentrarse,

por lo que necesitan una herramienta que les facilite esto y a la vez desarrolle su creatividad.

2.2. Requerimiento de comunicacidn y disef
El colegio Nuevo Amanecer no cuenta con un manual de origami impreso, que el estudiante
utilice con agrado para promover su creatividad y la vez le mantenga concentrado en ella,

y que cumpla con el prop&ito de un autorrealizacicn al mostrar su creacicn terminada.

2.3. Justificacicn
Para sustentar las razones por las que se considerGimportante el problemay la
intervencidn del disefador-comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro

variables:



2.3.1. Magnitud

432 201 Poblacion estudiantil de nivel
’ preprimaria en el Depto. de Guatemala

Poblacién estudiantil de
preprimaria de Z.2, Capital

No. total de alumnos de Colegio
Nuevo Amanecer en la Z.2, Capital

No. de alumons de preprimaria
en el Colegio Nuevo Amanecer

No. total alumnos de preprimaria en
I <! Colegios privado de la Z.2, Capital

Fuente www.guatemnala.gob.gt{actualizada hasta el 2013)

2.3.2. Vulnerabilidad

Si los alumnos de preprimaria contintan con la actitud observada en lo relativo a
falta de concentracicn y creatividad, se corre el riesgo de que su rendimiento

tienda la baja en los afbs superiores por falta de est mulo.



2.3.3. Trascendencia
Se propone una herramienta no tecnol@ica consistente en un manual de
elaboracidn de figuras con la téenica de origami, que permite a los nifps trabajar
los aspectos de concentracicn y creatividad de manera simultéoea, que redundar &
en modificaciones en la conducta del nifb(a) y su interés por las otras materias. Se
hace énfasis en que esta actividad no involucra tecnolog & lo que permite al

alumno desarrollar sus destrezas manuales y su imaginacia.

2.3.4. Factibilidad
2.3.4.1. Recursos Humanos
El Colegio Nuevo Amanecer cuenta con profesores dispuestos a ser

entrenados en el uso de este manual que resulta sumamente sencillo.

2.3.4.2. Recursos Organizacionales
Las autoridades académicas y administrativas del Colegio Nuevo Amanecer

ya han dado su aprobacic para la realizacian de este proyecto.

2.3.4.3. Recursos Econdmicos
El manual ser&entregado en forma digital e impreso para que el colegio
Nuevo Amanecer imprima los ejemplares que considere necesarios. Los
alumnos por su parte, compraréan cada manual y los materiales consistentes

en papel y tijeras en el colegio.



2.3.4.4. Recursos Tecnoldyicos
El manual propuesto serarealizado al utilizar los siguientes recursos:
Computadora con Programas Adobe Illustrator y Adobe Photoshop, Canara

Profesional Digital Fujifilm 260.



Capiulo I11: Objetivos de disefp

3.1. Objetivo General
Disefar un manual de origami impreso para promover la psicomotricidad fina para
desarrollar la concentracidn y la creatividad en nifbs que estudian preprimaria en el colegio

Nuevo Amanecer.

3.2. Objetivo Espec ficos
- Investigar todo lo relacionada la comunicacidn y el disef editorial para aplicarlo en el
manual impreso de origami, que servir&para promover la concentracicn y la creatividad
de los estudiantes.
- Recopilar informacién del cliente para desarrollar el manual de origami.
- Fotografiar el proceso y creacicn del origami para incluirlo en el manual impreso para

mostrar la figura final.



Cap tulo IV: Marco de referencia

4.1. Informacién general del cliente
Nombre: Colegio Nuevo Amanecer
Ubicacidn: 13 AV 10-20 Z-2 CIUDAD NUEVA Guatemala, Guatemala
Tel&ono: (502) 22091616, (502) 22895102, (502) 22895107
Coordinadora de pre primaria: Ver&ica Ardén de Castillo

Correo electrénico: coordinacionpreprimaria@nvoamanecer.edu.gt

P&jina web: www.nvoamanecer.edu.gt

4.2. Logo del colegio

COLEGIO

NUEVO
AMANECER

1983
4*[**4



mailto:coordinacionpreprimaria@nvoamanecer.edu.gt
http://www.nvoamanecer.edu.gt/

43.F.O.D.A.

FORTALEZA

OPORTUNIDADES

Identificamos las fortalezas y &eas de
oportunidad de nuestros estudiantes, para
implementar estrategias individuales que les

permitan llegar a la excelencia.

Ofrece aprendizaje significativo, cooperativo
basado en la resolucicn de problema y

elaboraci&n de proyecto.

DEBILIDAD

AMENAZAS

Nifbs que provienen de hogares

disfuncionales.

Maltrato de padres a hijos.

4.4. Organigrama

Encargado de
Mantenimiento

|l

Coordinadora: Pre

Primaria

Jardineros

Directora General

o Coordinadora
Polic &s
Seguridad ——

Coordinadora:
Primaria

ENEGIENES

Coordinadoa
Ingl&s




4.5. Misicn
Somos una institucicn educativa, dentro de un sdido modelo pedagdyico integral, que
trabaja en la formaci& de estudiantes capaces de actuar proactivamente frente a los retos
que se les presentan, al tomar decisiones asertivas dentro de un marco éico que les permite

ser personas exitosas y felices en su vida personal y profesional.

4.6. Visidn
Ser reconocida como una institucién educativa de alto nivel en la formacicn integral de
estudiantes competentes para la vida, fundamentados en el aprendizaje de tomar de

decisiones éicas, frente a las diferentes situaciones que les presenta el entorno y su realidad

del momento.

4.7. Objetivo

Promover en los alumnos el m&imo desarrollo de sus competencias intelectuales y

emocionales.

4.8. Valores
Honestidad: Es la cualidad de pensar, expresarse y actuar con coherencia de acuerdo a
los valores de verdad y justicia en los que creemos.
Responsabilidad: Es un valor que obedece a cuestiones &ica y morales: nuestros
estudiantes son incentivados a comprometerse de forma correcta.
Amor: Es la base de cualquier otro valor personal y punto de partida hacia la

autorrealizacidn de nuestras propias vidas, en armon & con nuestro entorno.

10



Disciplina: Es un medio para conseguir los objetivos propuestos de llevar una vida mejor
y alcanzar excelente formacicn en todos los aspectos.

Excelencia: Es la caracter Btica de hacer las cosas de manera ¢tima. Nuestros alumnos
son retados a dar m& all§ a dar el paso extra, no sdo en lo académico, sino en toda su

formaci integral.

11



Cap fulo V: Definicién del grupo objetivo
Alumnos de Segundo grado de primaria del Colegio Nuevo Amanecer. Este grupo estaconstituido

por nifos de familias de clase media, de ambos sexos y oscilan entre las edades de 3 a 6 arps.

5.1. Perfil geogré&fico
Regin: Central (Capital de Guatemala)
Tamar de &ea: 996 km.
Tamar de la ciudad: 4.5 millones de habitantes
Densidad: Urbana

Clima de la ciudad de Guatemala: Temperatura media anual es de 21<C.

5.2. Perfil demogr&ico:
Edad: 3 a 6 afps
Género: Masculino y Femenino
Ocupacia: Estudiante
Estudiantes: Nivel preprimaria

Nacionalidad: Guatemalteca

5.3. Perfil psicogr&ico
Como todo nifb, este grupo estadeseoso de aprender nuevas cosas que le mantengan
ocupado y no le aburran. Son muy activos, gustan de los deportes y juegos al aire libre.

Estan sometidos a la disciplina del colegio, con horarios fijos para cada clase, para recreos

12



y horas de refaccicn y almuerzo. Su lapso de atencién en general es corto y les agradan las

actividades creativas.

5.4. Perfil Conductual
Este grupo de nifbs pierde con facilidad la concentracicn y es dif €il motivarles a
permanecer mucho tiempo en una tarea dentro de la clase, especialmente cuando se trata
de ejercicios propios de las clases curriculares. Con la actividades de origami se pretende
fomentar su creatividad, pudiendo ellos fabricar figuras de su interés a partir de papel, con

lo que también se busca un alto nivel de satisfaccicn en lo que hacen.

13



Cap iulo VI: Marco tecrico

Capiulo 6.1. Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio
6.1.1. Colegio
Un colegio es el lugar fsico donde los alumnos, nifbs y adolescentes, reciben por parte de
los maestros la ensefanza de conocimientos b&icos en diversas materias como ser
matemdicas, ciencias sociales, biolog &, idiomas, entre otros. Por otro lado, debemos
destacar que existen colegios especializados en diferentes temas y a los cuales pueden
asistir individuos de cualquier edad. (Definicicn ABC tu diccionario hecho f&il, s.f.)
6.1.2. Colegio mixto
Un colegio mixto, es aquel establecimiento educativo que admite el ingreso tanto de
varones como de mujeres. (Definiciéh ABC tu diccionario hecho f&il, s.f.)
6.1.3. Bilinge
Es un adjetivo que se utiliza para nombrar a quien habla dos lenguas o a aquello que esta
escrito en dos idiomas. (Definician.de, s.f.)
6.1.4 Educacicn Biling(e
Es un proceso educativo, sistemdico, t&nico y cient Fico, orientado a la formaci integral
de la personas, utilizando un idioma materno y un segundo idioma.
La definicicn de la Educacidn BilingUe en Guatemala puede ser enfocada desde diversos
angulos, de acuerdo con Chuc Rosales(1990:12):
Desde el punto de vista IGgico, podr R definirse como el conjunto de estrategias que
permiten tender un puente lingUstico y cultural para que los nifps ind genas monolingCes

del pa® tengan acceso a la educacian en forma tal que, progresivamente, puedan ir
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participando, en forma consciente y creativa, en los procesos de desarrollo en los niveles
locales, regionales y nacionales, sin perder su identidad,

Desde el punto de vista pedagdyico, podr & definirse como una modalidad de entrega
educativa que hace uso de un conjunto de ténicas, procedimientos y méodos para que esa
entrega cumpla con el prop&ito de desarrollar los potenciales de los nifbs maya hablantes
monolingUes, sin violentar su naturaleza psicol@jica y cultural. (Menéndez, 2006)

6.1.5. Educacicn

La educacic se entiende como el medio en el que los hbitos, costumbres y valores de una
comunidad son transferidos de una generacicn a la siguiente generacicn. La educacidn se
va desarrollando a través de situaciones y experiencias vividas por cada individuo durante
toda su vida.

Como tal, la educacicn es el acto de darse cuenta de su propia existencia para evolucionar
y aprender a distinguir entre lo que es correcto y representar tantas cosas como verdadera
de los problemas encontrados se puede Ilamar educacicn. AsT¥ se puede decir que la
educacicn es un cambio deliberado en el comportamiento humano. (Significados, s.f.)
6.1.6. Ensefanza

La ensefanza es la accidn y efecto de ensefar (instruir, adoctrinar y amaestrar con reglas o
preceptos). Se trata del sistema y mé&odo de dar instruccidn, formado por el conjunto de
conocimientos, principios e ideas que se ensefan a alguien. (Definicidn.de, s.f.)

6.1.7. Aprendizaje

El aprendizaje estaconsiderado como una de las principales funciones mentales que

presentan los seres humanos, los animales y los sistemas de tipo artificial. En té&minos
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super generales, se dice que el aprendizaje es la adquisicidn de cualquier conocimiento a
partir de la informaci&n que se percibe. (Definicicn ABC tu diccionario hecho f&il, s.f.)
6.1.8. Educacicn pre-primaria

Este nivel constitucionalmente no es obligatorio, pero igualmente se imparte en tres
modalidades: 1) la modalidad parvulario, 2) la pre-primaria bilingCe y 3) pre-primaria
acelerada. Las dos primeras estén conformadas por un ciclo de 3 afps, donde la promocin
es automdica entre los afbs. La Unica diferencia entre estas dos modalidades es que la
primera se da en castellano sin importar el idioma materno del estudiante y la segunda se
desarrolla en el idioma materno del estudiante y se enfoca en desarrollar la
interculturalidad. La tercera modalidad es una alternativa para aquellos nifbos que no
cursaron ninguna de las dos primeras modalidades, usualmente los nifbs m& pobres, y se
imparte en 35 d &s. El objetivo de este nivel es desarrollar el adiestramiento necesario para
ingresar a primero primaria cano también habilidades de socializacicn. (Menéndez, 2006)
6.1.9. Educacin primaria

La educacicn primaria es obligatoria para la poblacian entre 7 y 14 afps, estaconformada
por dos ciclos. El primero es de educacicn fundamental y el segundo de educacicn
complementaria. Los contenidos que se imparten en primaria estan regidos por el Curr tulo
Nacional Base (CNB), que define un 80% de lo que se debe de impartir a nivel nacional,
el otro 20% corresponde a los contenidos locales y regionales. EI CNB define las &eas y
sub&eas, como las competencias que los estudiantes deben alcanzar por ciclo y grado.
Finalmente también presenta propuestas de indicadores de logro que permiten observar si
el estudiante ha alcanzado las competencias por grado.

Ciclo de educacié fundamental:
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e 1< Primaria

e 2% Primaria

e 3% Primaria

Ciclo de educacién complementaria:

e 4< Primaria

e 5% Primaria

e 6< Primaria

La aprobacidn de las &eas y sub &eas es si los estudiantes logran una nota m nima de 60
puntos de 100. Y la promocicn entre cada grado se da si el estudiante logra aprobar todas
las &eas y sub &eas que recibiden el grado. En la primaria como en la pre-primaria existe
un profesor de grado, que imparte la mayor & de las &eas y sub &eas, las Unicas &eas que
pueden tener un profesor diferente son: educacién musical, educacicn f ica. (Menéndez,
2006)

6.1.10. Educacidn bésicos

La educacidn b&ica abarca lo que es la Educacién Secundaria o también [lamado Ciclo de
Cultura General B&sica, abarca lo los grados de:

e 1< Ba&ico.

e 2°Ba&ico.

e 3<Ba&ico.

También se le llama educacidn media. Una vez finalizada la etapa de Educacié B&ica se

continta con el Ciclo Diversificado. (Menéndez, 2006)
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6.1.11. Educacién diversificada

El ciclo del diversificado o como se le conoce en Guatemala: carrera, dependiendo de la
carrera puede durar dos o tres aFps los grados son:
e 4< Diversificado.

e 59 Diversificado.

e 6% Diversificado.

Las carreras que md se estudian en Guatemala son:
e Magisterio.

e Perito Contador.

e Bachillerato en Ciencias y Letras.

e Bachillerato en Computacian.

e Secretariado.

Administracién de Empresas (Menéndez, 2006)

6.1.12. Maestro

Es toda persona que ensef®, dedica su profesicn a la docencia o brinda ensefanza a traveés
de su ejemplo de alguna forma determinada.

Los maestros no sdo han estudiado para ensefar acerca de una disciplina espec Fica,
especializéndose en ella, si no que también poseen estudios en cuestiones pedagdgicas y
did&ticas que les permite ensefar y abordar de manera profesional el proceso de
aprendizaje. (Definician.de, s.f.)

6.1.13. Profesor

El profesor, tambié denominado como maestro o docente, dependiendo del lugar del

mundo de habla hispana en el que se encuentre, se ocupa de ensefar a otros individuos que
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justamente quieren aprender sobre el tema, arte o ciencia que el profesor domina. A los
individuos que aprenden se los denomina popularmente como alumnos y este pasaje de
conocimientos del profesor a sus alumnos normalmente se da en un espacio destinado
especialmente a tal efecto, una institucié educativa. (Definicién ABC tu diccionario hecho
f&il, s.f.)

6.1.14. Docente

Un docente es aquel individuo que se dedica a ensefar o que realiza acciones referentes a
la ensefianza. La palabra deriva del término latino docens, que a su vez procede de docére
(traducido al espafiol como “ensefar”). En el lenguaje cotidiano, el concepto suele
utilizarse como sin&nimo de profesor 0 maestro, aunque su significado no es exactamente
igual. (Definicidn.de, s.f.)

6.1.15. Catedré&tico

Del lat m cathedra (que, a su vez, tiene origen en un vocablo griego que significa “asiento”),
la c&edra es la materia particular o facultad que ensefa un catedréico (un profesor que ha
cumplido con ciertos requisitos para impartir conocimientos y que ha alcanzado el puesto
m& alto en la docencia). EI t&mino también se utiliza para nombrar al empleo y ejercicio
del catedra&ico. (Definicidn.de, s.f.)

6.1.16. Ambiente escolar

Es m& que la infraestructura, Lo conforman los alumnos, los docentes, el personal no
docente y auxiliar y las relaciones Interpersonales en todos los actores, También influyen

los medios auxiliares, la relacicn pedagdgica y obviamente el lugar en donde se trabaja.
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6.1.17. Alumnos
Alumno es un concepto que proviene de alumnus, un t&mino latino. Esta palabra permite
nombrar al estudiante o al aprendiz de una cierta materia o de un maestro. Un alumno, por
lo tanto, es una persona que estadedicada al aprendizaje. (Definicidn.de, s.f.)
6.1.18. Robdica
La robdica es la ciencia y la té&nica que estainvolucrada en el disefo, la fabricacid y la
utilizacidn de robots. Un robot es, por otra parte, una m&uina que puede programarse para
que interact(e con objetos y lograr que imite, en cierta forma, el comportamiento humano
o animal. (Definicidn.de, s.f.)
6.2. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacicn y el disefb
6.2.1. Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacicn
6.2.1.1. Comunicacicn
6.2.1.1.1. ¢Quées?
Los seres humanos es un animal social as ino pueden sobrevivir
sin comunicacidn y compartir sus pensamientos con otros
objetivos o personas. Por asicomunicacicn ayuda o mantener
nuestra vida social.
La comunicacid no es una compartir solo una persona o en mt
mismo, es compartir con otras personas. EI humano desea
mejorar su comunicacicn o perfeccionar, pero el comunicacin
no es f&il y ni simple. (Dubretic, 2014)
6.2.1.1.2. Elementos

e Emisor: Es el que emite el mensaje.
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e Receptor: Es el que recibe el mensaje y lo interpreta.

e Mensaje: Es la informaci&n que se quiere transmitir.

e Canal: Es el medio a través del cual se quiere transmitir.

e Cdligo: Conjunto de signo y reglas que, formando un lenguaje,
ayudan a codificar el mensaje.

e Contexto: Conjunto de circunstancias (lugar, hora, estado
an mico de los interlocutores, etc.) que existen en el momento de
la comunicacidn.

6.2.1.1.3. Tipos

e Comunicacian verbal
La comunicacié verbal u oral utiliza la palabra hablada para
comunicar un mensaje. Cuando la mayor & de la gente piensa en
la comunicacicn verbal, solo piensan en hablar, escuchar es una
habilidad igualmente importante en este tipo de comunicacién
para tener &ito. La comunicacicn verbal es aplicable a una
amplia gama de situaciones, desde las discusiones informales de
oficina, hasta las intervenciones ptblicas a miles de personas.

e Comunicaci& no verbal
La comunicacicn no verbal incluye el lenguaje corporal, los
gestos, las expresiones faciales, e incluso la postura. La
comunicacian no verbal establece el tono de una conversacidn, y
puede socavar seriamente el mensaje contenido en sus palabras,

si usted no tiene cuidado de controlarlo.
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Comunicaci& escrita

La comunicacicn escrita es esencial para la comunicacicn de
informacic&n compleja, como estad Eticas u otros datos, que no se
puedan comunicar fa&ilmente a travées del habla. La
comunicacian escrita también permite que la informacicn se
registre de modo que se pueda consultar en una fecha posterior.
En la produccicn de una pieza de comunicacidn escrita,
especialmente una que es probable que se refiera una y otra vez,
es necesario planificar lo que quiere decir con cuidado para
asegurar gque toda la informaci pertinente se comunica con

precisicn y claridad. (Dubretic, 2014)

6.2.1.1.4. Funciones

Prop&ito

Cuando una persona, una organizacian o un grupo de personas
se comunican, es que tiene un propcito. Este puede ser:

1. Informar

2. Entretener

3. Persuadir

Estos tres prop&itos se aplican en el desarrollo de un discurso,
los actos de informar, entretener y persuadir generalmente van
mezclados, pero siempre una predomina. Este es al que

denominamos prop&ito general, los prop&itos espec Ficos son
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aquellos que se desprenden de cada uno de los prop&itos
generales.

1. Informar

El prop&ito general de informar tiene como funcidn principal
ofrecer datos y se divide en cuatro tipos de propcitos
espec ficos.

a) Explicar

Dar a conocer un proceso o funcionamiento de algo. Ejemplo:
Dar a conocer un tema en espec fico.

b) Describir

Dar las caracter ®ticas esenciales y accidentales de alguien o algo
para que el ptblico construya en su mente una imagen. Ejemplo:
hablar de una persona desconocida para el ptblico (cualidades
psicolyicas y fEicas)

c) Definir

Aclarar un té&mino. Ejemplo: tipos de amigo que existen.

d) Exponer

Presentar o dar a conocer un tema. Ejemplo: dar resultados
parciales de un censo, presentar la estructura de la organizacicn
de una empresa.

2. Entretener
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Consiste en lograr que el ptblico pase un rato agradable, ocupar
el tiempo del pblico. Ejemplo: platicar las peripecias de un
grupo, contar chistes, un cuento o una anédota.

La accidn de entretener no se divide en prop&itos espec ficos,
pero b&icamente cumple con la funcicn de ocupar el tiempo de
las personas, por lo general de una forma amena.

3. Persuadir

Es pretender que las personas realicen una accié o adopten una
idea, es pretender a modificar la conducta o la opinién de una o
m& personas. Puede dividirse en los siguientes prop&itos
espec Ficos:

a) Motivar a la accidn

Es decir, que se logre que el auditorio realice u omita una
conducta. Ejemplo: lograr que los fumadores dejen de fumar.
b) Convencer-formar

Pretende establecer una opinid, creencia o actitud respecto de
algo. Ejemplo: hablar de una persona de un producto que no
conoce.

c) Convencer-reforzar

Este prop&ito se emplea cuando el piblico ya aceptd una
opinid, actitud o creencia y se le ofrecen razones para
consolidar esa idea. Ejemplo: promover el amor a la familia.

d) Convencer-cambiar
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Consiste en modificar la idea, actitud, creencia u opinicn que el
pUblico tiene respecto aalgo. Ejemplo: cuando el ptblico no esta
acostumbrado a separar los desechos de la basura y se le quiere
hacer cambiar su conducta mediante argumentos que lo
convenzan de realizar la separacidn.

Educar

La funcidn educativa de los medios se remonta a la aparicicn de
la imprenta, la cual impulsGla difusicn masiva de textos, antes
privilegio de muy posos.

La impresicn de textos y libros de corte didactico y educativo se
hizo m& f&il y desde ese momento la cultura se abrida todos
los sectores de la sociedad.

Esta funcidn educativa y de difusicn de la cultura en general se
mantiene y amplifica en nuestros d &s, apoyada en la tecnolog B,
y en la masificacicn de internet.

Informar

En un sentido amplio, todo lo que aparece en los medios es
informacidn.

Por su car&ter masivo, todas las personas pueden compartir y
conocer, en tiempo real, los hechos que suceden en su entorno y
en el mundo fundamentalmente a través de la radio y televisicn
con sus noticiarios

Persuadir
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Esta funcidn es aquella que pretende convencer al receptor sobre
un tema o sobre algo espec fico y utiliza la argumentacién como
soporte principal y fundamental para este fin.

Los medios se usan para formar la opini& ptblica, influir en los
votantes, cambiar actitudes, moderar la conducta, derrumbar
mitos y vender productos.

La funcidh de persuasicn es m& efectiva cuando se hace
sutilmente, ya que a nadie le gusta la manipulacién.

Esta es una funcién que cada medio de comunicacién adopta
segUn su Imea editorial y que puede considerar posiciones
pol ficas, religiosas, culturales o sociales, las que interpreta
segun sus intereses y los deseos de la direccicn de cada medio.
Esto implica que una noticia puede ser enfocada desde diferentes
prismas, dependiendo del medio en que se emita la informacian.
Entretener

Entretener o entregar diversicn también se ha convertido en una
funcidn b&ica de los medios de comunicacian.
Fundamentalmente, la televisicn es hoy en d & la fuente principal
de entretencidn masiva, pero no es excluyente.

La radio brinda mU(sica para todos los gustos. Las pel Tulas, los
libros y las revistas de narrativa corta brindan comedia, tragedia,
sexo y accidn para divertirnos. Hasta los peridGlicos ofrecen

diversich en la forma de arttulos de inter& humano,
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crucigramas, historietas c@micas y horé&copos. (Wolgeschaffen,
2012)
6.2.2. Conceptos fundamentales relacionados con el disef
6.2.2.1. Disefp
6.2.2.1.1. ¢Quées?
La palabra disefd se refiere a un boceto, bosquejo o0 esquema que se realiza,
ya sea mentalmente o0 en un soporte material, antes de concretar la
produccicn de algo. El t&mino también se emplea para referirse a la
apariencia de ciertos productos en cuanto a sus Imeas, forma y
funcionalidades. (Ricupero, 2007)
6.2.2.1.2. Elemento
e Elementos conceptuales
No son visibles, no tienen existencia f Bica.
1. Punto:
Es el principio y fin de una | mea, y es donde dos | meas se cruzan. También
se indica posicidn, pero no tiene largo ni ancho y no ocupa una zona en el
espacio.
2. Lmea:
Cuando un punto se mueve, su recorrido se transforma en una | mea. Tiene
largo pero no ancho y tiene posicién y direccicn. Estalimitada por puntos y
se forma los bordes de un plano.

3. Plano:
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El recorrido de una | mea en movimiento (en una direccicn distinta a la suya
intr mseca) se convierte en plano. Un plano tiene largo y ancho, pero no
grosor y tiene posicicn y direccidn. Estalimitado por I meas y define los
| mites extremos de un volumen.

4. Volumen:

El recorrido de un plano en movimiento (en una direccién distinta a la suya
intr mseca) se convierte en un volumen. Tiene una posicicn en el espacio y
esta limitado por planos. En un disefo b ¥dimensional, el volumen es
ilusorio.

e Elementos visuales

Cuando los elementos conceptuales se materializa se hacen visibles. Los
elementos visuales forman la parte m& importante de un disefo, porque son
lo que realmente vemos.

1. Forma:

Todo lo que puede ser visto posee una forma que aporta la identificacicn
principal en nuestra percepcidn.

2. Medida:

Todas las formas tienen un tamafo. El tamaf es f Bicamente mensurable,
aunque resulta relativo cuando es comparado.

3. Color:

Una forma se distingue de sus cercan ks por medio del color.

4. Textura:

Se refiere a las caracter sticas de la superficie de una forma.
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e Elementos de relacicn

Este grupo de elementos gobierna la ubicacicn y la interrelacidn de las
formas en un disefp.

1. Direccian:

Depende de cdno estarelacionada con el observador, con el marco que la
contiene o con otras formas cercanas.

2. Posicidn:

La posicicn de una forma es juzgada por su relacién respecto al cuadro o la
estructura.

3. Espacio:

Las formas ocupan un espacio. El espacio puede estar ocupado 0 vac D.
Puede ser pleno o ilusorio para sugerir una profundidad.

4. Gravedad:

No es visual sino psicol@ica: atribuimos a las formas pesadez o liviandad,
estabilidad o inestabilidad.

e Elementos practicos

Los elementos pré&ticos subyacen en el contenido y al alcance de un disef.
1. Representacidn:

Cuando una forma deriva de la naturaleza o de algo hecho por el ser humano,
es representativa.

2. Significado:

Todo disefd transporta un mensaje y todos los elementos significan.

3. Funcicn:
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Un disefd debe servir a un determinado prop&ito.
(ChingFrancis, 1989) (ScottRobert, 1977) (WongWucius, Fundamentos del
disef bi- y tri-dimensional, 1981) (WongWucius, Principios del disef en
color, 1988)

6.2.2.1.3. Tipos
e Disefd arquitect&ico
Se ocupa de todo lo relacionado con la proyeccidn y la construccicn de
edificios y obras de ingenier B, ambientacicn y decoracicn de edificios,
parques y jardines, y elementos urbanos.
e Disef industrial
Abarca desde los tornillos y piezas de m&uinas, los elementos
prefabricados para la construccidn y el mobiliario de toda clase hasta las
ma&yuinas de todo tipo, desde una bicicleta hasta un avidn, pasando por los
electrodomésticos.
e Disef de espacio
Que es una especializacicn del disef arquitect&ico y se ocupa de concebir
y realizar proyectos de uso adecuacidn de los espacio de acuerdo a
necesidades espec ficas de su utilidad (comercial, habitacional, I(tica,
educativa, laboral, etc).
e Diserp gr&ico
Que consiste en concebir y configurar mensajes visuales significante
(logotipos y marcas, carteles, revistas, portadas de libros, websites, etc)

e Disefd de moda
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Que consisten en proyectar y realizar prendas y accesorios para vestir (ropa,
zapatos, joyer R, etc).

e Diser textil

Que es una rama derivada de la combinacicn de algunos méodos del disefo
gr&ico con algunos otros del industrial y el de modas, y consiste en concebir
y configurar telas y patrones para la industria textil (estampados, hilados,
bordados, fibras, etc).

e Diserp editorial

Todo lo que tiene que ver con la creacicn de productos impresos, en especial
revistas, peridlicos y libros.

e Disef corporativo

Todo lo que tiene que ver la creacié de logotipos, marcas e identidad visual
de compafiks, personas, organizaciones y productos.

e Disefd de exposiciones

Todo lo que tiene que ver con la creacicn de stands o layouts de exposicicn
para tiendas, ferias, convenciones, actividades culturales y museos y galer s
(en cuyo caso también se suele referir como "Museograf B).

e Disef de arte

Que se ocupa mucho en la produccicn escénica, fimica y TV y tiene que
ver con el disefd de escenograf Bs y estilos visuales de produccién.

e Disef publicitario

Todos los objetos de comunicacicn visual relacionados con la promocién y

difusicn de mensajes comerciales.
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e Disef digital
Que se ocupa del desarrollo y creacicn de im&enes mediante medios
digitales.
e Diserp fotogréfico
También conocido como “foto disefd™ 'y que tiene que ver con la creacicn
de im&enes mediante medios f imicos (fotograf & y cine, m& que nada).
e Disefp ilustracicn
Que consiste en aplicar las ténicas y méodos de las artes pl&sticas
(principalmente pintura) a la creacicn de im&genes para ilustrar conceptos
espec Ficos en cualquier canal de comunicacid (actualmente se usa mucho
en medios impresos e interactivos).
e Disefd de empaque y embalaje
Que se ocupa de la creacicn de los envases, empaques Yy etiquetas de los
productos de consumo, tanto visualmente como también a nivel del disefo
del objeto en si(la “Cajita’, la "botella™, etc.). (Scott, 1977)

6.2.2.1.4. Tipograf B
Segtn Stanley Morison, Principios fundamentales de la tipograf m (1929)
“Arte de disponer correctamente el material de imprimir, de acuerdo con un
prop&ito espec Fico: el de colocar las letras, repartir el espacio y organizar
los tipo con vistas a prestar al lector la m&ima ayuda para la comprensicn

del texto.”"
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Vipoaratio

[Imagen recuperada de http://www.fotonostra.com/grafico/trackingykerning.htm]
6.3. Ciencias auxiliares, artes, teor Bms y tendencias
6.3.1. Ciencias Auxiliares
6.3.1.1. Creatividad
La creatividad es la produccién de una idea o un concepto, una creacién o
un descubrimiento que es nuevo, original, il y que satisface tanto a su
creador como a otros durante algtn periodo.
Como tal, la creatividad es una idea diferente que otra persona. La
creatividad no es errdico y excéntrico. Debe ser uno que sea Uil y
significativo y ser creativo y Unico. (Significados, s.f.)
6.3.1.2. Pedagog B
La Pedagog R es la ciencia de la educacidn. Por extensicn, la Pedagog & es
el mé&odo para la ensefanza. La Pedagog®k se encuadra dentro de las
Ciencias Sociales y las Humanidades y se relaciona con otras ciencias como
la Psicolog®, la Sociolog® y la Antropolog®. De un modo gené&ico, el
objetivo de la Pedagog® es planificar, analizar, desarrollar y evaluar

procesos de ensertnza y aprendizaje. Pretende mejorar la realidad educativa
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en diferentes anbitos: familiar, escolar, social y laboral. Esta palabra

procede del griego modaywyia. del griego moudiov (paidos, mifio') y ymyog

(gogos, ‘guiar’, ‘conducir’).

6.3.1.3. Psicologm

6.3.1.3.1. Color

Los colores despiertan respuestas emocionales espec ficas en las

personas.

El factor psicoldgico estaformado por las diferentes impresiones

que emanan del ambiente creado por el color, que pueden ser de

calma, de recogimiento, de plenitud, de alegr®, opresidn,

violencia.

La psicolog ® de los colores fue ampliamente estudiada por:

Colores cdidos

El ardiente remite al rojo de m&ima saturacién en el ¢ fculo
cromdico; es el rojo en su estado m& intenso. Los colores
ardientes se proyectan hacia fuera y atraen la atencicn. Por
esta raz&n, a menudo se usa el rojo en letreros y el disefo
gr&ico. Los colores ardientes son fuerte y agresivos, Yy
parecen vibrar dentro de su espacio propio. El poder de los
colores ardientes afecta a la gente de muchas maneras, tales
como el aumento de la presicn sangu mea y la estimulacicn
del sistema nervioso.

Colores fr bs
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El fr D remite al azul en su m&ima saturacidn. En su estado
m& brillante es dominante y fuerte. Los colores frbs nos
recuerdan el hielo y la nieve. Los sentimientos generados por
los colores fr bs azul, verde y verde azulado son opuestos a
los generados por los colores ardientes; el azul fr b aminora
el metabolismo y aumenta nuestra sensacicn de calma.
Colores claros

Los colores claros son los pasteles m& pdidos. Toman su
claridad de una ausencia de color visible en su composicicn,
son casi transparentes. Cuando la claridad aumenta, las
variables entre los distintos tonos disminuyen. Los colores
claros descubren los alrededores y sugieren liviandad,
descanso, suavidad y fluidez. Se parecen a las cortinas
transparentes de una ventana, y envRn un mensaje de
distensid. Son el color marfil, rosa, celeste, beige.

Colores oscuros

Los colores oscuros son tonos que contienen negro en su
composicidn. Encierran el espacio y lo hacen parecer m&
pequeid. Los colores oscuros son concentrados y serios en
su efecto. En cuanto a las estaciones, sugieren el otofo y el
invierno. Combinar juntos los claros y los oscuros es una
manera comun y dram&ica de representar los opuestos de la

naturaleza, tales como del d my la noche.
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e Colores brillantes
La claridad de los colores brillantes se logra por la omisicn
del gris o el negro. Los colores azules, rojos, amarillos y
naranjas son colores de brillo pleno. Los colores brillantes
son vividos y atraen la atencidn. Un bus escolar amarillo, un
racismo de globos de colores, el rojo de la nariz de un payaso
nunca pasan inadvertidos. Estimulantes y alegres, los colores
brillantes son colores perfectos para ser utilizados en envases,
moda y publicidad. (Alberto, 2010)
6.3.1.3.2. Color en los nifps

Los colores son estmulos visuales que pueden generar
diversas reacciones en nuestro organismo y en nuestro estado
de &imo. La psicolog® del color nos brinda algunos
ejemplos sobre los efectos de los colores en los nifps: En el
caso de nifbs deprimidos, lo favorable seraque tengan en las
paredes de su habitacicn aplicaciones de color rojo u objetos
de este color ya que al percibirlas aumentan la energm y la
vitalidad.

Los expertos en cromoterapia recomiendan el color amarillo
en tonos pasteles y alterando con otros colores es muy
recomendable porque favorece la concentracicn y el
desarrollo intelectual. En el caso del lugar de estudio de los

nifps, es importante tomar en cuenta que los colores frescos
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(azul, verde o combinaci&n), poco saturados favorecen fijar
la concentracicn debido a que transmiten un ambiente de
tranquilidad y relajacién. (Alberto, 2010)
6.3.1.4. Semiolog B
La semiolog B fue concebida por Ferdinand de Saussure como “Ta
ciencia que estudia la vida de los signos en el sano de la vida social™"
La semiolog ® es una ciencia que estudia los sistemas de signos:
lenguas, c&ligos, sefalaciones, etc. (Guiraud, 1979)
6.3.1.5. Semiolog B de imagen
Estudio del signo icénico y los procesos de sentido-significacicn a
partir de la imagen.
6.3.2. Artes
6.3.2.1. Origami
6.3.2.1.1. ¢Quées?
Ori u oru(plegar) y kami(papel) son las dos palabras japoneses que
dan origen a esta palabra compuesta que se refiere al arte del
plegado de papel, tambié conocido como ~papiroflexia™’
(Avondet, 2011)
6.3.2.1.2. Historia del Origami
Origami significa "doblar papel”. Y lo definimos diciendo que el
origami es el arte de hacer objetos mediante el uso de hojas de
papel. Su origen proviene de China y las primeras figuras de

origami se remontan al per bdo Heian (794-1185).
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El siglo VI traspasOlas fronteras y llegda Jap&. En sus inicios
sdo estaba reservado a las clases altas ya que el papel era escaso.
Los sinto ®tas, religidn que rinde culto a las fuerzas de la
naturaleza y a los antepasados, usaban mariposas de papel en sus
ritos matrimoniales, siendo el simbolo de unién mtima y amor
constante.
Las figuras cl&icas del origami vienen del Per bdo Edo (1600-
1898). Para ese entonces el origami ya no ten & sentido religioso,
sino de diversidn.
En esta &oca nacieron las grullas, libdulas, mariposas, ranas y
monos. En general, la tradicién del origami se transmit & de padres
a hijos. La primera recopilacian fue hecha en 1845 y se llama "Kan
no modo” Pero el origami no sdo atrap®a Jap, sino que también
consiguiGatrapar a los musulmanes, quienes fueron impactados
por todo lo que se pod & llevar a cabo con un simple trozo de papel.
Expulsados los musulmanes de Espafa el origami siguiod
quedandose en esas tierras para luego extenderse a Sudameé&ica
con las expediciones de Col&n y finalmente a todo el mundo.
6.3.2.1.3 Tipos del Origami
e Origami de accid, figuras de papel que realizan alg(n tipo
de movimiento, como ranas que brincan, aviones de papel,
juegos, figuras, personajes, adornos para celebraciones, etc.

e Origami sonoro, modelos de origami que producen sonidos.
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Origami tradicional, puede ser en 2 0 3 dimensiones.
Rompecabezas de origami

Origami con hojas de papel cuadradas, con hojas de papel
rectangulares o con hojas de papel circulares.

Origami modular, se utilizan mUtiples figuras semejantes
para formar un mdilulo.

Origami compuesto, en el cual el modelo final esta
compuesto por dos 0 m& hojas de papel cada una doblada de
forma diferente.

Origami hUmedo, se dobla el papel mientras esta humedecido
lo que permite dobleces m& organicos y curvos que
permaneces as funa vez que el papel se seca.

Kirigami, es el origami que permite que se realicen cortes en
el papel, bien de la palabra “kiru” que significa cortar, es con
esta técnica que se hacen los “copos de nieve de papel y las
figuras de nifbs tomados de la mano que todos conocemos.
Arquitectura de Origami, en la cual se aprecian figuras de
edificios, casa y puentes cuando el papel esta a una

inclinacidn con un &gulo de 90°
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[Imagen recuperada de http://citywiki.ugr.es/lab/showcase/tag/origami/
https://origamicreativo.wikispaces.com/Clasificaci%C3%B3n+del+Origami
http://wonderfulrife.blogspot.com/2015/08/the-art-of-kirigami.html
http://www.microsiervos.com/archivo/juegos-y-diversion/cubo-soma-origami.html]
6.3.2.2. Fotograf m
Segtn Michael Langford (1990) "La fotograf m es una herramienta cient fica
y documental de primera importancia, y un medio creativo por derecho
propio.” (Michael John Langford, 1990)
La fotograf m es captar el luz real y se representar una plano cuadrado.
6.3.3. Teor Bs
6.3.3.1. Teor & del color
El color es pues un hecho de la visicn que resulta de las diferencias de percepciones
del ojo a distintas longitudes de onda que componen lo que se denomina el
"espectro” de luz blanca reflejada en una hoja de papel. Estas ondas visibles son

aquellas cuya longitud de onda esta comprendida entre los 400 y los 700
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nandnetros; m& all&de estos | mites siguen existiendo radiaciones, pero ya no son

percibidos por nuestra vista.

6.3.3.1.1. Grafismo Funcional

Los policromos, 0 gama crom&ica. Compuesto por colores diversos que
encuentran su unidad en la comtn saturacic de los colores.

Los camafeos, o matizaciones alrededor de una coloracicn principal.
Puede haber tantos camafeos como colores. No obstante, cabe distinguir
en primer lugar el camafeo cdido (compuesto de tonos que giran
alrededor del rojo y del naranja) del camafeo fr b (compuesto por tonos
alrededor del azul cyan y del verde).

Los agrisados, que comportan colores variados muy cercanos al blanco
(tonos pastel) o al negro (tonos os curos) o al gris (tonos quebrados).
Los neutros, que componen un conjunto Unicamente blanco y negro o que
pueden comprender grises escalonados.

(Netidisenny, 2013)

6.3.3.2. Teor &s del recorrido visual

La ordenacidn de la informacidn en la p&yina se realiza teniendo en cuenta el

recorrido que hace la vista del lector. (Gonzdez Briones, 2008)

Posteriormente, la vista tiene dos trayectorias:

Lectura circular, en el sentido de las agujas del reloj.
Lectura en Z, la vista va de izquierda a derecha en la parte superior y repite

el patrdn en la parte interior.
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4 3 3 ————p 4
Lectura “circular® o "envolvente®. Lectura en "zeta®. La pagina se divide en
El recorrido visual se hace en el mismo dos mitades y se comienza a leer en
sentido que las agujas del reloj cada una de ellas por la izquierda (1 y 3)

[Imagen recuperada de
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/42/cd/m1_4/recorrido_visual.html]
6.3.4. Tendencias
6.3.4.1. Dibujo t&nico
Es el sistema de representacicn gr&ico de distintos tipos de objetos. Su fin es
brindar la informacié necesaria para analizar el objeto, ayudar a su disefo y
posibilitar su construccicn o0 mantenimiento.
6.3.4.2. Disefp de | nea
Consiste en construir figuras con I meas. Simplicidad y limpieza, sin elementos que
distraigan de lo que se quiere mostrar. Es una tendencia bastante general que afecta

a todos los aspectos del disef.

42



Cap fulo VII Proceso de disefb y propuesta preliminar

7.1 Aplicacién de la informacidn obtenida en el marco tecrico
7.1.1 Aplicacién del disefo gré&fico:
El objetivo principal del Proyecto es el disefd de un manual de origami impreso, que ayude
a promover la concentracidn y la creatividad en nifbs de segundo aFfp primaria. Para esto
se necesita comunicar al nifp visualmente, paso por paso, la elaboracicn de la figura que
& o ella pretendan hacer. Los disefbs gré&ficos se realizan a partir de una hoja de papel
sobre la que se dibujan los dobleces y recortes que deben hacer. Se utiliza la perspectiva,
para que capten el concepto tridimensional de las figuras, la fotograf & para mostrar los
materiales y herramientas que deben usar asicomo el resultado final, los smbolos de
direccidn y rotacicn del papel y los colores apropiados. Las im&enes deben transmitir
claramente las instrucciones b&sicas del trabajo que van a realizar que, por la edad de los
niFos, deben ser f&iles de seguir y entender. La comprensicn de las instrucciones debe ser
facilitada a través de un disef gr&ico adaptado a su edad.
7.1.2 Aplicacidn de la tipograf B:
La tipograf ® a utilizarse en un manual de origami debe ser claramente legible, de tamafo
apropiado y en la proporcicn correcta con los dibujos, las fotograf &s y el disefd gr&fico
integral. Debe motivar al nifo en cada paso hasta terminar el proyecto. Ser simple pero con
trazos llamativos y se ha elegido Hobo Std, que es una tipografia “divertida”.
7.1.3 Aplicacicn de la fotograf &:
La fotograf m es un elemento muy importante en el disefd gréfico; representa un objeto
real, que puede tocarse y que provoca a traves de la vista, emociones y deseos. El costo es

bajo con los nuevos recursos de las camaras digitales que actualmente estén a nuestro
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alcance. El impacto visual es necesario para lograr transmitir la idea. Con la ayuda de
programas como Photoshop se pueden hacer todos los ajustes necesarios para adaptar el
objeto fotografiado al fin que se persigue mostrandolo.

7.1.4 Aplicacién de la diagramacin:

La imagen ocupardel primer plano y el texto un segundo plano (texto corto) que, en este
caso, es la proporci& correcta, ya que el nifo capta primero los colores en la figura y luego
lee para saber quées. Los smbolos deben ser muy claros, ya que representan las
instrucciones de doblaje y corte necesarios. El texto debe ser de f&il comprensién.

7.1.5 Aplicacidn de la psicolog m del color:

Para el mercado meta que lo constituyen nifps, el color es sumamente importante para
lograr que se entusiasmen con esta propuesta. Se utilizaré los colores primarios y las
combinacicn vwidas de &stos para captar la atencidn y mantenerla durante el proceso de
elaboracidn de la figura. No se haradistincicn de género, se usaran colores uniformes para

Nifos 0 nires.

7.2. Conceptualizacicn

Se propone la creacicn de un manual de origami impreso, en virtud de los cortos lapsos de atencicn

de los nifbs pequefds en sus escuelas. Lograr promover la concentracidn de los nifos pequefds

durante los per Ddos de clase que es una dif Til tarea para los maestros y maestras. La papiroflexia

u origami (nombre japonés dado a esta ténica), es una forma divertida y efectiva para extender

esos lapsos de atencidn y a la vez nutrir su imaginacicn para desarrollar su creatividad y que, por

ellos mismos, desarrollen figuras de su invencicn después de haber realizado las propuestas en el

manual. El principal objetivo es coadyuvar para mejorar la concentracicn y creatividad de los nifps
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en edad pre-escolar. El formato se realizar&en tamaf carta para facilitar a los nifbs su manejo y
que la diagramaci serdatractiva y colorida.

7.2.1. Mé&odo

Utilicéel mé&odo de Identificacicn o Empat B, que consiste en ponerse en el lugar de otro

ser y sirve para obtener otra percepcidn, otro punto de vista sobre un asunto.

Tras la definicidn del objetivo creativo y de haber generado nuevas ideas buscamos una

nueva percepcicn que abra caminos diferentes.
7.2.1.1 Aplicacién del méodo
En este caso observéa mi sobrino pequefo, quien tiene dificultad para realizar
trabajos manuales y es muy inquieto. Le cuesta concentrarse y escribir con letra
legible. Tampoco le gustan las matem&icas porque, segtn &, tiene que pensar.
Tratéde imaginar cGno se sent B y quénecesitaba para mejorar su concentraciaQn,
juguéun rato con @ varios juegos, entre ellos, hicimos una figura de origami. Le
gustdy logramos que se concentrara unos minutos en ello.
De ah Tme naciOla idea de desarrollar un manual, con el prop&ito indicado en el
objetivo principal.

7.2.2. Definicién del concepto

Después de haber establecido la importancia de crear este Manual de Origami, paso a

definir el concepto para su elaboracid, segtn las siguientes propuestas:

1. Ofrecer un mé&odo para hacer figuras de papel tridimensionales, a nifbs en edad

pre-escolar (papiroflexia y origami).

2. Proveer una forma de distraccicn sencilla y atractiva para estos nifps, que a la vez

mejoren sus lapsos de atencicn y desarrollen su creatividad.
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3. Facilitar la eleccidn de una actividad direccionada a los maestros para lograr ese
fin.

4, Proveer una alternativa que no sea un juego electr&ico, que a su vez ponga a
funcionar su motricidad fina.

Finalmente, origami es f&il y sin necesidad tecnolog & para desarrollar concentracicn y
psicomotricidad fina en nifos.

7.2.3. Justificacid del concepto

éQué PIENSAy SIENTE?

Mejorar sus actividades académicos

Conocer algo nuevo.

éQueé OYE? Q éQué VE?

Algunos de los alumnos necesitan
mejorarse sus concentracion y

creatividad para realizar sus R Tiene dificultades para realizar tarea
actividades académicos.

No hay conentracién

Tiene curiosidad de nuevas cosas.

¢Qué DICEY HACE?

Necesita mejorar sus actividades académicos.

ESFUERZOS RESULTADOS
BENEFICIOS

No desea una actividades aburrido : ; ; ;
Necesitan una herramienta para mejorar la concentracion

No queria perder su clase ylsusivel:academicos:
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7.3. Bocetaje

Tabla de requisitos

Elemento gr&ico Prop&ito Té&enica Emocidn

Color Atraer emocién de | Adobe llustrator | Amable y carifpso
carifbso y amigable | CC2014: color
para los rectores. pantones

Tipograf & Lograr dar orden, Divertida
legible y simple el | Usar tipograf & sin

Serif de "Hobo Std™~

instruccidn de
manual.

Fotograf & Atraer el interé& del | Adobe Photoshop | Resaltar
grupo objetivo y | CC2014: Editar el
representar finalidad | fondo de fotograf k.
del proceso.

Tamaro Tamafd de material | Adobe llustrator | Comodidad
es4.25x 11 in. CC2014

Diagramaci Proyectar un disefo | Adobe lustrator | Similitud y orden.
ordenado, sencillo y | CC2014
funcional. Ret tula semi-formal

Sustrato Material que  se | Adobe llustrator | Comodidad
imprimir&a el | CC2014
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proyecto: Husky o

Couche.

7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural
Propuesta A

Portada

&

-

100

Elementos de diseno

° Imagen

e Titulo

0 Fondo color blanco

° Imagen
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Introduccicn

—P

Elementos de disefio

Q Titulo

e Fondo color blanco

o Texto

P&ina Interior 1

<

Elementos de disefio

° Imagen
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P&ina Interior 2

-«

et

1010

0010

o Imagen

° Fondo color blanco

° Imagen
e Texto

Contraportada

Elementos de diseno

a Fondo color blanco

e Imagen
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Propuesta B

Portada

—O >
A

s — 100

Elementos de disenio

Q Titulo

o Fondo color blanco

o Imagen

Introduccidm

«— >
A

o——10101010101010
o >

—

) >

Elementos de diserio

Q Titulo

e Fondo color blanco

o Texto
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P&ina Interior 1

O— >

Elementos de disefio

o Imagen

< 2

P&ina Interior 2

<« e

1010101

° Fondo color blanco

o Imagen
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Contraportada

Elementos de diserio

G Fondo color blanco

e Imagen

53



7.3.2 Proceso de bocetaje formal en base a la diagramacién de dibujo té&nico
7.3.2.1. Boceto Intermedio
Propuesta A

Portada

< e
?":‘gen_iﬁ@ . -
° P&
<

Fondo
blanco

i
B

]
@551&
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Introduccién

@ >

<

Titulo _"
Fondo
blanco

TRODIadY
'

o ——|

P&ina Interior 1

<

@ >

Fondo

= ——> I TRODVEN
>

blanco

Texto P
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P&ina Interior 2

Tl )Sal‘l'ocQRBha |

- S fx“_‘%'f'J.: '
blanco —@.- EE;: IQQ a
~— & §

Texto

\/
Contraportada
e i) >
A
Fondo
blanco
— (E)
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Propuesta B

Portada

Titulo

Fondo

blanco

Orseais

Imagen

L1

57



Introduccicn

< i cm >

_ A
e —— A T\TROBUH
e > .
0
Texto o il

P&yina Interiorl

< ) >
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P&yina Interior 2

< i 4en >
Titulo

» Solto OL Rana
-~ X

Fok > OE 0

Contraportada

A
Fondo
blanco
Imagen
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7.3.2.2. Boceto Final

Propuesta A

Portada

60



Introduccim

o]

oouejq

(!

61



P&jina Interiorl
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P&ina Interior 2
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Contraportada
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Propuesta B

Portada

Titulo

Fondo
blanco
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Introduccim

OJXa],
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P&jina Interiorl
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P&ina Interior 2
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Contraportada
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7.3.3 Proceso de digitalizacién de los bocetos
Proceso de digitalizacicn de bocetos, propuesta seleccionada A.

Estableciendo valores al material.

Nombre:

perfil: |[A medida]

Namero de mesas de trabajo: |+ ECHINN =5 3% = 1 —
Espaciado: [+ DTN Columnas: -+ NN
Area de recorte: |Legal
Anchura: Unidades: ' Centimetros

L2150 cm | Orientacion: By E3

Superior Inferior Izquierda Derecha
Sangrado: = [i = =10 cm =

Modo de colorzCMYK, PPP:300, Alinear con cuadricula de pixeles:No

oK Cancelar

Justificacién: Crear un documento en tamaf carta.

Justificacian: Trabajar la mitad de hoja que se ha creado.
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Portada

Justificaciécn: Colocar las fotos.

P&ina Interior

Justificacién: Colocar la foto.

INTRODUCCION

fica, Weralmente. “Doblar pasel”. Ot © pantrofiess es un

O rEDrEsnfar 96 LN e Tidmenaonal por un oasel, sin s
e w0 ¥ Tiberas. Audimis &6 et eoirefenidy, fet ua setie de benefiics.
#era s mihos ave van de <
B sl fraves Oc la seometnia.

Oriancni thene 8 verralas Fars los m8as.
1. incamtea 1a inasinechin, el st Pu0de Crear 5us roekos Bisedss Fora crear
o Sauras. Se peercs 1 caracind de WA € e

2. Desarrodla de b s

|Pars crear ome A serfects bav con reakar (o5 Shedees o0 GG ¥
20, Por €30 T80, DESKE Drr 1) atenci3s,

3. Desarrol & #acienca 7 by consrancia. of mito 261en0e e 5 Pociie

PACESTr VAN ITFEFas actes e e s s salan e, Consesrd

aurender de bos eTTROes. 20 v e a3 e TR 611

“ & o e vt
rhstar &3 hecho » Cuibes 50 Kox tor debera Racer  canhaacin,

5. Desir rulla b coscenracién visunl ¥ vent, o cifer ceelrads on
cotsennir b fauee.

6. Arade & commoender conceas exrecales, como delae.
fusris. arribe o e,

1. Refoorza b aefocenima. of wox 93¢ Irbaiande los naterides Kumen,
€343 HFTO 05 N 110 e M3t 3 B0 3 S FTOBaNdS ¥ aeTendendo.

. Refaa 8 fos a5, Aues hace dlvidor posites sTachmes de
€sTres o Samares Qe FHCKTIR 10987 01 0 MECEID 333, E5 0N Beck PaRnen,
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P&ina Interior

Justificacian: Colocar la foto, las im&genes.

Contraportada

Justificacicn: Colocar las fotos.
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7.4 Propuesta preliminar
Después del proceso de bocetaje se define el disefd de la identidad corporativa, para extraer la

tipograf &, colores, figuras y fotograf s que ser &n utilizadas para realizar la propuesta gréfica

preliminar.

Tipograf & Hobo std ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Color del fondo Los colores cremas y naturales son de las
mejores opciones, ya que permiten crear
— ambientes tranquilos, neutros, cdidos y
equilibrados. Se trata de un color
atemporal que permite ser combinado de

muchas formas.
Color El color rojo es uno de los colores

primarios, también denominado

“colorado” en algunas zonas. Fue el

primer color que recibiGnombre.

El violeta y el morado son colores de

transformacian al m&s alto nivel espiritual

y mental, capaces de combatir los miedos

y aportar paz.
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Es un color brillante, alegre, que
simboliza el lujo y c@mo estar de fiesta
cada d R. Se asocia con la parte intelectual
de la mente y la expresich de nuestros

pensamientos

El color verde es un color relajante y
refrescante que induce a quié lo
contempla, de sensaciones de serenidad y

armon B.

El color verde es un color relajante y
refrescante que induce a quien lo
contempla y de sensaciones de serenidad

y armon R.

i
_

i
|

El color celeste es muy usado en las
paredes de los lugares dedicados a
practicar la meditacidn y relajacidn, pues
resulta ser muy buen calmante de las

emociones, permitiendo la autorreflexidn,

El violeta y el morado son colores de
transformacian al m&s alto nivel espiritual
y mental, capaces de combatir los miedos

y aportar paz.
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Propuestas antes de la validacian.

Portada

l14cm

75

Nombre
de manual

bl 2 (4

E%g



Introducci® e ndice

14cm

INTRODUCCION

Origami significa, literalmente. “Doblar papel . Origami o papiroflexia es un
modelaie o representar un obietivo en tridimensional por un papel, sin usar
pegamento v tileras. Ademds de ser entretenido, tiene una serie de beneficios
para los nifios que van de la estimulacion de la creatividad o [a coordinacién
6culo manual a la mejora de la compresion matemdtica a través de la geometria.

Origami tiene 8 ventalas para los nifios.
1. Incentiva la imaginacion. el nifo puede crear sus propios disefios para crear
nuevas figuras. Se potencia la capacidad de visualizar e imaginar,

2. Desarrolla la destreza manual ¥ |a coordinacion de [as manos con los 0jos.
Para crear una figura perfecta hay aue realizar los pliesues con cuidado ¥
precision. Por eso mismo. también mejora (a atencidn.

3. Desarrolia la paciencia v [a constancia, el nifio aprende que es posible
necesitar varios intentos antes de que [a figura salga bien. Consesuird
aprender de los errores, al2o que le va a ser muy util,

4. Melora la memoria puesto aue ha de llevar 13 cuenta de qué

pliegues ha hecho v cuiles son los que deberd hacer a continuacion. < ]

5. Desarrofla [a concentracion visual v mental, al estar centrado en
conseguir (a figura,

6. Avuda a comprender conceptos espaciales, como delante,
detrés. arriba o abaio.

7. Refuerza [a autoestima. al izual que trabajando los maleriales Kumon,
cada acierto es un €xito que motiva al nifo a seguir probando v asrendiendo.

8. Relaja a los nifios. pues hace olvidar posibles situaciones de
estrés o temores que pudieran tener en un momento dado. Es un buen pasatiemeo.

Nombre
dela
seccién

Lt 2 (4

Descripcién
del manual

14cm

’

L
[ndice
. Origami de Flores

|

1.1

1.2

1.3 Girasol

1.4 Semilla de Girasol
1.5

1.6

|

1.8 Maceta

1.9 Girasol de Marco
1.10 Veleta

2. Origami de Animal
2.1 Pajaro

2.2 Pajaro2

2.3 Zorro

2.4 Salto de Rana
2.5 Pinguino

2.6 Elefante

2.7 Gato

2.8 Perro

2.9 Coneio

3. Origami de Letra

ped ) 14
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P&ina Interior: Origami de la flor

eIz

Fotografia
de figura

final

77



14cm

B * ¢ 4 ¢ ¢ % ¢ % % % 2 4 0

L 3 (4

l4cm

¢ 'S 99 ¥ @9 99 9 9 9y

Tarsado de bom
SemniSen

L (4

78



14cm

¢ ¢ ¢ ¢ 4 ¢ 4

Semillas de Girasol

jrric— g8 4

&

e A 4

wig Iz

79



w1z

L (4

80



14cm

9 ¢ ¢ @ 9 &9 @ 9'EY 9O ¢ @

L (4

14cm

¢ O % 9 e 9 ¢ Y 9OY 9N e @3

Girasol de Marco

b 3 (4

81



l4cm
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P&ina Interior: Origami del animal
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.........................

Nombre de
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final
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P&ina Interior: Origami de la letra
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final
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Contraportada

l4cm
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Capiulo VIII: Validacidn té&nica
Después de realizar el manual de Origami para el Colegio Nuevo Amanecer, se ha establecido una
forma de evaluar el rendimiento de los logros obtenidos, a través del mé&odo cualitativo y
cuantitativo de la propuesta. Al hacer la investigacicn se usGuna encuesta de seleccicn mdtiple
como instrumento, se validaron tres &eas que son: la parte objetiva, la parte semiolcgica y la parte
operativa.
Parte objetiva:
Eval(a si los objetivos planteados fueron logrados en el proyecto.
Parte semiolyica:
Eval(r la eficiencia de los elementos utilizados en el manual, como, colores, formas, tipograf &,
fotograf &, entre otros.
Parte operativa:
Evalta que el manual cumpla su funcionalidad, practicidad y legibilidad.
8.1 Poblacién y muestreo
Para validar el proyecto fueron consultados: Clientes, miembros del grupo objetivo y profesionales
expertos en el tema de Comunicacidn y Disefo Gréico. En total fueron 35 personas encuestadas
descritas de la siguiente manera:

e Clientes: Director y Coordinadora de Preprimaria del colegio Nuevo Amanecer.

e  Grupo objetivo son 16 maestros de todos los niveles de educacia.

e Profesionales: Dos catedr&icos y 3 estudiantes de dtimo grado de la Facultad de

Ciencias de la Comunicacicn de Universidad Galileo.
e Expertos: Cinco catedrdicos de la Facultad de Ciencias de la Comunicacidn de

Universidad Galileo.
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8.2 Méodo e Instrumentos
Para la validacin del proyecto fue necesario tomar como referencia una herramienta investigativa

sencilla para reunir la informaci sobre la eficiencia del manual de Origami.

8.2.1 Focus Group
Se realiz&de manera sencilla entre los alumnos de nivel pre primario del Colegio
Nuevo Amanecer, dentro del taller de Origami que se les imparti& El cuestionario
oral incluyd las siguientes preguntas: ¢Sabes quées Origami? ¢JJe agradan los
colores del manual? ¢Entiendes la forma en que debes hacer los dobleces? Qué
figura te gusta m&? ¢Te gusta esta actividad?

8.2.2 Encuesta
La encuesta esta basada en 12 preguntas que estan segmentadas en 3 &eas
fundamentales.
La parte objetiva responde a los objetivos, el general y los espec ficos, del proyecto.
La parte semiolcgica evalta los elementos visuales, como tipograf B, im&yenes,
fotograf B y diagramacian.
La parte operativa eval(a la funcionalidad, el tamafo, legibilidad y color.

A continuacidn se presenta el instrumento de validacicn (encuesta).
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8.2.2.1 Herramienta de validacicn

(Githe

UNIVERSIDAD

La Revolucién en la Educacién

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION
FACOM
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO

PROYECTO DE TESIS

Nombre: Experto Profesion
Género: F/ M Professional Puesto
Edad: Grupo Objetivo Afos de experiencia en

Cliente D el mercado

Encuesta de Validacion del Proyecto

Disefio de manual de origami para reforzar la psicomotricidad fina en niflos de pre-primaria del Colegio
Nuevo Amanecer. Guatemala, Guatemala 2016

Antecedentes:

El manual de origami es una herramienta especifica que busca que el estudiante la utilice con agrado
para desarrollar su creatividad y la vez le mantenga concentrado en ella y que cumpla un tercer
propésito, el de autosatisfaccién al mostrar su creacion terminada.

Instrucciones:

Con base a la informacidn anterior, observe el catdlogo digital y segun su criterio profesional conteste
las siguientes preguntas de validacion.
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Parte Objetivas

1. ¢Considera es necesario y seria Util un manual de origami para los niflos de preprimaria del
colegio Nuevo Amanecer?

Si No

2. ;Considera necesario investigar todo lo relacionado a comunicacién y disefio para aplicarlo en el

manual de Origami?

s [Ow [
3. ;Considera necesario fotografiar el proceso y la creacién de figuras hechas con la técnica de

Origami para el manual?

Si No

Parte Semioldgicas

4. ¢Considera que el manual es simple, moderno, y objetivo?

Si No

5. ¢Considera que las fotos son?

Muy legibles D
Poco legibles D
Nada legibles D

6. ¢Considera que las imagenes son claras y representativas?

Mucho

Poco

Nada D

7. ¢éConsidera los textos simples, claros y faciles de entender?

SI

Algunas veceslj
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No

8. (El disefo del manual es en su opinién?

Muy adecuado

Poco adecuado D
Nada adecuado D

Parte Operativas

9. ¢Considera que el disefio de manual es?

Muy Atractivo D
Poco Atractivo D

Nada Atractivo

10. ¢éEl tamafio del manual es?

Muy adecuado

Medianamente adecuado

Poco adecuado

11. ¢Considera que la tipografia es legible?

Si

Casi toda D

No

12. iConsidera que los colores son?

Muy llamativos

Medianamente llamativos D
Nada llamativos D
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Observaciones

Gracias por su atencion.
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8.3 Resultados e Interpretacidn de resultados

PARTE OBJETIVA

¢ Considera es necesario y seria
atil un manual de origami para los
nifios de preprimaria del colegio
Nuevo Amanecer?

NO
0%

Interpretacion y Hallazgos

El 100% de los encuestados considera
que es necesario y seria util un manual
de origami para los nifios de preprimaria
del colegio Nuevo Amanecer.
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PARTE OBJETIVA

¢ Considera necesario investigar
todo lo relacionado a comunicaciéon
y disefio para aplicarlo en el
manual de Origami?

NO
0%

Interpretacion y Hallazgos

El 100% de los encuestados considera
necesario investigar todo lo relacionado
a comunicacion y disefio para aplicarlo
en el manual de Origami.
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PARTE OBJETIVA

¢ Considera necesario fotografiar
el proceso y la creacion de figuras
hechas con la técnica de Origami
para el manual?

NO
3%

Interpretacion y Hallazgos

El 97% de los encuestados considera
necesario fotografiar el proceso y la
creacion de figuras hechas con la técnica
de Origami para el manual. El 3% opina
que no es necesario fotografiar el proceso
y la creacion de figuras hechas con la
técnica de Origami para el manual.
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PARTE SEMIOLOGICA

¢ Considera que el manual es
simple, moderno, y objetivo?

NO
0%

Interpretacion y Hallazgos

El 100% de los encuestados considera
que el manual es simple, moderno, y
objetivo.
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PARTE SEMIOLOGICA

¢ Considera que las fotos son?

Poco
legibles

1%

Muy

legibles
89%
Nada

legibles

0%

Interpretacion y Hallazgos

El 89% de los encuestados considera
que las fotos son legibles. El 1% de
los encuestados se opina que las fotos

poco legibles.
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PARTE SEMIOLOGICA

¢ Considera que las imagenes
son claras y representativas?

Interpretacion y Hallazgos

El 89% de los encuestados considera
que las imagenes son claras y
representativas. El 11% de los
encuestados opina que las imagenes
son poco claras y representativas.
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PARTE SEMIOLOGICA

¢ Considera los textos simples,
claros y faciles de entender?

Interpretacion y Hallazgos

El 80% de los encuestados considera
los textos son simples, claros y faciles de
entender. El 20% de los encuestados
opina que los textos algunas veces son
simples, claros y faciles de entender.
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PARTE SEMIOLOGICA

¢ El disefio del manual es en su
opinion?

- adecuado

23%

Muy

adecuado
77%

Nada
adecuado

0%

Interpretacion y Hallazgos

El 77% de los encuestados opina que el
disefio del manual es muy adecuado.
El 23% de los encuestados opina que
el disefio del manual es poco adecuado.
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PARTE OPERATIVA

¢ Considera que el disefio de
manul es?

Poco
atractivo

1M1%

Muy

atractivo
89%

Nada
atractivo

0%

Interpretacion y Hallazgos

El 89% de los encuestados considera
que el disefio de manual es muy atractivo.
El 11% de los encuestados cree que el
diseno del manual poco atractivo.
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PARTE OPERATIVA

¢ El tamafio del manual es?

Medianame
~ adecuado

23%

Muy

adecuado
71%

Poco
adecuado

6%

Interpretacion y Hallazgos

El 71% de los encuestados cree el tamaio
del manual es muy adecuado. El 23% de
los encuestados considera que el tamafio
del manul es medianamente adecuado.

El 6% de los encuestados cree que el
tamano del manual es poco adecuado.
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PARTE OPERATIVA

¢ Considera que la tipografia es
legible?

Interpretacion y Hallazgos

El 71% de los encuestados considera
que la tipografia es legible. El 29%
de los encuestados cree que la
tipografia casi no es legible.
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PARTE OPERATIVA

¢ Considera que los colores son?

~ |lamativos

9%

Muy

llamativos
91%

Nada
llamativos

0%

Interpretacion y Hallazgos

El 91% de los encuestados considera
que los colore son muy llamativos.

El 9% de los encuestados cree que

los colore son medianamente llamativos.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Portada

Antes Después

Manual 4

Explicacidn
1. Cambiéel tamafd de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢cm x 27.94cm.
2. Cambiéel color del fondo. Blanco — Rosado.

Cambiéel disef del t fulo.

w

4. Tuvo cambio la tipografia. Hubo std — Arial.

5. Cambiéel disef del cuadro. /~— L
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Introduccicn

Antes

INTRODUCCIO
o

Origami significa, literalmente, “Doblar papel”. Origami o papiroflexia es(un
e-rnodelaie o representar un objetivo en tridimensional por un parel, sin ugar

Origami tiene 8 ventaias para los nifos.
1. Incentiva la imaginacion, el nifio puede crear sus proios disefios par:
nuevas figuras. Se potencia la capacidad de visualizar e imaginar.

2. Desarrolla la destreza manual v [a coordinacién de las manos con los ojos.
Para crear una figura perfecta hay que realizar los pliegues con cuidado y
precision. Por eso mismo, también mejora la atencion.

3. Desarrolla la paciencia v [a constancia, el nino aprende aue es posible
necesitar varios intentos antes de aue la figura salga bien. Conseguira
aprender de los errores, algo que e va a ser muy itil.

4. Mejora la memoria puesto que ha de llevar (a cuenta de qué
pliegues ha hecho v cudles son los que deberd hacer a continuacién.

5. Desarrolla la concentracion visual y mental, al estar centrado en
conseguir [a figura.

6. Ayuda a comprender conceptos espaciales, como delante,
detrds, arriba o abajo.

7. Refuerza [a autoestima, al igual que trabajando los materiales Kumon,
cada acierto es un éxito que mofiva al nino a seguir probando v aprendiendo.

8. Relaja a los nifios, pues hace olvidar posibles situaciones de
estrés o temores que pudieran tener en un momento dado. Es un buen pasatiempo.

Explicacicn

Después

INTRODUCCION

Origami significa, literalmente, "Doblar papel”
Origami o papiroflexia es un modelaje o
representacion de un objeto tridimensional hecho en
papel, sin usar pegamento y/o tijeras. Ademas de
ser entretenido, tiene una serie de beneficios para
los nifos y nifas que van desde la estimulacion de
la creatividad y la coordinacion 6culo manual a la
mejora de la compresion matematica a través de

la geometria.

El Origami tiene 8 ventajas primordiales para los
NiRos.

1. Incentiva la imaginacién, ya que el nifio puede
crear sus propios disefios para hacer nuevas figuras;
potencia ademas, la capacidad de visualizar e
imaginar.

2. Desarrolla la destreza manual y la coordinacion de
las manos con los ojos. Para crear una figura perfecta
hay que realizar los pliegues con cuidado y precision.
Por eso mismo, también mejora la atencion.

1. Cambiéel tamafd de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢cm x 27.94cm.

2. Cambiéel color del fondo.
3. Cambiéel diser del tfulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.

5. Cambiéel diserd del texto.
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hdice

Antes

[ndice
1. Oriaalﬁm’,lores

1.1 Rosa

1.2 Hoja de Rosa
1.3 Girasol

1.4 Semilla de Girasol
1.5 Hoja de Girasol

1.6 Pancy

1.7 Hoja de Pancy
1.8 Maceta

1.9 Girasol de Marco
1.10 Veleta

2. Origami de Animal
2.1 Pajaro

2.2 Pajaro2

2.3 Zorro

2.4 Salfo de Rana
2.5 Pinguino

2.6 Elefante

2.7 Gato

2.8 Perro

2.9 Conejo

3. Origami de Letra

Explicacicn

1.

2.

Después

INDICE

Rosa 1..
Rosa 2.
Girasol
Girasol
Girasol

Cambié&el tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59cm x 27.94cm.

Cambié&el color del fondo.
Cambiéel disef del t fulo.
Tuvo cambio la tipograf &.

Cambiéel disefd del texto.
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P&jina Interior

Antes Después

ORIGAMI«.FLOR 1

Explicacicn
1. Cambiéel tamafd de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59cm x 27.94cm.
2. Cambiéel color del fondo.

Cambiéel disef del t fulo.

w

»

Coloquéel nombre de seccidn.
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P&jina Interior

Antes

Doble por fa linea
de puntos

Doble por fa linea

o de puntos

Doble por [a linea
de puntos

Explicacién

Doble por [a linea
de puntos

Después

4

2.Doble Ia hoja por
|1 tineas de puntos
|y déjela asi

1. Marque los dobleces que indican
las lineas de puntos y luego
extienda la hoja nuevamente

4, Vueiva a hacer los
dobleces que marcan
Is lineas.

7 Haz los dobleces
que marcan las lineas.

6.Haz los dobleces
que marcan I fineas

Y las puntas que marcan
e lineas.

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢cm x 27.94cm.

2. Coloquéel nimero de p&yina.

3. Cambiéel diser del tiulo.

4. Tuvo cambio la tipograf B.

5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Doble por

“ linea de puntos linea de puatos
v destormar la ¥ dastorar 8
hola

Doble ror a linea
de puntos ‘

o__

Doble por fa linea.
de puntos.

?

Explicacicn

Después

+ 1. Marque los dableces que indican
Ias lineas de puntos y luego
extienda la hoja nuevamente

4 Vuelvaa nmnl
dobleces que marcan

a las lineas.
6 9 g lah ,a

5Hazlosd bleces.
que marcan las fineas,

02

1. Cambiéel tamafd de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢cm x 27.94cm.

2. Coloquéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.

5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disefD.
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P&ina Interior

Antes Después

il

'f Girasol 1 &:

VW

|

deocrltons C Doble por & I:nu ( J
| s )
Dosie wch. - \ de todos los puntos / / \
¥ desformar la < /
ol !
|

h

) SN -
! / 1T 9.Haz los dobleces 1Pa
: "/( X ‘W'weknmque Indican '\ que marcan fas fineas =V,
|~ Dobie por la linea CHfA o» Wi trnarde — S
v = e m.- '. 11.Haz los dobleces B 6
/ &4 . que ekcad duln ...
\’ de = hacer los
/ doblaces que
4 217 rcan
\ : vl s lineas
) direccion
a
1

P

Explicacién
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5¢cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nimero de p&yina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&ina Interior

Antes

Semillas de Girasoi ¢

Explicacin

Después

| g

® Girasol 2 &1

1. Marque los dobleces que indican
Ias finess de purtos y luego
“axtiend ia toja nuevamente.

6. Dibuja Ia semilla
de grasol

7

L B

5. voltear la hoja

4. Haz los dobleces
3. Haz los dobleces que marcan las lineas.

que marcan las lineas.

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Coloquéel nimero de p&jina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.

5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disefp.
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P&jina Interior

Antes

0’0“00000’0000“ alatalesiasialalaialabalatalala
M EEEEEEEEEEF Y

Hoia de Girasoi FS

Girasol 3 &5

Explicacién
1. Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nimero de p&yina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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P&ina Interior

Antes

A /’v /\<C\

l)obiz w 1a linea

mnr)u dl h flecha”

~ 4, /<\ )
A 'Be
LB(O\ A PR

/ 6ire a s cwe
\1/ Indicado de l flecha

Explicacicn

Después

®

1.Doble a hoja por fas

lineas de puntos y déeia asi. /[
: 7Hazl dobleces

que marcan las lineas

< 5 Haz loe nuhleces
e

6.Haz los doble cts
que marcan las fine:

U 8 vorew taho % % 13m”an afigura

SNuI — S /120nln;cats

aue marcanas lineas. 4 ook

\}/ 11.Haz1os obieces
/' que indeado de a
fiecha

/ 10Haz los dobleces
[}/ que marcan les iness

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.

5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disefo.




P&ina Interior

Antes

Dable por (a linea
de puntos

Explicacicn

1.

2.

Cambié&el tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59cm x 27.94cm.
Coloquéel ndmero de p&yina.

Cambiéel disefd del tiulo.

Tuvo cambio la tipograf B.

Cambiéel color.

Agrandéel disefD.

3 Haz los dobleces
que marcan las lineas.
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P&jina Interior

Antes

\000000000000000“

Maceta

[ ] s T T

Explicacicn

Después

7 Haz los dobleces

SH-zhnaoum-
‘que marcan las lineas.

que marean las liness.
- 9 R ' L

Pancy 3 &:

5.voltear ta hoja 4 vueive a hacer os
dabieces que marcan
as liness,

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.

5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes Después

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

¢ 4 4 4 4 4 4 & & & o e @ @ @a @ @6 0 0 @ 6 00 &a aa
...!...........’

9 Haz los dobleces.
que marcan las lincas.

las puntas que marcan
las lineas.

marcan las liness.

Avusive rlos
dobleces que marcan les lineas.

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&ina Interior

Antes

Doble por la : =l
linea de puntos. linea de puntos Marque ios dobleces que indican

v desformar la v desformar la las lineas de puntos y luego E;D.f.::'n:q,;ﬁ:; 3;":.'.':’.&?:‘5 oes.
hoia extierde Ia hoja nuevamente y déjela o5

Abre la ol aue
m:ewrh Indicado de fa flecha Doble por la
96 0mcs linea de puntos

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disefo.
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P&ina Interior

Antes Después

ORIGAMI MAL

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cambiéel color del fondo.

Cambiéel diserd del t fulo.

w

&

Cologuéel nombre de seccidn.
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P&jina Interior

Antes

Explicacicn

1.

2.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Coloquéel ndmero de p&jina.
Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf &.
Cambiéel color.

Agrandéel disefp.

Después

11.Haz los dobleces
10, voiearahoja  que marcan fas lineas
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P&jina Interior

Explicacicn

1.

2.

Pajaro 2 I

ra 1 ©
3 \ P
|
5.Voltear 1a hoja 4 e \

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Coloquéel ndmero de p&jina.
Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf &.
Cambiéel color.

Agrandéel disefp.
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P&jina Interior

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Salto de Raiia

Explicacidn

5.Voltear Ia hojs.

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.

5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Pinguino

1, Marque los
jobleces que indcan
0 lineas INos.

Doble por la
linea de puntos

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Explicacicn

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

N

Coloquéel ndmero de p&jina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.

5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

..............'.‘

Doble paso en [a linea de puntos.

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&ina Interior

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes Después

ORIGAMI| s LETRA Hi

Explicacidn

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

N

Cambiéel color del fondo.

Cambiéel diserd del tfulo.

w

>

Coloquéel nombre de seccidn.
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P&jina Interior

Antes Después

Letra "A" _Jz=ae

: Wpew wwoen

2.Dobie s hojs por s linees
leces que indican de puntos y céjels asi.

N NS

6.Haz los dobleces  5.Haz los dobleces
que marcan las fineas.  gue marcan Ias fineas

8.Haz los dobleces.
que marcan ies lineas.

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes Después

Letra "B" _lwme

3.Haz los dobleces =
que marcan las lineas.

2.Dobie Ia hoja por las lineas.
8 puntos y déjela asi.

8.Haz o5 dobleces.

que marcan Ias fineas 5.az los dobleces
que ines
| |
: |
ry— D s
que marcan les liness. O 10.Haz los dobleces
9.Haz los dobleces , lineas.
aun marean s inass W marcen e

N I

11.Haz los dobleces.

12 pobla hacia que marcan las lineas.
{300 sl punes
i que marcan
0% “

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes Después

mafo de boia
cm X 15 cm

. Haz los dobleces
que marcan las lineas.

10.Haz los dobleces

9.Haz los dobleces.
que marcan las lineas.

= E E NPT cosecns
que marcan as lineas

que marcan las lineas.

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&jina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

6.Haz los dobleces.
que marcan las liness.

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes Después

porla Doble por la
inea de puntos  linea de puntos

10.Haz los dobleces
qus marcan @ liness.

- Bmmaw 9.Haz

Ios doblecos
Em peladpaynd R g i

12, Daah hacia

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Después

ymafio de hoia
ifemxiscm

Explicacicn

1.

2.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.
Coloquéel ndmero de p&jina.

Cambiéel disefd del tiulo.

Tuvo cambio la tipograf &.

Cambié&el color.

Agrandéel disefp.

11.Haz Ios dobleces.
que marcan las lineas.
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P&jina Interior

Antes

Lefra *

P
il .1

G"

Explicacidn

1.

2.

Cambiéel color.

Agrandéel disefp.

Coloquéel ndmero de p&jina.
Cambiéel disefd del tiulo.

Tuvo cambio la tipograf B.

ﬁ’ Letra "G™ _I=
e eyt

2.00vle Ia haa por las lineas
8 puntos y déjela asi

10.00bta hacia

X atrss los purias

| que marcanas.
) liness

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59cm x 27.94cm.
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P&jina Interior

‘Tomaio de hola
1pemx 15 cm

Pl

8.razios am

-
10.
a

™
| 11, Haz los dobie
H e e o

atrds les puntas.
qu- marcan lss

Explicacicn

1.

2.

Cambié&el tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59cm x 27.94cm.
Coloquéel ndmero de p&jina.

Cambiéel disefd del tiulo.

Tuvo cambio la tipograf &.

Cambié&el color.

Agrandéel disefp.

154



P&yina Interior

Antes

Después

mugun %

Letra "7 _lme

que marcan (as lineas.

que marcan
s liness.

9.Haz los doblecas
que marcan fas lincas.

10,95 e o
que marcan las lineas.

1. s doticss

que marcan las lineas.

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.
6. Agrandéel disefo.
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P&jina Interior

Antes

Explicacicn
1.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambié&el color.
6. Agrandéel disefo.

de hoja

Tamadio
|1m:lscm

Después

Letra "J" %=

que marcan &g lineas.

Iaslness e st
¥ loego extienda s
oja nuevamente.
- AN | e

que marcan las lineas.

9.Haz los dobleces
que marcen las liness.

1Dnu|osoutim
que marcan 2z ineas.

12 Dobia hscan

Jeotuies 3,1;«»»

s cecan i ue marcan s
Tinass.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.
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P&jina Interior

Antes Después

Letra "K" _

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Explicacidn

1.

2.

!

< 2.Doble I hoja por s lineas
de puntos y déjela asi.

3.Haz los dobleces
que marcan as lineas.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Coloquéel ndmero de p&jina.
Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf B.
Cambiéel color.

Agrandéel disefp.
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P&jina Interior

Antes

Doble por la
linea de puntos.

Explicacicn

Después

Letra "M~ e ¢

3.Haz los dobloces.
que marcan fas lincas

2.Dobe Ia hoja por las iineas.
de purtos y déxla asi

Bnnmmm

L e
" S
ey  Haz ‘ : : n
(B e lineas. { W=
que marcan las liness. 4
9.Haz los dobl
e o
I . 10,1z s dobics
mh linsas.

11.Maz los dobleces
que marcan iss lineas.

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.

3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

3 2.00vie Ia hoja por las lineas

oe o5
Tnaca 2 puntos y defea a5l
. I
7. Ao o hoin

sl
ieces.

R
hoja que
indicado
I focha
8.Haz los cobieces. R
que marcan ias linese.
9.Haz los. 10.Haz bos.
ces dotloces
que marcan que marcan
as lineas a5 lineas.
14 Dobis hscia 13 pobls hacia
atrds a3 puntas airds las puntas 12 oobia haca
lineas lingas qua marcan las
lineas

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Explicacicn
1.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambié&el color.
6. Agrandéel disefo.
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P&jina Interior

Antes

Explicacidn

2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.

5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.

Doble por la
linea de puntos.

Después

Letra 'O i <

L 5 i i 52
Haz “
5 N A

. 8 \ N

que marcan las ine -

n 10.Haz fos doblaces
qua marcan las lineas,

atrde s punta

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
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P&ina Interior

Antes Después

TR SRS s A DT e TS 9 © © 0@ © © 0 0 © ® 00 @ o

Letra "P”

 Bo0io 12 hofa por 138 linoas
6 puntos y céjela asi.

8.Haz los dobleces
que marcan lss liness.

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Explicacicn

1.

2.

Letra "Q" I

6.8z los dobleces
W /& marcan las tineas

: NDP-

7 Haz 1oz dableces 8.Haz los dableces. BN-zmauleum
que marcan las lineas. Que marcan las lineas. rean las lineas.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Coloquéel ndmero de p&jina.

Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf &.
Cambié&el color.

Agrandéel disefp.
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P&jina Interior

Antes

Explicacicn

g Letra 'R™ _li=

9.Haz los dobleces

SR s, {.ai 12.00bta

10.Haz os dobleces e hoja

que marcan fas fineas. h\um
onia toct

MH.

1500bia hace 14““’"""‘ 13 Haz los dobleces.

\
Haz Ios dot
qn- e T
.

@0 rorcanes

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disef del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.

5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.

164



P&jina Interior

Antes Después

fSomnfsam i@ xdnd

= dobleces
ue marcan lss liness

5 2.Doble ta hoja por las fineas
dobleces que ndean de puntos y déjela asi.

Pardlas

Doble por 2
linea de puntes

8.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

marcan las fineas. TNy \ N
10.Haz los cobleces 11, Haz los dobleces. _D
que marcan s fineas.  que marcan ias ineas.

|

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

2.Dobe la hofa por s fineas.
e purkos y déjel asl.

6.Haz los dobleces.
que marcan las lineas.

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Explicacicn

Después

2.Dobie la hoja por las liness.
de puntos y depla asl

‘ :
B ..
|um-saaumx 2
m] In« M M |
s

7. Ao ia hoia
6.Haz los dobleces
quo marcan fas linaas.

5.8z los dobleces
| ) )| | que marcan fas lineas.
8.#az los dobleces
que marcan s liness.
9 Haz los dobleces
que marcan tslineas.

10.Haz los dobleces.
que marcan las liness.

12 povia hacia
e

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.

3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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Antes

g gudng

‘Tamao de hoia
limxum

Explicacicn

Dable por la
linea de puntos

2. Marque los dobleces que indican

1. Margue tos lnuna s do purce y iego exenda s

St
125 lincas e p
¥obo0 wetendae.

°— 6.Haz 1os dobiaces.
que marcan las ineas.

\f ¥

o o amw
que marcan las fineas.

1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.

2. Cologuéel nimero de p&ina.

3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambié&el color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

¥ Letra™W &=

ﬁ“*zf Ty

. Doble por la
¢ linea de puntos
N\

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cologuéel nimero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf B.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.
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P&jina Interior

Antes

Explicacidn

1.

2.

Después

Letra X W=

3.Dobie Ia hojs por les liness
e purkos y oéjela asi.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Cologuéel ndmero de p&yina.
Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf B.
Cambiéel color.

Agrandéel disefp.
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P&jina Interior

Antes Después

Letra 7Y~ _k

“Tamabo de hola
I5cmx 15 cm

. Marque los
dodleces que Indican
185 lineas de puntos.
¥ luego extiendala

Explicacidn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Coloquéel nlmero de p&ina.
3. Cambiéel disefd del tiulo.
4. Tuvo cambio la tipograf &.
5. Cambiéel color.

6. Agrandéel disef.

171



P&jina Interior

Antes

s @

Explicacidn

1.

2.

Después

Letra “Z"

mmmmmm

4.Haz los dobleces.

que marcan Ias lineas. 3.Haz los dobieces.

5 Haz los dobleces
‘e marcan (25 lineas.

Cambiéel tamafo de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59c¢m x 27.94cm.

Cologuéel ndmero de p&yina.
Cambiéel disefd del tiulo.
Tuvo cambio la tipograf B.
Cambiéel color.

Agrandéel disefp.
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P&ina Interior

Antes Después

o e a a a a o e aaaaaaaal
® 6 © ¢ © ¢ © © ® © & 0 0 0 o

COLEGIO

13 AV 10-20 Z-2 CIUDAD NUEVA Guatemala, Guatemala
(502) 220916186, (502) 22895102, (502) 22895107

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cambiéel color del fondo.
3. Cambié&el disefd del tiulo.

4. Coloquéel logotipo y direccicn del colegio.

173



Contraportada

Antes

Explicacicn
1. Cambiéel tamaf de la hoja. 14cm x 21.5cm — 21.59¢m x 27.94cm.
2. Cambiéel color del fondo.

Cambiéel diserd del t fulo.

w0

4. Hubo cambio de cuadro. /~ — L
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Capiulo IX: Propuesta gré&fica final

Portada

Manual

ORIGAMI

anos
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Introduccicn

INTRODUCCION

Origami significa, literalmente, "Doblar papel
Origami o papirofiexia es un modelaje o
representacion de un objeto tridimensional hecho en
papel, sin usar pegamento y/o tijeras. Ademas de
ser entretenido, tiene una serie de beneficios para
los nifos y nifas que van desde la estimulacion de
la creatividad y la coordinacion 6culo manual a la
mejora de la compresion matematica a traves de

la geometria.

El Origami tiene 8 ventajas primordiales para los
NIROS.

1. Incentiva la imaginacion, ya que el nifo puede
crear sus propios disefios para hacer nuevas figuras;
potencia ademas, la capacidad de visualizar e
imaginar.

2. Desarrolla la destreza manual y la coordinacion de
las manos con los ojos. Para crear una figura perfecta
hay que realizar los pliegues con cuidado y precision.
Por eso mismo, también mejora la atencioén.
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3. Desarrolla la paciencia y la constancia, el nifio
aprende que es posible gue necesite varios intentos
antes que la figura salga bien. Conseguira aprender
de los errores, algo que le va a ser muy util.

4. Mejora |la memoria puesto que ha de llevar |a
cuenta de qué pliegues ha hecho y cuales son los

que debera hacer a continuacion.

5. Desarrolla la concentracion visual y mental, al estar
centrado en conseguir la figura que se propone hacer.
6. Ayuda a comprender conceptos espaciales, como
adelante, detras, arriba o abajo.

7. Refuerza |la autoestima, pues cada acierto es un
exito que motiva al nifio a seguir probando y
aprendiendo.

8. Los relaja, pues el estar concentrados les hace
olvidar posibles situaciones de estrés o temores que
pudieran tener en un momento dado. Es un buen
pasatiempo.
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Pinguino
Elefante
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P&jina Interior

ORIGAMI & FLOR
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B Rosa 1 @

y déjela asi

\ f 2.Doble |a hoja por
; .| 1as lineas de puntos

1. Marque los dobleces que indican
las lineas de puntes y luegs
extienda la hoja nuevamente,

4 Vuelva 2 hacer los
dobleces que marcan
Igs lineas.

3.Vuelve a hacer
los dobleces que
marcan las lineas.

5.Haz los dobleces
que marcan |as lineas.

7 Haz los dobleces
» que marcan las lineas.

6.Haz los dobleces
que marcan las lineas

|as puntas que marcan
las lineas.
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® Rosa2 B

s 2 Doble la hoja por
y \ o ias lineas de puntos
S/ A Vs y déjela asi

‘ 1. Marque los dobleces que indican
Ias lineas de puntos y luego
extienda la hoja nuevamente

4 Vuelva a hacer los 3.Vuelve a hacer
dobleces que marcan los dobleces que

las lineas marcan las lineas,

5.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

6. Pegar la hoja
en el orgiami de Rosa.
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». Girasol 1 &=

10.Haz 1os dobleces
que indicado de la

W

-

%%

~ <

.‘;/1

»
.

5 b .
N

9.Haz los dobleces
que marcan [as lineas

.

1. Marque los dobleces gues indican
las lineas de puntos y luego
axtienda |la hoja nuevaments

-

. 11.Haz los dobleces

ue indicado de la 5 |
?"c"“ (',C‘: =" | Buehaa
= hacer los

doblaces qua
marcan

las lineas en
direccion

de |a flacha

2.Doble |a hoja por ,/, \
las lineas de puntos e

y déjela asi

Girasol

3.Marque los dobleces
que indican las ineas
de puntos y ego
extenda 13 hoja
nuevamente.

7 .Haz los dobleces
que marcan &as lineas

,-,4 Vuelva a hacer ks
* dobleces que marcan 8. Mz los dob

Jas lineas en direccion ue indicado de la
B e SHaziehdobleces  guc
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AR
p = 'Fﬁ\ = . Tam de hoja
Y Giraso e
b

1. Marque los dobleces que indican
las lineas de purtos y luego
«extienda la hoja nuevamente,

6. Dibuja !a semilla
de girasol.

v j
2.Dable Ia hoja por 5 Voltear 1a hoja

1as lineas de puntos
y déjela asi,

7. Colocar Ia semiilla
en el origami de Girasol.

4. Haz los dobleces
3. Haz los dobleces que marcan las lineas
que marcan las lineas
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g
|

Girasol 3 W=

1.Dobie la hoja por que marcan las lineas.

las lineas de puntos o
‘l/\ 9. Dobla hacia atrés

y déjela asi.
Lt a5 purtas que marcan
7 Extienda 1a hoje a5 lineas.

Y et S SO CLILVON .
2.Haz los dobleces
qua marcan las lingas.

10. Dobla hacia atrds.
3.Haz los dobleces flecha. las puntas que marcan
que marcan las lineas. las lineas.

A 5. Emm l’ m
4 .Haz los doblaces

que marcan las lineas.
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Tamaho de hoja
1Scmx 15cm

2 \Vuelve a hacer los 3.Haz los dobleces D /
3 ue ndicado de la AV
dobleces gua marcan las lineas. ;led“ A \oltear |2 hoja.

1.0oble 2 héja por las
lineas de puntos y déjela asl.

y . /,/ \ # 5 Haz loe dobleces
SR N/ que ndicado de [a
W 6.Haz los dobleces flacha
7 Haz los dobleces que marcan las lineas.
que marcan las lineas
" -
7 \
N - ~§
£ >/ “ N /".
< 12 ; .~ 13 Dibujar ta figura

\ R < aforma flor
N

L /,
. 7 12 Dobla hacia atras
las puntas que marcan
las lineas

9 Haz los dobleces
que marcan las lineas.

|
f

A\ [/

\ /
/’ 11 .Haz los dobleces
v que indicado de la
flecha

/ 10 Haz los dobleces
que marcan Ias lineas.
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& % Pancy 2

2 \uelve & hacer s

. dobleces que marcan
N, las lineas
%3 \
sy \
rd
N
S
_/1.Dobie Ia hoja
/7 porlas lineas de
4 puntos y déjela asi
‘\
N
4 Dobla hacia atrés 3 Haz los dobleces
\_ las puntas que marcan que marcan las lineas.
a as lineas

5. Colocar la hoja
an el origami de
Pancy
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Pancy 3 @

oy gy g

1 Marque los dobleces que
indican las lineas de puntos
¥ luego extienda Ia hoja

nuevamente.
3 Vualve a hacer los
dobleces que marcan
las lineas.
2 Doble la hoja
por las lineas de
puntos y déjefa asi

6.+az los dobleces

que marcan &8s lineas. 5 Veltear la hoje 4 \ielve a hacer los

doblaces que marcan
las lin2as,

7 Mz los dobleces
que marcan las lineas.

9 \Gltear la hoja

' 1

8 Haz los dobleces
que marcan las lineas,
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2 -

Tamafho de hoja
15Scmx 15 cm

&=

) Vorear [a hog

g
4 \Vuelva a hacer los

dobleces que marcan
las lineas.
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9 Haz los dableces
que marcan las lineas

las puntas que marcan
|as lineas.

7 Haz los dobleces
que marcan Ias lineas.

6.Haz los dobleces
que marcan |as lineas.

5, Haz los dobleces

miwﬂo dela \-/

4 \jusive a hacer los
dobleces que marcan |as lineas.
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\ ' Tamaho de hoja
e e a o 15cmx 15 em

—— —— K.
) |
e l‘—“—-
1. Marque los dobleces que indican 2.Deble la hoja por 3.Haz los dobleces
E:“I":sasl d; pur:oe y Iuegt: las lineas de puntes que marcan las lineas.
extienda la hoa nuevamente y déjole asi

/:7
.
.
.
.

/ Sy

5.Haz los dobleces 4 Haz los dobleces
que indicado de la que indicado de |
flecha. fiecha

6.Haz los dobleces

A
que indicado de la < 1 ;
flecha 50N

“ . -

« A
I

16

7. hvre ta hoja
&l parte de indicado
Ia flecha
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ORIGAMI« ANIMAL
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£ 3 Tamafio de hoja
ajaro

. Marque los
dobleces que indican 3

las lineas de puntos 2.Dsble la hom por
¥ luago extienda la |as lineas de puntos
hop@ nuevamente. y déjels asi.

3 Dobla hacia atras
a5 puntas que marcan las lineas

7 .Haz los dobleces
dobleces que marcan 1as lineas.

5.Haz los dobleces
Samoes que indicado de &
flacha,

11.Haz los dobleces /7

G ek 10 votlearahoja  que marcan fas lineas
1 8 que marcan las lineas.
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£ 3 Tamaiio de holja
aJ a ro 1Semx 15¢cm

.Doble la hom por
~ a8 lineas de puntos

y déjela asi.

A\Iudwahwr
) los dobleces que

que Indicado de la /
flecha

\

5.Voltesr ahoja
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3
o Tamafio de hoja

% 15¢cm

3 Muelve a hacer los dob
marcan |as lineas.

1.Marque los dobleces que las lineas de puntos
indican Ias lineas de puntos y y déjela asi,
luego extienda !a hoja nuevamente. /

4. Haz los dobleces que marcan las
lineas

5. Haz los dobleces
que marcan las lineas.

5.Voltear la hoja.

196



Pingliino Dl

1. Marque los

dobleces que indican 2.Doble Ia hoja por
las lineas de purtos Ias lineas de puntos
¥ luego extienda la y déjela asi

hoja nuevamente.

4 \ohear & hoja

5.Haz los dobleces
que marcan &s lineas

6.Haz los
flecha

7 .Haz los dobleces
que marcan las lineas.
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Elefante &=

8. Corta la hoja
parte de amba
y doble parte

- 10 Haz los dobleces
que marcan las
lineas.

11 Haz los dobleces
que marcan las

3 Vuetve's hacer
b‘ doblm; que
marcan s lineas.

4 5. Haz los dobleces
-Voltear Ia hoja que marcan las

lineas.
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Tamarfio de hoja
15ecmx 15 cm

/ 3.Vuelve a hacer los
dableces que marcan las lineas.

1.Doble & hofa por \ 2 \uslve & hacer los

a5 lineas de puntos oobleces gue marcan las lineas.
¥ déjela asi, 1

5.Weive a hacer los N
4 Vuele a hacer los
dobleces que marcan las lineas. dobleoss que o

Q\
_12.Haz los doblecas
@ marcan las lincas.

\J

9 Dobks hacia atras 10.Haz los dobleces
Jas puntas que mancen que marcan las lineas.
R
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Perro

o oy gk

2.Deble la hoja por
las lineas de punios
déjela asl.

3. Abre la hoja
parte indicado
ol flecha

1 Marque Jos doblecas que
Indican las lineas de puntos
¥ luego extienda |a hoja

nuevamente.

4. Haz los dobleces
que marcan las lineas.

7. Haz los dobleces
que marcan las lineas.
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g -‘

Tamafio de hoja

) Conejo W=::

1.Dobile & hoja por ! :

| Bs lineas de puntos ! )

y dépela asi. , ) = *| 13 Hazios
/ ! dobleces

que marcan

las lineas

12 vottear ia hoja

6.Haz los doblecas
que indicado de la flecha.

{ Haz ios dobleces
que marcan las lineas
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B T cammm.. g P X B ] EEEEEEE TS

b S LY

B ORIGAMI«.LETRA
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oy mhe | Tamafic de hoja
e ra 15ecmx 15 cm

: 2.Doble 13 hoja por las lineas
dobleces que indican de puntos y déjels asi.

6.Haz los dobleces 5 Haz los dobleces
que marcan las lineas  gue marcan las lineas

'

8.Haz los dobleces 9 Maz los dotleces 10.Haz los dobleces "
Que marean las lineas. gue marcan as lineas que marcan ks lineas, que

e : 1f, = 12.Haz os
A las lineas,

15.00ké2 hacia atds ks puntas que marean
alrds s puntas que marcan ks las lineas.
Gque marcan las lineas

lineas
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ot

(1] e ; L ;
| Tamafic de hoja
I etra B | 15cmx 15 cm

g gtk

3 Haz los dobleces [
que marcan las lineas.

2.Doble la hoja por las lineas
o puntos y déjela asi.

bre la hoja

8.Haz los dobleces
Que marcan |as lineas.

11 Haz los dobleces
13 oobla hacka 12 povla nacia que marcan as lineas.

: alras las puntas
que "::.r:: que marcan las
lirmas finess
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Fesd =a (T i
! | Tamafio de hoja
' ' e a 15emx15cm

|

3.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

2.Dovle la hoja por 1as lineas

1. Marque los de puntos y déjela asi.

dableces que indican
las lineas de puntos
y luego extienda la
hoja nuevamente

6.Haz os dobleces
que marcan &s lineas.

5.Haz los doblecas
que marcan las lineas.

8 Haz los dobleces
que marcan las lineas.

9 Maz ks cobleces
que marcan las lineas.

dobleces
gue marcan las lineas.

12 Haz ks
13 Dobia hacia Setisorm
atras s puntas RO IO
Que marcan ias las lineas.
lineas
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Tamafio de hoja
I 15¢emx 15 cm

2.0oble la hoja por las lineas
o2 puntos y déjela asl.

3.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

¥ luago extiends Ia
hoja nuevamente. . T v ) 4 Axenhop

6.Haz los dobleces ' ! {
que marcan las lineae. ' '

B.Hazloadobleces B A 10.Haz los dobleces
que marcan las lineas. que marcan las lineas.

atrds las puntas
12 Dobis hace que marcan las
atrds s puntas lincas
Que marcan s
lineas
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‘ Tamafo de hoja
Scmx 15 ecm

2.Coble la hofa por las lincas
de puntos y déjels asi.

6.Haz loe dobleces
que marcan las lineas,

10.Haz los dobleces
y, que marcan las lineas,

9.Haz los dobleces

que marcan las lineas, que marcan las lineas

12 pobla hacia lineas
atrds las puntas

G maccan s

lineas
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ex am s
Tamano de hoja
I etra F iScmx 15cm

1. Marque ks
dableces que indican
las lineas de puntos
y luego extienda la
hoja nuevamente,

atrds las puntas
que marcan las
lineas

que marcan las lineas.
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(] 6a x
Tamafo de hoja
e ra | 15cmx 15¢em

3.Haz s dobleces
que marcan las Hineas,

2.0oble la hofa por las lineas

1. Marque los { (7
dobleces que indican de puntos y défela asi. 4. Abee I3 hoja
las lineas de punios

Yy luegoe extienda & ; .

hoja nuevamente. M '

8.Haz los dotleces
que marcan las lineas.

12 Haz los

doblaces que marcan @s lineas
marcan
atras las puntas ::.“m“.
Que MArcan las
[
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| Tamadio de hoja
| 15cmx 15em

3.Haz los doblaces
que marcan las lineas,

1. Marque s

dobleces que indican 2.Doble [a hog por las lineas 1 4 ave ol
1as lineas de puntos de puntos y déjala asi.

¥ luego extiends 1a

hoja nuevamente.

7. Avre 1a hoja

6.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

9.Haz los dobleces 10.Haz los doblaces
que marcan |as lineas. que marcan las lineas.

11.Haz los dobleces.

12 Dotz hacia c
atrds las puntas que marcan las lineas.

que marcan las
lingas
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Tamafio de hoja
JIS-::MxlSr;m

---------------- 3.Haz los dobleces
que marcan 1as lineas

2.Dabie 1a hofa por las lineas
1. Margue bos -
dobleces que indican:  J® PURISS Y déiela esl.
18 lineas de puntos
¥ luago extienda I3

oeed=d
shisleikad

TN |

6.Haz los dablaces
que marcan las lineas,

que marcan las lineas.

211



® ® ®© © © ® ® © ® & o o & o o
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«w -n - )
‘ Tamafo de hoja
e ra 1licr".xlﬁcm

1. Marque los | 2.Dable a hoja por s lineas
dobleces que indican punios y déjela asi.

I35 lineas de puntos - 3 -

¥ luego extienda la

9 Haz los dotleces
que marcan las lineas.

1 zo:::um 11.00bia haca
que marcan las las
qua marcan s
lineas
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X . ‘
Tamafio de hoja
e ra IScmx 15 cm

2

5.Haz hos dobleces 6.Haz koe dobleces
que marcan ias fineas. que marcan ias lineas.
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Tamafo de hoja
15emx 15 cm

‘ ( 3.Haz los dobleces
DVEPYINES (; ST que marcan las lineas.
2.Doble [ hoja por s lineas
de puntes y déjela asi.

1. Marque los
doblecas que indican
las lineas de puntos
y luego extiends la

hoja nuevamente. v '
’ » ‘ . -~ » -
6.Haz los coblecas H '
que marcan 13s lineas. ' )
: L —
]
'
'
'
|
]
o o
'
'
|
]
'
'
1
8 Haz los dobleces
que marcan |as lineas.

9. Haz los dobleces
Que marcan las lineas.

11 Dobls hacia
atras las puntas
que marcan las
lincas
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-m ¥n
Tamafo de hoga
ISemx 15¢

3.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

1. Marque los 2.Dobie la hoja por las fineas
dobloces que indican de puntos y déjela asl.
las lineas de punios
¥ luego extiends 1a . .
hoja nuevaments, : :
Y T T T
' ' que marcan 1as fineas. E E
] ]
] ] L
1] :
] ]
] ]
1] 1)
! !

8.Haz los deblaces
que marcan |as lineas.

que marcan las lineas.

11.Haz los dobleces
que marcan ks linsas.
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v (L
I Tamafio de hoja
etra N 15emx 15 em

1. Marque los 2.Dobie la hoja por las lineas
dobleces que iIndican de puntos y déjela asl.

1as lineas de puntos

y luago extienda la

noja nuevamente. H

6.Haz los dobleces
Que marcan las lineas.

8.Haz los dobleces
que marcan 13s liness.

13 .Dobls hacis

atrds s puntas atras las puntas
GO MArcan ks que marcan las
lineas lincas
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= i Tamafio de heoja
e ra 1Semx 15 cm

que marcan las lineas,

2.Dobie la hoja por las lineas
o2 puntos y déjgla asi.

las lineas de puntos
¥ lego extienda la
hoja nuavamente.

7. Aore 1o nols 6.Haz los dobleces

que marcan las lineas.

11 Dot hacia
atrds ks puntas
qua marcan s
lineas
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Letra P o
et

2.00ble & hoja por 1as linaas
de puntos y déjela asi.

3.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

6. Haz kos dobleces
que marcan las lneas

8.Haz los dobleces
que marcan las liness.
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- 7 Haz los dobleces 8.Haz los dobleces 9.Haz los dodleces

o L 1]
Tamafio de hoja
1Scmx 15 cm

g

2. Marque los
dobleces que indican
las linaas de purios
¥ luego extiends

H \{on ruevamente

135 lireas de puntos
y luega extienda la
hoja nuevamente.

3.0oblela
hoja por las
lineas de puntos
y dépla asi L

>/

que marcan las lineas.

que marcan las fineas.  QUe MArcan las liness.
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(1 ] o :
Tamafio de hoja
e ra 1Scmx 15¢cm

5.Haz los dobleces
que marcan ks lineas.

9.Haz los dobleces
qua marcan las lineas.

10.Haz los doblaces
qua marcan las lineas.

: 13.Haz los dobleczs
atrds las puntas
que marcan las atras l9s puntas i que marcan las lineas.
lineas qua marcan ks um" ool
lineas L
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£ L) - 2
gg Tamafio de hoja
x e ra | 15Semx 15¢cm

g gt

1. Marque los 2.Doble ta hoja por las lineas
dobleces que ndican de puntos y déjela asi.

135 lineas de puntos

y luego extienda fa

hoja nuevamente,

6.Haz los dobleces ' :
que marcan 1as lineas. B.Hazios
que marcan 1as lineas.

8.Haz 1o dobleces
que marcan las lineas.

9.Haz los dobleces
que marcan las lineas.

11.Kaz los doblaces
que marcan ks lineas.

10.Haz los dobleces
que marcan ks lineas.

13.Haz los dobieces
atrés e puntys que marcan s lineas.
que marcan las
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(T 1
Tamafio de hoja
e ra | 15emx 15¢cm

2.Dobke la hoja por las lineas
de puntos y déjela asl.

6.Haz los dobleces 5.Haz los dobleces
que marcan las lineas, que marcan las lineas.
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- (1] .
' Tamafio de hoja
e ra | 1S5emx 15cm

2.Dobie la heja por 18s lineas
de puntos y déjala asl.

9. Haz los dobleces
que marcan ks lineas,

10.Haz bos dotieces
que marcan |as lineas.

12 Dovia hacia

o

otrés las puntas
que marcan las
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W a L
Tamaho de hoja
| 1Scmx 15 cm

Ias lineas de puntos
¥ luego extienda la
hoja nuevamente.

2. Margue ks dobleces que indican
1. Marque los 135 lineas de puntos y luego axtienda la
dobleces que Indkcan hoja nuavamente,
ias lincas de punios oy
¥ luago extienda la =
hog nuevaments.

4, Doble & hoja por s lincas
de puntos y déjela asi.

.\
. .
. '

’

WV,

que marcan s linews. 8.Haz ks dobleces
que marcan las lincas.
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aw L1
Tamafo de hoja
15emx 15cm

4.Dodle ta 3. Abee In hoja

hola por 1as
lineas de puntos
¥ déjela asi.

7 Dobia hacia
alrds s puntas
que marcan las
linoas
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(1] ew ‘
Tamafio de hoja
e ra | 15cmx 15¢m

3.Dabie la hoja por las lineas
de puntos y ééjela asi.
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Tamafno de hoja
1Semx 15 ¢m

2.Dobée 13 hola

3.Haz los dobleces
que marcan s lineas.

4 Haz los cobleces
que marcan s lineas.

lnaas Gue msrcan s
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| Tamafo de hoja
15 emx 15 cm

1. Margue los
dobleces que Indican
|38 lineas de puntos
¥ Wego extienda la
hofa nuevaments.

4 Haz los dotleces
que marcan |as lineas. 3.Haz los dobkeces

que marcan s lineas,

que marcan las lineas.
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COLEGIO

13 AV 10-20 Z-2 CIUDAD NUEVA Guatemala, Guatemala
(502) 22091618, (502) 22855102, (502) 22895107
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Cap tulo X: Produccidn, reproduccicn y distribucicn

10.1. Plan de costos de elaboracién

Proceso creativo y elaboracicn de propuesta Del 8 de junio hasta el 14 de octubre de
2015
Total de meses empleados en la realizacicn 5 meses
Total de semanas empleadas 18 semanas
Total de d &s trabajados 98 dBs
Total de horas trabajadas 294 horas
Precio por hora Q. 25.00
El costo total de elaboracicn 294 horas de trabajo a Q.25.00/hora =
Q. 7,350.00
10.2. Plan de costos de produccién
Material Elaborado Tiempo de Elaboracicn Costo de Elaboracicn
Elaborar el marco te&ico y 24 horas. Q. 600.00
metodoldgico
Bocetaje y metodolog® del 15 horas. Q. 375.00
disefd
Recopilar la informacidn y 20 horas. Q. 500.00
tomar las fotograf Bs
Editar las fotograf &s 10 horas. Q. 250.00
Digitalizacin de bocetaje 180 horas Q. 4500.00
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Total de elaboracicn 249 horas Q. 6225.00

10.3. Plan de costos de reproduccicn

Total de piezas a Formato Costo unitario Total

reproducir

Los ejemplos para | Tamafp: 8.5x 11 in. | Impresich de hoja: | Q. 150.00

distribuir para el | Impresicn: Full color | Q.4.00 cada hoja

colegio Nuevo | Cantidad de hojas: | Empastado duro:
Amanecer 28hojas(imprimir Q. 38.00
doble cara)

Tipo de papel: papel
couchéy husky
Hilo para hacer el

manual

10.4 Plan de costos de distribucicn

La distribucicn se hizo personalmente y se incurriGen el uso de 5 horas de trabajo a Q.25.00
cada unay gasolina para la transportacicn Q.50.00. Total Q. Q175.00

10.5. Cuadro con resumen general de costos

Costo del proyecto en la fase de elaboracicn Q. 7,350.00

Costo del proyecto en la fase de produccicn Q. 6,225.00

Costo del proyecto en la frase de reproduccian  Q 150.00

Costo del proyecto en la fase de distribucicn Q. 175.00

Total de costo Q. 14.650.00
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Cap fulo XI: Conclusiones y Recomendaciones

11.1. Conclusiones

En visita realizada al Colegio Nuevo Amanecer, luego de haberles presentado el proyecto del
Manual de Origami impreso, para promover la psicomotricidad fina en nifos de preprimaria,
pudimos concluir que el mismo fue todo un &ito. Los nifbs aceptaron nuestra propuesta con
una actitud muy positiva hacia una actividad totalmente nueva que no requer & el uso de la
tecnolog . Las maestras encontraron el manual muy il y f&il de usar y se cumplidceon el
objetivo de presentarles una alternativa did&tica de bajo costo y divertida.

En conclusidn, se cumplidel objetivo propuesto.

11.2. Recomendaciones

Es una herramienta did&tica f&il de usar, especialmente en nifos de edad pre-escolar, se
recomendd®al personal docente del Colegio Nuevo Amanecer utilizarla por lo menos dos veces
al mes, proyectandola como una actividad recreativa para mejorar la psicomotricidad fina de
los alumnos que pueden beneficiarse de ella, especialmente a esta edad.

La Papiroflexia u Origami es una téenica japonesa muy antigua que atn hoy tiene aplicacicn
con fines terapeauiticos y de recreacicn. Podemos decir que, como la mayor B de ténicas
orientales, son intemporales (No obedecen a las modas ni a las tecnolog Bs) y estimulan y
desarrollan la concentracicn y la creatividad.

Aun cuando el Manual se desarrollGen forma f®ica, el formato digital puede imprimirse por
partes, lo que se recomendOdebido a que a estas edades, es mejor presentar a los nifos de una

a tres figuras por sesian.
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Cap tulo XII: Conocimiento General

DISENO GRAFICO

Conocimiento General

Es una técnica psicoldgica usada
para crear una condicion emocional
deseada a través de pensar on una
Imagen concreta. Con ocasion de la
elaboracion de este manual, esta
técnica me ha ayudado a imaginar la
reaccion de los actores a partir de
pruebas con imagenes reales
presentadas a algunos ninos.

“”4
COMUNI-
CACION

Es un proceso dar
Informacion o mensaje
forma correcta, simple,
objetivo, conociendo el

proceso

DISENOS
ILUSTRACION

Es un dibujo o imagen que
adormna o documenta el texto de
un libro. Este proyecto el disefio
llustracién es un proceso muy
grande y necesario para
transmitir las ideas y mensaje.

Representar ideas,
mensajes, o informacion a
través de una imagen
visual que va a sustituir
a la realidad,

Es la parte de |la gramatica que
estudia para usar correcto el idioma
para escribir bien como las letras,
acentos, mayusculas y signos
auxiliares que podemos ser
comprendidos e interpretados
correctamente cuando se lean o
oscribir.

DE IMAGEN

DISENO
EDITORIAL

Produjo por medios
Industriarian a transmitir
mensajes especificos a
grupos objetivos con claros
y determinados.

Es un recurso basico
Jugando con las luces
para llustrar mi fotografia.
Dando imagen reales.

PSICOLOGIA
DEL COLOR

Es un campo de estudio que esta
dirigido a analizar los humanos
instruyendo sobre como y donde
utilizar la paleta de colores para
lograr el objetivo de llamar la
atencion de forma adecuada.

SOFTWARE

Esos programas que me
ayudado hacer mi
proyectos mas fach de
disenar, animar, diagramar,
fustrar y visusiizar para

transmitir 1as idas y mensajes.

DISENO
> PUBLICITARIO

Es la creacion, maquetacion y
diseno de publicaciones impresas
como manual, revistas, pariodicos,

libros, volantes, etc. La creacién
de este manual, el disefio
publicitario jJuega un papel muy
importante.
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Cap fulo XIV: Anexos
14.1 Instrumentos de validacién o encuesta

UNIVERSIDAD

La Revolucién en la Educacién

FACULTAD DE CINECIA DE LA COMUNICACION
FACOM
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y DISENO

PROYECTO DE TESIS

Nombre: Experto Profesion
Género: F/ M Professional Puesto
Edad: Grupo Objetivo Afos de experiencia en

Cliente D el mercado

Encuesta de Validacion del Proyecto

Disefio de manual de origami para reforzar la psicomotricidad fina en nifios de pre-primaria del Colegio
Nuevo Amanecer. Guatemala, Guatemala 2016

Antecedentes:

El manual de origami es una herramienta especifica que busca que el estudiante la utilice con agrado
para desarrollar su creatividad y la vez le mantenga concentrado en ellay que cumpla un tercer
propésito, el de autosatisfaccién al mostrar su creacion terminada.

Instrucciones:

Con base a la informacidn anterior, observe el catdlogo digital y segun su criterio profesional conteste
las siguientes preguntas de validacion.
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Parte Objetivas

1. ¢Considera es necesario y seria Util un manual de origami para los nifios de preprimaria del
colegio Nuevo Amanecer?

Si No

2. ;Considera necesario investigar todo lo relacionado a comunicacién y disefio para aplicarlo en el

manual de Origami?

s [Ow [
3. ;Considera necesario fotografiar el proceso y la creacién de figuras hechas con la técnica de

Origami para el manual?

Si No

Parte Semioldgicas

4. ¢Considera que el manual es simple, moderno, y objetivo?

Si No

5. ¢Considera que las fotos son?

Muy legibles D
Poco legibles D
Nada IegiblesD

6. ¢Considera que las imagenes son claras y representativas?

Mucho

Poco

Nada D

7. ¢éConsidera los textos simples, claros y faciles de entender?

SI

Algunas veces D
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No

8. (El disefo del manual es en su opinién?

Muy adecuado

Poco adecuado

Nada adecuado

Parte Operativas

9. ¢Considera que el disefio de manual es?

Muy Atractivo D
Poco Atractivo D

Nada Atractivo

10. ¢éEl tamafio del manual es?

Muy adecuado
Medianamente adecuado

Poco adecuado

11. ¢Considera que la tipografia es legible?
Si
Casi toda

No

12. ¢Considera que los colores son?

Muy llamativos
Medianamente Ilamativos

Nada llamativos

[]
[]

00
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Observaciones

Gracias por su atencion.
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14.2 Cotizaciones

¢ = | &

MiN-‘,JBe

24 HORAS
RENGLON MEDIDAS CAN;'(S:)D(de PRECIO TOTAL

Tamanfo carta .

Husky o Couche (8.5X11pulg.) 28 hojas Q. 13.00 Q. 364.00

No importa que 1 empastado

Empastado Duro N Q. 275.00 Q. 275.00
tamafio duro

Q. 639.00
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Beksa

digital

CANTIDAD(de

RENGLON MEDIDAS . PRECIO TOTAL
hoja)
Tamano carta
Husk h 28 hoj . 4. .112.
usky o Couche (8.5X11pulg) 8 hojas Q. 4.00 Q 00
No importa que 1 empastado
Empastado Duro N Q. 30.00 Q. 38.00
tamafio duro
Q. 150.00
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14.3 Fotos de la validacién

Grupo profesional

Fotos

Lourdes Mat mez

Lic. David Castillo
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Mi Young Lee

Lic. Fernando

Orellana
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Josselyn Ldpe

Grupo Expertos

Fotos

Licda. Ingrid Ordofez
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Licda. Karla Lcpez

Lic. Guillermo Garcn

Licda. Wendy Franco
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Licda. Edna Rheiner

Fotos con grupo objetivo
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