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Resumen

A través del acercamiento con el colegio Centro Educativo Aparicio Bilinglie se
identificd que no cuenta con material grafico animado, que ayude a promover el sentido de
pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.

Por lo que se planted el siguiente objetivo: producir material grafico animado para
promover en alumnos y alumnas comprendidos entre 7 a 13 afios, el sentido de pertenencia
escolar.

El enfoque de la investigacion es mixto, porque se utilizé el método cuantitativo y el
método cualitativo. El primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalla
el nivel de percepcion y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplico a un promedio de 25 personas, entre grupo
objetivo, cliente, y expertos en comunicacion y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que se logro producir material grafico animado que
promueve en alumnos y alumnas comprendidos entre 7 a 13 afios, el sentido de pertenencia
escolar. Se recomendo reproducir el material grafico animado en la asamblea de bienvenida a un
nuevo afo escolar para que los alumnos y alumnas, tanto los que ya conocen el colegio como los
de nuevo ingreso, estén informados acerca de su importancia para el colegio, mision, vision,

valores, filosofia escolar y normas béasicas de convivencia.



Para efectos legales Unicamente la autora Sucely Coralia Cortez Ortiz es responsable del
contenido de este proyecto, ya que es una investigacion cientifica y puede ser motivo de consulta

por estudiantes y profesionales.
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Capitulo I Introduccion



Capitulo I: Introduccién

1.1 Introduccién

El Centro Educativo Aparicio Bilingie es un colegio ubicado en la zona 16 de la Ciudad
de Guatemala. Ha brindado sus servicios en educacion en los niveles pre primario, primario,
béasico y diversificado, con una trayectoria de 23 afios. Actualmente se detecta que los alumnos y
alumnas carecen de sentido de pertenencia escolar. Se ha observado que algunos no tienen
conocimiento acerca de la filosofia, valores y normativas debido a que el material impreso donde
se presenta esta informacion no capta su atencion.

En respuesta al problema planteado se presenta el proyecto de graduacion titulado
“Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos
entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia escolar.

Para llevar a cabo el proyecto, se realiza una investigacion preliminar acerca del cliente,
el colegio, el grupo objetivo, conceptos fundamentales relacionados a la elaboracion del material
grafico animado para nifios, conceptos acerca de comunicacion, disefio, ciencias, artes, teorias y
tendencias.

El disefio y elaboracion del proyecto de graduacion se lleva a cabo con base en la
informacidn recopilada y los requerimientos del cliente. Seguidamente, se realiza una validacién
técnica con el objetivo de evaluar cualitativa y cuantitativamente la efectividad del proyecto.

Con este proyecto se espera contribuir a que los alumnos y alumnas se sientan parte de la

comunidad y se identifiquen con el colegio.
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Capitulo I1: Problematica

En el Centro Educativo Aparicio Bilingle se detecta que los alumnos y alumnas carecen
de sentido de pertenencia escolar. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen
conocimiento acerca de la filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo
debido a que el material impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

En consecuencia, se determina que es necesario presentar esta informacion a través de un

material que llame su atencion y promueva el sentido de pertenencia.
2.1 Contexto

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacién en
los niveles pre primario, primario, basico y diversificado, con una trayectoria de 23 afios. Sus
metodologias de ensefianza estdn basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencién individual hacia los alumnos con el fin de lograr una
formacion escolar efectiva y estable.

Su filosofia de ensefianza, valores y normativas escolares se dan a conocer en un material
impreso dentro del contenido de la agenda escolar. Como consecuencia de esto, los dias lunes de
cada semana, los profesores encargados del nivel primario realizan una asamblea en la que se
leen dos capitulos del reglamento estudiantil a los alumnos.

Se establece una cita para efectuar una entrevista presencial con la directora del colegio,
Jeanette Aparicio, en donde se analizan las necesidades de comunicacién de la institucién
educativa, ya que al momento de hacer un recorrido por el establecimiento ella menciona las
acciones negativas que han presentado algunos alumnos y alumnas hacia las instalaciones y la

indiferencia hacia el colegio.



Es entonces cuando, en conjunto con el cliente, se concluye que los alumnos del Centro
Educativo Aparicio Bilingle carecen de sentido de pertenencia escolar y de conocimiento acerca
de las normativas para fomentar la conexion del alumno con el colegio.

Por ello se determina que es necesario dar a conocer las normativas escolares que tengan
relacion con el sentido de pertenencia, la filosofia escolar y los valores del colegio a través de un
material grafico animado con el fin de captar la atencion de los alumnos de una manera mas
dindmica y atractiva. Este tipo de material se puede reproducir en las actividades que se realicen
con los alumnos, por ejemplo, en la asamblea de bienvenida a un nuevo afio escolar para

promover y fortalecer el sentido de pertenencia.
2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilinglie no cuenta con un material grafico
animado que ayude a promover el sentido de pertenencia escolar en los alumnos de 07 a 13 afios

de edad.
2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se considera importante el problema y la

intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables:

2.3.1 Magnitud. De acuerdo con el estudio realizado en el 2015 por el Instituto Nacional
de Estadisticas -INE- (Multivex Sigma Dos), la Republica de Guatemala esta conformada con
una poblacion de 16,176,133, constituido por 7,903,664 millones de hombres y 8,272,469
millones de mujeres. Segun el Instituto Nacional de Estadisticas (2015), la Ciudad de Guatemala
cuenta con un aproximado de 3,353,952 de habitantes, 1,638,193 hombres y 1,715,759 mujeres.

El area metropolitana cuenta con un total de 2,594,610 de habitantes. La zona 16 de la Ciudad



de Guatemala esta formada por una poblacion total de 4, 374 habitantes (Multivex Sigma Dos,
2015). El Centro Educativo Aparicio cuenta con un total de 155 alumnos de los que 85 tienen

entre 7 a 13 afios de edad.

Republica de Guatemala
Habitantes: 16, 176,133

Ciudad Capital de Guatemala
Habitantes: 3, 353, 952

Area Metropolitana
Habitantes: 2,594, 610

Zona 16
Habitantes: 4, 374

Colegio Centro Educativo
Aparicio Bilingiie
Total de Alumnos: 155

Colegio Centro Educativo

W Aparicio Bilingiie
Alumnos de 7 a 13 afios: 85

2.3.2 Vulnerabilidad. La produccion de un material grafico animado es necesaria en el
Centro Educativo Aparicio Bilingle debido a que el reglamento no se presenta en un material
atractivo para los alumnos. Actualmente el reglamento se encuentra impreso dentro del
contenido de la agenda escolar, que no resulta funcional debido a que es muy extenso y no
garantiza la lectura completa del mismo, ademdas repercute en que los alumnos tengan
comportamientos apaticos, no cumplan las normativas y exista desapego hacia el colegio.

En consecuencia, el Centro Educativo Aparicio Bilinglie puede tener inestabilidad de
permanencia de alumnos, lo cual afecta su imagen como institucion educativa estable. Carece de

un ambiente escolar favorable debido al incumplimiento de las normas escolares, que causa



desmotivacion y perjudica el aprendizaje y convivencia de los alumnos y alumnas. En efecto,

disminuye el prestigio y calidad educativa del colegio ante su competencia.

2.3.3. Trascendencia. Al implementar el material grafico animado, los alumnos y
alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilinglie pueden observar y escuchar las normativas mas
importantes acerca del sentido de pertenencia, filosofia y valores del colegio, se interesen por el
contenido y mantengan su atencion en la informacion presentada de una forma més simple y
atractiva.

Debido a esto se puede disminuir el desconocimiento de estas normativas y se fomenta en
los alumnos un sentimiento de pertenencia con el Centro Educativo Aparicio Bilingie, crean en
la filosofia educativa y practiquen los valores del colegio. En efecto, mejora el ambiente de la

comunidad estudiantil y aumenta la estabilidad de permanencia de los alumnos en el colegio.

2.3.4. Factibilidad. Este proyecto es factible, ya que el Centro Educativo Aparicio
Bilingue cuenta con el recurso humano, organizacional, econémico y tecnol6gico para la

elaboracion y proyeccion del material grafico animado.

2.3.4.1. Recursos Humanos. Se cuenta con el capital humano necesario, con capacidad,
experiencia y conocimiento para la efectiva reproduccion del material grafico animado vy
desarrollo de sus funciones en el colegio. Se dispone de un profesor encargado de la

reproduccion del material grafico animado.

2.3.4.2. Recursos Organizacionales. La directora del Centro Educativo Aparicio
Bilinglie autoriza al personal con el que se dispone, para brindar la informacion necesaria de la

institucion educativa y llevar a cabo este proyecto.



2.3.4.3. Recursos Econdmicos. El Centro Educativo Aparicio Bilinglie cuenta con un
presupuesto que permite la elaboracion, produccion y reproduccion de este proyecto con un

monto de Q20,000.00

2.3.4.4. Recursos Tecnologicos. Para el desarrollo de este proyecto se cuenta con una
computadora Compaqg 18-4021la con procesador Intel ® Celeron ®, CPU J1800, 2.41 GHz,
RAM 4.00GB, sistema de 64 bit, con los programas de Adobe CC. Ademas, el Centro Educativo
Aparicio Bilingue cuenta con proyector de video, pantalla y bocinas para la reproduccion del

material grafico animado.
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Capitulo 111 Objetivos del disefio

3.1. Objetivo general

Producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar.
3.2 Objetivos especificos

Investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en movimiento
y comunicacién audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada.

Recopilar informacion acerca de las normativas escolares, filosofia educativa y valores
del Centro Educativo Aparicio Bilingue para definir el contenido del material grafico animado.

lustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro Educativo Aparicio,
para que el mensaje sea mas facil de entender y recordar.

Establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido del material grafico
animado sea consistente.

Elegir efectos de sonido y masica de fondo para que el material grafico sea dindmico y

atractivo.
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Capitulo I1V: Marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente

Nombre del cliente: Centro Educativo Aparicio Bilingie
Direccion: 12 avenida y 4ta. Calle No. 86 zona 16, Acatan.
Email: info@colegioaparicio.edu.gt

Tel: 2261-1359

Contacto: Jeanette Aparicio

Celular: (502) 5651-1568

Facebook: https://www.facebook.com/centroeducativoaparicio

Instagram: https://www.instagram.com/centroeducativoaparicio
4.2 Antecedentes

Desde su fundacion en 1995 inspira su acciéon educativa y su razén de ser, en los
principios morales y valores universales, toma la familia como la base fundamental de la
sociedad.

Su atencion va dirigida a los nifios desde la etapa preescolar (3 afios) acompafiandolos
durante toda su formacién académica, hasta egresar como Bachilleres en Ciencias y Letras, lo
que permite lograr una estabilidad emocional y académica por medio de un sistema educativo

que respeta la individualidad de los estudiantes y fortalece las cualidades de los mismos.
4.3 Mision
Somos una Institucion Educativa dedicada a la nifiez y juventud, en donde asumimos

como tarea la formacion integral, a través del empleo de las metodologias de educacién mas

avanzadas e innovando técnicas participativas, las que inspiran el liderazgo personal de los
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alumnos, brindandoles la oportunidad de construir su propio futuro, continuar una educacion

superior y ser participes activos dentro de la sociedad guatemalteca.
4.4 Vision
Lograr que el Centro Educativo Aparicio Bilinglile mantenga alto prestigio dentro del

campo educativo Nacional por medio de la Formacion Integral de sus alumnos, quienes seran

distinguidos por su excelencia académica, asi como un profundo sentido humano.
4.5 Servicios

Formacion de valores: es una institucion laica que brinda formacion de valores basados
en los principios universales.

Educacién bilingiie, ELL (English Language Learners): aprendizaje con integracion de
las cuatro destrezas principales: escucha, habla, lectura y gramética a través de language arts.
Ademas, cuenta con cursos adicionales al aplicar los conocimientos adquiridos: fonética y
literatura.

Computacién y robética educativa: desarrollan en los alumnos las ciencias exactas, al
reforzar el trabajo en equipo.

Areas de juego: cuentan con espacios para las actividades de recreo y deporte.

Deporte: promueven la actividad fisica por medio del tenis de mesa, equipos de futbol,
voléibol y basquetbol.

Bus Escolar: servicio de transporte para los alumnos.

Lectura silenciosa: programa para lograr el descubrimiento por el placer de la lectura,

formando lectores independientes.
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4.6 Delimitacion geografica

Ciudad de Guatemala, principalmente en las zonas 15, 16, 17 y 05.

4.7 Grupo Objetivo

Alumnos entre 07 a 13 afios de edad, de primero primaria a primero basico.

4.8 Principal beneficio al grupo objetivo

Fomentar el sentido de pertenencia hacia el Centro Educativo Aparicio Bilingie e

identificarse con el resto de la comunidad educativa.

4.9 Competencia directa

Colegio EI Sagrado Corazon zona 16, Colegio La Preparatoria, Colegio Verbo, Colegio
Austriaco, Colegio Lourdes, Colegio Von Humboldt, Colegio Viena Guatemalteco, Liceo

Centroamericano, Colegio Suizo Americano, Colegio Cristiano Bilinglie El Shaddai.
4.10 Posicionamiento en el ranking del Ministerio de Educacion

Se encuentra en el ranking nimero 133 del Ministerio de Educacién. Los resultados

especificos de la promocion 2017 son: Lectura 83.33% / Matematica 58.33%.
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4.11 Organigrama

CONSEJO DIRECTIVO

Direccion General

e

( Seguridad

Coordinacién Departamento Secretaria (docente y
por nivel de orientacién administrativa)

educativo I I

lOrientador lPersonaI de apoyo | Conserje

Maestros :
por nivel educativo

lAIumnosI

T
lConsejo estudiantil
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4.12 FODA

Fortalezas Oportunidades

® Educacion Bilinglie. ® Ofrecer nuevos servicios que amplien la
® 24 afios de experiencia en el campo educacién integral.
educacional. ® |mplementacién de un tercer idioma.
e Disefio anual de procesos de calidad educativa. | ® Proyecto de ampliacion de instalaciones.
® Grupos pequefios de alumnos por aula. ® Consolidar laimagen y el prestigio del colegio

en la sociedad guatemalteca.

Debilidades Amenazas

® Falta de sentido de pertenencia de alumnos y e Pérdida de valores en los hogares de los
alumnas. alumnos y alumnas.

® Ausencia de apoyo por parte de padres de e Instituciones educativas con grandes
familia con respecto a la disciplina de sus hijos. instalaciones.

e Elalto costo de materiales y equipo

® Falta de recursos para publicidad. o i 1
tecnolégico para mejorar el ya existente.

® Falta de escuela para padres de familia. » . .
® |a fuerza competitiva de los diferentes colegios

aledafios.

4.13 Mensajes claves a comunicar
Filosofia escolar, valores, importancia del alumno para el colegio y normativas del

reglamento escolar que fomenten el sentido de pertenencia.
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4.14 Materiales a realizar

Produccion de material grafico animado para promover el sentido de pertenencia en los
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad. A través de dicho material se presentan de manera

dindmica y atractiva las normativas, valores y filosofia del colegio.
4.15 Presupuesto
Se cuenta con un presupuesto de Q20, 000.00

4.16 Escudo

4.17 Imagotipo

Centro Educativo

APARI
BILINGUE
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Se utilizan los colores azul, celeste, amarillo, rojo, verde y blanco en material p.o.p, redes
sociales sitio web y color de instalaciones. Utilizan tipografias Serif, San Serif y Script, ninguna

tipografia en especifico (véase en Anexo A).
4.18 Reglamento del colegio

Capitulo |

Disciplina y conducta

Articulo 1.

Los alumnos deben mantener actitud de respeto y cortesia hacia los miembros de la
comunidad educativa.

Articulo 2

Los alumnos deben mostrar actitudes acordes a los valores inculcados dentro y fuera del
colegio en cualquier actividad escolar y extraescolar tomandose en cuenta la honradez, la
responsabilidad, el vocabulario, la limpieza personal, la puntualidad, la cortesia, el cuidado y el
buen uso de las instalaciones, cumplimiento de tareas, etc.

Articulo 4

Se tomaran como faltas a la disciplina las siguientes actitudes:

1. Falta de respeto a las autoridades del colegio, docentes, o personal de servicio.
2. Destruccion o dafio de las instalaciones del colegio.

3. Decir mentiras, ser lider negativo o cualquier incumplimiento a la moral.
Capitulo I

Orden y limpieza
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Articulo 2.

Los alumnos deben contribuir diariamente con la limpieza y ornato del colegio,
depositando los residuos en sus respectivos botes de basura.

Articulo 3.

El cumplimiento con los uniformes es de suma importancia en el Centro Educativo
Aparicio. Solo podran venir con uniforme de deportes desde la casa, el dia que realizan
Educacion Fisica. Los dias de inter aulas y otros eventos deportivos, deberan traer uniforme de
deportes en el bolson. No son permitidas las combinaciones entre uniformes de diario y de

deportes (véase en Anexo B).
4.19 Antecedentes de Disefio

Pagina Web del Centro Educativo Aparicio Bilingle

LEARN FROM THE PAST
LIVE IN THE PRESENT

LAN FOR THE FUTURE

'COLEGIO APARICIO i™

Noticias AlC

“El Centro Educativo Aparicio tiene como objetivo fundamental el de proporcionar a sus
alumnos de uno y otro sexo, una formacién integral que les ayude a formar su propia y
esencial identidad, asi como construir una concepcién de la realidad que integre a la vez el
conocimiento y la valoracién ética y moral de la misma, permitiéndoles ser participes
activos en el desarrollo de su pais”

Somos una Institucién Educativa dedicada a la nifiez y juventud, en donde asumimos como
tarea la formacién integral, a través del empleo de las metodologias mas avanzadas e
innovando técnicas participativas, las cuales inspiran el liderazgo personal de nuestros
alumnos, brinddndoles la oportunidad de construir su propio futuro, continuar una
educacién Superior y ser participes activos dentro de la sociedad guatemalteca,

I narar aue el Centrn Fducativo Anaricio mantenna un altn nrestinin dentro del camno
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Arte de Facebook del Centro Educativo Aparicio Bilingle

pMasde  afios
APARICIO de labor educativa

CEA

Fundado desde 129U

Felices

Veceaciones!

’M
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Material impreso informativo del Centro Educativo Aparicio Bilingie
W T R
TR F
glenvenidos
—

TecnoLogia
RObOYCA

¥ Prescolar: De 8:00 a 13:00 hrs,
¥ Primaria — Diversificado: De 7:15 2 14:00 hrs.

ADMISIONES
¥ Uenar solicitud.
v Completar papeleria para aplicar a prueba diagnostica.
v Evaluacién diagnostica y entrevista con el estudiante.

Jovenes con
VISION AL FULLRD <=

gy
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Material impreso informativo del Centro Educativo Aparicio Bilingie

CENHY E(‘L“. ATVO APAD!(!U

Desde su fundacién en 1995 inspira su aceién educativa y su
18260 de ser, en los principios morales y valores universales,
tomando la tamilia como la base fundamental de la sociedad,

Nuestra atencion va dirigida a los nifios desde la etapa
prescolar (3 ahas), acompaddndolos durante toda su
Formacion Académica, hasta egresar como Bachilleres en
Ciencias y Letras. lo que permite lograr una estabiliciad
emocional y académica por medio de un sistema educativo.
que respeta La individualidad de los estudiantes y fortalece

las cualidades de los mismos.




Agenda escolar, informacidn acerca de la misién y vision del colegio

la fo integral, del
empleo de las metodologias mas avanzadas e |
i técnicas p ip las cuales
inspiran el de
alumnos y alumnas, brindandoles la
oportunidad de construir su propio futuro,
continuar una educacién Superior y

guatemalteca.

Lograr que el Centro Educativo
mantenga un alto prestigio dentro del
educativo Nacional por medio de la
Integral de sus alumnos y alumnas,
seran distinguidos por su excelencia ac
asi como un profundo sentido

‘dentro del 5lon e
maria, 85 en Secundaris
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Capitulo V: Grupo Objetivo
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Capitulo V: Grupo Objetivo

El grupo objetivo hacia el que va dirigido el proyecto estd conformado por los alumnos y
alumnas de 7 a 13 afios de edad del Centro Educativo Aparicio Bilingtie de nivel primario a
primero basico. Con el fin de obtener informacion certera, se realiza una encuesta a los alumnos
y alumnas del colegio para conocer acerca de sus pasatiempos, qué informacion conocen del
colegio y como se sienten en la comunidad educativa. También se agrega a la encuesta una
seccion en la que el alumno puede dibujar el espacio del colegio en el que mas le gusta pasar
tiempo, estos dibujos son importantes para utilizarlos de referencia e incluir estos lugares en la

propuesta grafica animada (véase en Anexo C).
5.1 Perfil geogréfico

El proyecto se desarrolla en la zona 16 de la Ciudad Capital de Guatemala, también
conocida como la Nueva Guatemala de la Asuncion. Localizada en el municipio de Guatemala,
en el departamento de Guatemala, del pais de Guatemala. Esta asentada en el Valle de la Ermita,
que esta rodeado de una gran variedad de barrancos, volcanes y montafias. Sus coordenadas
geograficas son 14°38'26.6" de latitud N 90°30'47.8" O de longitud. Posee clima tropical seco y

la temperatura promedio se encuentra entre 13 a 28 grados centigrados.
5.2 Perfil demografico

Nivel socioecondémico: el proyecto va dirigido a nifios y pre adolescentes entre 07 a 13
afios de edad del nivel medio bajo C2 y nivel medio alto C1.

Nivel educativo: los alumnos y alumnas cursan los grados de primero primaria, segundo
primaria, tercero primaria, cuarto primaria, quinto primaria, sexto primaria y primero basico.

Ocupacion: estudiantes.
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Género: femenino y masculino. Segln los datos obtenidos a traves de la encuesta que se
realiza en el Centro Educativo Aparicio, 51.8% de los alumnos pertenece al género masculino y
48.2% pertenece al género femenino (vease en Anexo D).

Educacién de los padres para sus hijos: es un factor importante y por ello educan a sus
hijos e hijas en colegios y universidades del pais (Multivex Sigma Dos, 2009) (véase en Anexo

E).
5.3 Perfil psicografico

A través de la informacion que se presente en la encuesta realizada, se puede concluir que
los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilingle disfrutan de ver videos en
internet, ver caricaturas en la television, jugar en el parque, salir de paseo con sus familias,
escuchar musica, jugar con su mascota, jugar videojuegos y leer. Algunos de ellos indicaron que

les gusta comer, dormir, relajarse y salir con amigos (véase en Anexo D).

Fotografia 1: alumnos del Centro Educativo Aparicio Bilingiie caminando en los pasillos. Cortez, 2018.

5.4 Perfil conductual

Segun las respuestas de la encuesta realizada, a los alumnos y alumnas del Centro

Educativo Aparicio les gusta mucho asistir a las excursiones, practicar deporte, jugar con sus
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amigos del colegio y participar en las actividades de robotica. Algunos de ellos disfrutan de pasar
tiempo con los maestros y maestras, estudiar y participar en los actos civicos.

Los alumnos y alumnas también indican los lugares del colegio en los que les gusta pasar
mas tiempo, siendo la cancha de deportes el preferido de la mayoria de alumnos y alumnas,
seguido por el laboratorio de computacion y las mesas para comer en el recreo. A algunos les
gusta estar en los pasillos, el salon de clases y el salon de quimica.

Adicionalmente el grupo objetivo indica que para sentirse mas identificados con el
colegio les gustaria tener mas actividades escolares, tiempos de convivencia para conocerse entre
si, mejoras de infraestructura y comprension de los maestros y maestras. En su mayoria, los
alumnos se identifican con el colegio, consideran importante cumplir las normas del reglamento

escolar y se sienten apreciados, pero muy pocos conocen la filosofia escolar (véase en Anexo D).

Fotografia 2: Mercedes Mendizabal, alumna federada de tenis de mesa del Centro Educativo Aparicio

Bilinglie. Cortez, 2018.



Capitulo VI: Marco tedrico
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Capitulo VI: Marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Educacion. Se define como el proceso de socializacion, concienciacion cultural y
conductual de un individuo (Pérez, 2008).

Segun el Articulo 72 de la Constitucién Politica de Guatemala (1993):

La educacion tiene como fin primordial el desarrollo integral de la persona humana, el
conocimiento de la realidad y cultura nacional y universal. Se declaran de interés nacional
la educacion, la instruccion, formacion social y la ensefianza sisteméatica de la
Constitucion de la Republica y de los derechos humanos (p.14).

Es decir, la educacion es parte del desarrollo cognitivo de una persona y le permite
adquirir habilidades y conocimientos que lo integran a una sociedad y genera oportunidades para
su vida.

6.1.2 Colegio. Segin Bembibre, C. (2009) un colegio es un espacio fisico donde los
alumnos reciben ensefianzas y conocimientos basicos en diversas materias. Es un establecimiento
privado o publico en donde se recibe la formacion bésica educacional en los distintos niveles

como preprimaria, primaria, secundaria y bachilleratos.

6.1.3 Alumno. Es aquel que aprende al recibir informacion por parte de una persona
calificada con los conocimientos y experiencias necesarias para impartir ensefianzas (Ucha, F.
2012). Un alumno aprende no solo de los conocimientos impartidos por otro, sino también a

traves del estudio de distintas materias que amplien su aprendizaje.
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6.1.4 Valores morales. Segun Ucha, F. (2009) los valores morales son todas aquellas
cuestiones que le permiten a un individuo crecer como persona y actuar correctamente y pensar

en el projimo.

Al ser aplicados en la vida le permiten al individuo ser una influencia positiva en el
ambiente y sociedad en donde se desarrolla. Algunos ejemplos de valores humanos son el

respeto, responsabilidad, verdad, lealtad, empatia, bondad y solidaridad.

Ucha F. (2009) agrega que los valores morales se adquieren primordialmente en el seno
familiar, por lo que el ejemplo de los familiares le ensefia a los nifios como comportarse y actuar
correctamente. EIl segundo agente de transmisién de valores es la escuela, colegio o institucion
educativa, ya que a los nifios pasan una gran parte de su tiempo dentro de las instalaciones

educativas y es receptor de distintos valores y antivalores.

Por ello las instituciones educativas deben modular los comportamientos de los alumnos
a través de un reglamento en el cual se establezcan normas que refuercen los valores que los
padres de familia le han inculcado a sus hijos y se fomente una convivencia sana en la

comunidad educativa.

6.1.5 Norma. En una norma o normativa se establece el principio que se debe cumplir
para mantener el orden en un establecimiento. El incumplimiento de la misma puede tener
consecuencias negativas para el lugar o persona que lo establece y penalidades para quien no la

respete.

6.1.6 Reglamento. Es aquel conjunto ordenado de normas que rigen una actividad con el
fin de establecer un orden adecuado para que la actividad se lleve a cabo correctamente. Este

debe estar basado en la experiencia, ser facil de interpretar y las normas deben ser evaluadas por
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un tercero (Navarro, J., 2013). Significa entonces que un reglamento permite regular actividades,
comportamientos y procesos con el fin de establecer orden, disciplina y equilibro dentro de un

establecimiento.

6.1.6.1 Reglamento escolar. Es un reglamento conformado por una serie de normas
ordenadas que modulan comportamientos y normas de convivencia de un centro educativo
(Pérez y Merino, 2014). Generalmente, el reglamento escolar estd dirigido a los maestros,

personal, alumnos y padres de familia.

6.1.7 Sentido de pertenencia. Segun Pérez y Gardey (2011), el sentido de pertenencia es
la satisfaccion de una persona al sentir que es parte de una comunidad. De esta manera el
individuo se identifica con el resto de personas. Es, decir una persona con sentido de pertenencia
forma un vinculo con una comunidad, demuestra respeto hacia sus normas, valores, creencias y

cultura, fomentando de esta manera una convivencia amena en la comunidad.

Usman (2013) menciona que el sentido de pertenencia permite relaciones de reciprocidad
y desarrollo mutuo en una comunidad, pero las personas que no desarrollan el sentido de

pertenencia sienten que se encuentran en un lugar equivocado y no las motiva a estar en él.

En otras palabras, las personas que carecen de este sentimiento actlan apaticamente en el
entorno en donde se encuentran y en lugar de tener seguridad, confianza, autoestima y fidelidad
desarrollan sentimientos de inseguridad, desconfianza, disgusto y desmaotivacion, lo cual afecta

el bienestar propio y del resto de personas que pertenecen a una comunidad.

Segun Maslow (s.f), el sentido de pertenencia es una de las necesidades psicoldgicas que
un individuo debe satisfacer y todos los individuos tienen necesidades relacionadas con el

sentido de pertenencia a diversos grupos sociales como la familia. Si estas necesidades se ven
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frustradas, los individuos se ven afectados con inadaptacion psicologica (citado en Fadiman y

Frager, 2001).

Autodesarrollo: educacion, valores

N

\ \ Autoestima: perfumes, adornos

Familia, amigos, pareja, club,

PERTENENCIA barrio, comunidad

Vivienda, seguro médico
trabajo, jubilacion

FISIOLOGICAS AIime.ntos, S aire
dormir, vestido

SEGURIDAD

Diagrama 1: Jerarquia de necesidades seguin Maslow. Expertos Business, 2013.

6.1.7.1 Sentido de pertenencia escolar. Es cuando un individuo se siente parte de una
institucién educativa y por ello se identifican con la filosofia del establecimiento en donde se
desarrolla como si fuera propia.

Segun Wehkagem Rutter, Smith, Lesko y Fernandez, en Kia-Keating M. y Ellis (2007) el
sentido de pertenencia escolar es definido como:

El nivel de apego de un estudiante a su escuela (inversion personal en su escuela), el
compromiso (cumplimiento de las reglas y expectativas de la escuela), la participacion,
(compromiso académicos de la escuela y actividades extracurriculares), y la conviccién
en su escuela (la fe en sus valores y su significado) (citados en Canales y Torres, 2014,
p.5).

Existen normas en los reglamentos escolares que ayudan a modular comportamientos que
beneficien el ambiente escolar en donde se desarrollan los nifios y nifias. Algunas normas
comunes que una persona debe seguir son:

Cuidar los establecimientos de la comunidad.
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Respetar a todos los miembros.

Respetar simbolos que representen a la comunidad escolar como uniformes, banderas y
escudos.

Asumir y cumplir activamente obligaciones y responsabilidades que adquiere al ingresar
al colegio.

Participar en las actividades escolares con motivacion.

El sentido de pertenencia es importante para las instituciones educativas ya que, si los
alumnos se sienten parte la comunidad escolar, aporta al desarrollo y alcance de los objetivos,
filosofia y valores del colegio. Por ello la institucion escolar debe identificar las necesidades de
sus alumnos y satisfacerlas con prontitud para evitar que afecten el incumplimiento de normas de

la comunidad.

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

6.2.1.1 Comunicacion. Es un proceso dinamico de intercambio de informacion entre dos
0 mas personas por medio de un canal o medio.
Segun Quintana, R. (s.f) la comunicacion es:

El proceso de transmitir ideas o bien simbolos, que tienen el mismo significado para dos 0 mas
sujetos los cuales intervienen en una interaccion. Es la utilizacion de un codigo especifico
para la transmisién de un mensaje o bien de una determinada experiencia en unidades
semanticas con el objeto de permitir a los hombres relacionarse entre si (p.7).

Quintana, R agrega que en el proceso de comunicacion intervienen diferentes actores:
Fuente: es el origen primario de informacion.

Emisor: es la persona que tiene la informacion y la comunica a otras.
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Mensaje: se refiere a la informacion que el emisor ha codificado para transmitirla al
receptor.

Canal: es el medio de comunicacion en el cual se transmitira la informacion. Por ejemplo,
el habla, lenguaje corporal, un escrito, entre otros.

Decodificar: interpretacion del mensaje del emisor.

Receptor: es quien recibe el mensaje y retorna uno nuevo, convirtiéndose en el emisor de

retroalimentacion del mensaje inicial.

Canal ¢

Emisor ’ ’ Receptor
(Codificador) Mensale (Decodificador)

Respuesta
(retroalimentacion

feedback)

Empatia
(El emisor y recpetor, comparte el mismo punto
de vista, o hablan de lo mismo)

Diagrama 2: Estructura de comunicacion. s.a, 2013.

6.2.1.2 Comunicacion Institucional. La comunicacion institucional o también llamada
corporativa es una herramienta importante para un administrador ya que con ella la institucion
construye su imagen, crea ambientes internos y externos, y aumenta su valor de marca
(Quintana, R., s.1).

Segun Capriotti (1999) la comunicacion corporativa es “la totalidad de los recursos de

comunicacion de los que dispone una organizacion para llegar efectivamente a sus publicos”

(p.1).
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Es decir que la comunicacion institucional es un conjunto de actividades que dan a
conocer los mensajes de una empresa o institucion a su publico interno y externo creando una red
de intercambio de informacion.

Mufioz (2014) indica que la buena comunicacion interna permite:

Instituir una identidad empresa basada en un ambiente de confidencia y motivacion.

Conocer a fondo el funcionamiento de la organizacién y la posibilidad de contar con actuaciones
seguras y confiables entre los miembros que la conforman.

Mantener constancia en las comunicaciones tanto individuales como grupales entre todos los
colaboradores.

Dar a conocer de manera publica los aciertos y los logros obtenidos por la empresa.

Reconocer publicamente el desempefio de algin empleado (p.16).

6.2.1.3 Comunicacion Audiovisual. Es el intercambio de mensajes que integran
imagenes y sonidos simultdneamente a través de un medio tecnoldgico de comunicacién como la
television, internet y el cine. De esta forma, las productoras transmiten mensajes de
comunicacion motivando a la audiencia a través de dos de los sentidos del ser humano con el fin
de informar, entretener, impactar e interactuar. Algunos productos audiovisuales a mencionar son

los reportajes, spots televisivos, cortometrajes, largometrajes, documentales, noticias, entre otros.

Segun Lotariox (2015) en la actualidad la comunicacion audiovisual tiene una gran
importancia en la educacion debido a que esta aporta contenidos audiovisuales culturales y
educativos que revolucionan la forma tradicional de ensefiar en un aula 0 en una institucion
educativa. Por lo tanto, la comunicacion audiovisual permite crear contenido educacional mas
entretenido y atractivo para la audiencia, siendo este un material de apoyo que refuerza la

informacidn que se quiere transmitir.
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6.2.1.4 Lenguaje Visual. “El lenguaje visual se expresa a través de las imagenes”
(Ecured, 2017). Es decir, es un sistema de comunicacion que transmite informacion a través del
sentido de la vista. La interpretacion del lenguaje visual depende de la forma y contexto en el que
se encuentre la imagen y el receptor. Segun la finalidad del mensaje, el lenguaje visual puede ser
informativo, publicitario (convencer o vender) o artistico (predomina la estética de la imagen)

(Jalidf, 2016).

Segun la Universidad de Buenos Aires (2015) el lenguaje visual se puede analizar desde

tres distintos planos, siendo estos:

Sintactico: se refiere a la forma y color.

Semantico: el significado y sentido del signo.

Pragmatico: identificacion del receptor y la interpretacién del significado segun el

contexto.

El resultado de integrar estos planos en una imagen es la comunicacion eficaz de un
mensaje visual ya que le permite al espectador percibirla y entenderla a través de los elementos

que la conforman.
6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

6.2.2.1 Disefio. Se refiere a una representacion material de una idea previa a la
produccién de la misma (Pérez y Merino, 2012).

Un disefio es plasmar una idea en un material visual o grafico. Wong (1979) Menciona
gue generalmente las personas piensan en el disefio como en esfuerzo dedicado a embellecer la

apariencia exterior de algo, pero el disefio es mas que estética exterior (p.41).
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Wong (1979) indica que “el disefio es un proceso de creacion visual con un proposito”. El

disefio es efectivo cuando ademas de ser estético cumple con una funcion.

6.2.2.2 Disefo grafico. El disefio grafico es resolver problemas de comunicacion visual e
informar a través de la construccion de mensajes efectivos y transmision visual creativa de los
mismos. Es una profesion que mas alla de crear contenido visualmente estético, transmite
informacion e ideas conceptualizadas que estan fuertemente relacionadas con su funcionalidad y
objetivos a un publico en especifico. El disefio grafico debe comunicar, ser entendible y cumplir
su objetivo, de lo contrario no es eficaz y pierde su finalidad.

El disefio grafico abarca una amplia cantidad de campos laborales de los cuales podemos
mencionar: investigacion, publicidad, educacion, cultura, comunicacion, mercadeo, medios de
comunicacion, disefio editorial, disefio multimedia, disefio web, disefio audiovisual, sefialética,

fotografia, ilustracion, entre otros.

6.2.2.3 Disefio audiovisual. Bohorquez (s.f) menciona que el disefio audiovisual no es
mas que disefio grafico en el medio audiovisual, es decir, implica la creacion de elementos del
disefio grafico pero con una concepcién de tiempo y espacio caracteristicos del lenguaje
audiovisual.

El disefio audiovisual es aplicar sonido y movimiento al disefio grafico a través de medios
tecnoldgicos para un grupo objetivo determinado. Segin Navalos (2017) el disefio grafico
audiovisual tiene la funcidon de transmitir informacion determinada mediante la difusion de
mensajes grafico-sonoros compuestos por la incorporacion de recursos comunicacionales como:
puntos, lineas, formas geométricas, letras, frases, musica, sonidos, animaciones, fotografias y

dibujos.
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6.2.2.4 Audiovisual. Es un material informativo compuesto por la integracion de
iméagenes y sonidos. El diccionario de la Real Academia Espafiola (2017) define un audiovisual
como métodos didacticos que se valen de grabaciones acompafiadas de imagenes opticas y
sonidos. Porto y Gardey (2010) lo definen como un formato de difusion de contenidos que el
espectador puede ver y escuchar, lo que es una ventaja para el contenido audiovisual educacional
ya que funciona como referencia grafica de aquellos conceptos que son muy complejos de

comprender o imaginar.

En otras palabras, el material audiovisual informa de una manera epatante para el
espectador, puesto que representa una realidad visual a través de imagenes (como referencia
visual) y sonidos (que refuerzan el significado de la imagen).

6.2.2.5 Bocetaje. Es la accion de hacer trazos simples que representen una idea o
concepto en su forma mas general previo al desarrollo detallado de la misma. Segin Pérez y
Merino (2012) el objetivo de un boceto es simbolizar ideas, pensamientos o conceptos.

Existen tres tipos de bocetos:

Burdo: representacion sin detalles y contenido técnico. Es la representacion general de
una primera idea.

Comprensivo: este se realiza al mejorar el boceto burdo, haciéndolo mas comprensible.

Dummy: es cuando el boceto es preciso y su calidad es alta.

6.2.2.6 Storyboard o guidén gréafico. Un storyboard o guion grafico es como un mapa que
se utiliza para organizar, describir y enumerar escenas de un producto audiovisual. El storyboard
debe contener cuadros de escena, un espacio de notas, flechas que indiquen movimiento si es
necesario, enumeracion de escena y enumeracion de parte de la escena. Brooks (2014) menciona

que implementar un storyboard es de gran ayuda para identificar las escenas que son visualmente
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mas importantes que otras, permite crear una representacion visual y por ello facilita realizar

cambios antes de empezar a hacer el producto audiovisual digital (véase en Anexo F).

6.2.2.7 llustracion digital. Es el resultado de crear ilustraciones por medio del uso de
softwares y dispositivos digitales como Adobe Photoshop, Adobe llustrator, Freehand, Cinema
4D, Wacom, Computadoras, entre otros. La computadora funciona como el lienzo y las tabletas
digitales como pinceles. Molano (2012) menciona que las ilustraciones digitales estan
conformadas por imagenes vectoriales, resultado de la suma de trazos independientes que, en
conjunto, forman la ilustracion.

La ilustracion digital es aprovechar los recursos tecnoldgicos de la actualidad para crear
imagenes vectoriales y en disefio grafico se puede utilizar para distintos fines y en una gran
variedad de campos laborales como disefio de material publicitario, disefio web, iconos,
ilustracion de libros, creacion de marcas, cortometrajes, animaciones, entre otros.

Tanto la ilustracion tradicional a mano, como la ilustracion digital tienen una conexion

muy fuerte con el disefio grafico, ya que en este se emplean cualquier cantidad de

elementos -como dibujos- para realzar el mensaje, aumentar la visibilidad del producto de

disefio y componer el material de la manera mas estética posible (Coco School, 2017).

En sintesis, la ilustraciéon digital es un complemento del disefio grafico digital que, a
través de softwares especializados en ilustracion, permite plasmar ideas y crear composiciones

funcionales y estéticas.

6.2.2.8 llustracion Vectorial. La ilustracion vectorial o plana se caracteriza por estar
formada por gréaficos vectoriales matematicos, los cuales son infinitos y por lo tanto no pierden
su calidad al ser escalados. La ilustracién plana se realiza a través de herramientas de software

como Adobe lllustrator.
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Ese tipo de ilustracion es sencillo, los colores son solidos, estan formados por formas
planas y no tienen muchos detalles por lo que el minimalismo destaca en este tipo de
ilustraciones.

Segun Loépez (s.f) la ilustracion vectorial se realiza por medio del aprendizaje de la
herramienta pluma, la cual se encuentra en los softwares que trabajan con vectores. Esta
herramienta es utilizada para crear los trazos y formas de la ilustracion. También agrega que los
efectos de iluminacién y sombras se representan de forma plana, sin efectos de desenfoque o

gradientes.

6.2.2.9 lustracion Infantil. La ilustracion infantil funciona como una via de
comunicacion con los nifios y nifias ya que les permite comprender la realidad que los rodea
(Furer, Saud, Kriger y Vasquez, s.f, p.16). Este tipo de ilustracion les permite a los nifios y nifias
visualizar un mensaje textual por medio de una historia ilustrada y por ello el proceso de
comprension y analisis de informacion es més efectivo.

La base de la ilustracién infantil es la metafora visual, la cual se desarrolla por medio de
la historia y contenido visual y los nifios y nifias interpretan este canal de comunicacion como un
juego que exterioriza sus emociones (Furer et al. p.30). La historia es el diferenciador entre la
ilustracion infantil y la de adultos ya que en las ilustraciones infantiles van més alla de presentar
conceptos.

Existen distintas técnicas que se aplican a este tipo de ilustracion, entre las méas conocidas
se encuentran: la acuarela, crayones de color, el acrilico, ilustracion digital y el collage. Estas
técnicas permiten que las ilustraciones sean creativas y llamativas para los nifios pero el uso de

cada una de las técnicas mencionadas anteriormente depende de la edad del nifio.
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El ilustrador infantil debe investigar y tener conocimientos acerca de la psicologia en las
distintas etapas del nifio porque existen factores que pueden afectar la funcionalidad de la
ilustracion. Gacharna (s.f) menciona que, por ejemplo, al ilustrar para bebes de 0 a 2 afios de
edad la mayoria de personas piensa en colores pastel y claros. Sin embargo, los bebes no
distinguen bien los colores y por ello se deben usar colores de alto contraste (citado en Rojas,
2010, p.44)

Gacharna (s.f) agrega las siguientes consideraciones para ilustrar en distintos rangos de
edad:

De 2 a 6 afios de edad: se debe contar una historia, investigar sobre que les gusta hacer a
esa edad y utilizar esos datos para alimentar la imaginacion del nifio.

De 6 a 10 afios de edad: es importante utilizar recursos como colores mas oscuros, el
degradé de fondos y personajes.

De 10 a 15 afios: llama la atencion el estilo comic, dibujos animados y manga (citado en

Rojas, 2010, p.44).

6.2.2.10 Animacion. Segun McLaren (s.f) una animacion “no es el arte de dibujos que se
mueven si no de movimientos que se dibujan” (citado en Bohorquez, s.f). La animacién tuvo sus
inicios a principios del siglo XX en donde se experimentaba el dibujo cuadro a cuadro.

El primer disefiador grafico en representar esta técnica fue Saul Bass ya que utilizd
secuencias graficas, intervino como asesor de disefio visual, realizo titulos de crédito y dirigio
varios cortometrajes. Entre los titulos de crédito mas famosos elaborados por Bass se encuentran
El hombre con el brazo de oro en 1955, Vértigo en 1958 y La vuelta al mundo en ochenta dias en

1956.
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Segun Bohorquez (s.f) la animacién de personajes se realiza con una estética y
perspectiva no realista. Es decir que las ilustraciones utilizadas en las animaciones son simbolos
representativos de la realidad pero para lograr esto se deben utilizar técnicas o principios de
animacion. Disney es uno de los estudios que mas ha aportado a las técnicas de animacion.
Segin la opiniéon de Cuesta (2015) “Disney fue pionero en la utilizacion de numerosas
innovaciones técnicas en el cine de animacion, como el sonido, el color o la camara multiplano”
(p.26).

Thomas y Johnston (1995) establecen 12 principios fundamentales de Disney para crear
animaciones: aplastar y estirar, anticipar, puesta en escena, accién paso a paso, accion de
sobreponer, salida lenta llegada lenta, arcos, accidén secundaria, sincronia, exageracion, dibujo
solido y apariencia.

Estos principios de animacion se pueden realizar por medio de softwares como Adobe
After Effects, el cual facilita el proceso de creacién de movimientos realistas de personajes y

objetos a traves de sus herramientas de edicion.

Ejemplo

Dibujo 1: Aplastar y estirar. Calderon, 2014.
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6.2.2.11 Motion Graphic o Gréafico Animado. Es una técnica de animacion que permiten
comunicar mensajes complejos en pocos segundos a través de graficos estéticos en movimiento
de una forma clara, precisa, directa y concisa. Segun Valdivieso (2016) los graficos animados
son un sistema de comunicacion que, a traves de recursos audiovisuales, exponen un discurso.

La diferencia principal entre una animacion y un grafico animado es el objeto de
creacion. Segun Valdivieso un grafico animado esta estrechamente al disefio grafico. Herraiz
(citado en Valdivieso, 2016) indica que un grafico animado no puede existir de forma autonoma
sin estar vinculado a su funcion comunicacional. Por otra parte la animacion se desarrolla
principalmente para la industria del entretenimiento, por lo que puede existir sin tener un
objetivo en especifico.

Algunos recursos que pueden conformar un grafico animado son: textos, ilustraciones o
imagenes en movimiento, voz en off, masica y efectos de sonido. El sonido es esencial para la
creacion de un grafico animado ya que introduce al espectador a un estado emocional, crea un
ambiente, acentla acciones y refuerza el mensaje y el concepto de una imagen. Colomer y Rafols
(citados en Valdivieso, 2016) mencionan que el sonido hace que entendamos la imagen de un
modo concreto y viceversa, influyendo reciprocamente para transmitir una idea concreta.

Los graficos animados son utilizados en una gran variedad de ambitos pero este destaca
principalmente en sus aplicaciones para animaciones corporativas, documentales y educativas

como tutoriales y lecciones magistrales (véase en Anexo G).

6.2.2.12 Adobe Photoshop CC. Adobe (2018) define el programa como “la mejor
aplicacion de disefio y tratamiento de imagenes del mundo”. Adobe Photoshop CC es un editor

digital de fotografias, ilustraciones, sitios web, pintura digital, banners e imagenes.
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Las imagenes se trabajan a través de una sucesion de pixeles, por lo que estas no pueden
ser escaladas infinitamente. Adobe Photoshop CC cuenta con herramientas que permiten
componer, disefiar, transformar, ajustar, reparar, deformar y retocar imagenes y crear
composiciones creativas, por lo que el limite de edicion es la creatividad del disefiador o

fotografo.

6.2.2.13 Adobe lllustrator CC. Es un software que trabaja a través de formulas
matematicas que crean vectores, esto significa que la escala del tamafio del vector es infinita y no
pierde calidad. Adobe Illustrator es un programa que permite crear iconos, logos, ilustraciones
vectoriales, tipografias entre otros.

Segin Adobe (2018) Illustrator contiene todas las herramientas de dibujo que sean
necesarias para convertir colores y formas en gréaficos sofisticados. La interfaz estd compuesta
por mesas de trabajo que funcionan como tableros de dibujo o de trabajo en los cuales se

plasman los gréaficos vectoriales.

6.2.2.14 Adobe After Effects CC. Segin Adobe (2018), After Effects CC es un programa
de efectos visuales dirigido a animadores, disefiadores y compositores. Este software permite
hacer que una buena escena sea aln mejor ya que por medio de sus herramientas se pueden crear
transiciones y graficos en movimientos. El programa funciona con otros productos del paquete
de Adobe, lo que facilita la importacion de elementos gréficos y de audio.

Para este proyecto es de suma importancia utilizar herramientas de software que permitan
la animacién de personajes, audio, transiciones y textos, por lo que el uso del programa After

Effects facilita la produccion de la propuesta gréfica.
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6.2.2.15 Character Animator CC. Es un software que permite animar personajes en
tiempo real. Este producto de Adobe Systems funciona para ilustraciones 2d y es una de las
herramientas méas nuevas agregadas al Creative Cloud. Adobe (2018) menciona que posterior a
las pruebas realizadas en el programa After Effects desde 2015, su lanzamiento oficial fue en
octubre de 2017.

Segun Adobe (2018) el programa detecta movimientos faciales y voz a través del uso de
camara web y micréfono y los aplica al personaje que se haya ilustrado. El personaje luego
puede ser importado en Adobe After Effects CC o Adobe Premiere Pro para completar el

proyecto de graficos animados que se realice.

6.2.2.16 Adobe Premier CC. Es un editor de videos profesionales que permite trabajar
con secuencias de cualquier formato de video. El programa incorpora funciones como efectos de
color, flujos de trabajo, plantillas, edicién de audio, edicion de textos, interfaz personalizable,
multiples secuencias o lineas de tiempo, entre otros que permiten trabajar de forma eficaz,
rapidos y sencillos.

Bassofia (2016) indica que las estadisticas del Sundance Film Festival 2016 demostraron
un crecimiento de la adopcidén del programa del 143%. Algunos trabajos conocidos editados con
este software son: Superman Returns (2006), The Social Network (2010), Deadpool (2016),

Acto de Valor (2012), entre otros.

6.2.2.17 Adobe Audition CC. Es un software del paquete de programas de Adobe que
facilita la grabacion, edicion precisa, disefio y creacion de audios y sonidos. Adobe Audition
trabaja en conjunto con otros programas del paquete como Adobe Premier para mejorar la
calidad de efectos de sonido, voz y musica al mismo tiempo que se edita el video en Adobe

Premier. Para este proyecto es importante que los sonidos, musica y voz en off del gréafico
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animado sean claros, precisos y adecuados para que el audio tenga coherencia con el material

visual.

6. 3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencia

6.3.1 Ciencias.

6.3.1 Semiologia. Esta ciencia es la encargada del analisis de los signos. Ferdinand de
Saussure es considerado fundador de la semiologia y padre de la linglistica y concibié la
semiologia como “la ciencia que estudia la vida de los signos en el seno de la vida social” (citado
en Mora, s.f). Saussure (citado en Porto y Merino, 2008) indica que el signo estad formado por

significantes (imagen acustica) y un significado (la idea o interpretacion del ser humano).

La sociedad crea signos para comunicarse a través de ellos, lo cual los convierte en
medios de comunicacion. Cada sociedad tiene distintas formas de percibir un signo ya que estos

dependen de la lengua, el habla, la cultura y significados individuales de cada persona.

6.3.1 Antropologia. La antropologia se entiende como “la ciencia del ser humano en su
generalidad y totalidad; es decir, se refiere al conocimiento del individuo como tal y en si
mismo” (Serrano y Pérez, 2006, p.118) En otras palabras, es el estudio del ser humano, sus
manifestaciones sociales, cultura, aspectos psicologicos y fisicos.

Ucha (2009) indica que la antropologia estudia mas alla del ser humano como miembro
de una sociedad, ademas de eso se centra en estudiar la respuesta que el hombre da al medio al
cual pertenece, siendo la cultura el elemento diferenciador del ser humano. Porto y Merino
(2012) agregan que a finales de la Segunda Guerra Mundial, los paises mas poderosos del mundo
consiguieron desarrollar la antropologia a nivel profesional, lo que permite reforzar la identidad

como nacion. Entonces la antropologia estudia al ser humano, su contexto, sus relaciones
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sociales, sus caracteristicas individuales y fisicas, y su relacién con el entorno en el que se

desarrolla.

6.3.1 Sociologia. Es una ciencia que se dedica al estudio del individuo y su relacion en un
grupo social. Analiza, comprende e interpreta las acciones sociales y su impacto en una sociedad.
Los comportamientos de las personas son resultados de acciones sociales de otras vy
constantemente se desarrollan y cambian.

El estudio de la sociologia permite observar nuestra propia sociedad como la de otra
persona e ir mas alla de las caracteristicas personales de un individuo. De esta manera el
socidlogo no se preocupa Unicamente del estudio de las acciones sociales sino también en las
fuerzas sociales que sisteméaticamente provocan las acciones de los demas individuos en una
sociedad. Segun Weber (s.f) para entender el comportamiento, debemos aprender de los
significados subjetivos de las acciones de las deméas personas (citado en Schaefer, 2012). En
otras palabras, ponerse en el lugar de los deméas para entender como ven y explican su propio

comportamiento.

6.3.1 Psicologia. Es la ciencia encargada de investigar y estudiar las dimensiones
cognitivas, afectivas y conductuales de los seres vivos. Segun Nicuesa (2012) la psicologia se
encuentra dividida en diversas ramas que estudian, tedrica y practicamente, la amplia variedad de
comportamientos que desarrolla el ser humano como el aprendizaje, la personalidad, los colores,
el arte, forense, entre otras.

La psicologia aporta informacion importante para la comprensién de los seres humanos y
el por qué piensan, sienten y actuan, es decir que es el estudio del desarrollo de la mente humana

en su entorno.
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6.3.1 Psicologia del color. Es un campo de estudio que analiza el significado y
percepcion del color para el ser humano. El color puede estimular al ser humano a sentir una
emocion y por ello la psicologia del color estudia como el contexto determina el efecto del color
para cada individuo.

Heller (2008) realz6 una encuesta a 2000 hombres y mujeres entre los 14 a 97 afios de
edad para relacionar los colores con sentimientos y cualidades. De esta encuesta concluyd que
los siguientes colores son los mas apreciados a la vista del ser humano: azul 45%, verde 15%,

rojo 12%, negro 10%, y amarillo 6%.

6.3.2 Artes.

6.3.2.1 Tipografia Digital. La tipografia digital o vectorial es el arte del uso de tipos en
donde el disefio, legibilidad y dimension de los mismos son fundamentales para la transmision de
un mensaje en una creacién grafica. Vega (2013) define la tipografia digital como una fuente que
contiene glifos, caracteres y letras conformados por una serie de dibujos vectoriales con 6rdenes
de espaciado y kerning reproducidos a través del teclado de un ordenador.

En la actualidad existe una gran variedad de fuentes y familias tipogréaficas creadas
digitalmente que se utilizan en el disefio para agregar contexto, sensaciones o significados a un

mensaje y también son utilizadas para la creacién de logotipos.

6.3.3 Teorias.

6.3.3.1 Teoria del color. Segin Bender (2010) la teoria del color es un grupo de reglas
bésicas en la mezcla de colores para conseguir un efecto ideal. La teoria del color combina
estudios cientificos y artisticos desde el siglo XX basados en la comprension de la luz ya que sin

la luz no existe color. Segun Fotonostra (s.f) no es posible entender totalmente los colores sin
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saber como funciona el caracter ondulatorio de la luz, lo cual se refiere a las ondas en las que
viaja la luz.

Esta teoria permite diferenciar colores luz de colores pigmento, realizar mezclas de color,
conocer las tres dimensiones del color (tono, saturacién y valor), identificar colores primarios,
secundarios Y terciarios, y utilizar las gamas cromaticas fria o calida con el fin de causar las

sensaciones deseadas.

6.3.3.2 Teoria de la animacion sociocultural. Segun la Fundacion para el Desarrollo
Cultural (s.f) la animacion se define como un estimulo mental, fisico y emotivo que incita a las
personas a iniciar una gama de experiencias que les permita desarrollar el sentimiento de
pertenencia a una comunidad sobre la cual pueden ejercer cierta influencia (citado en Serrano y
Pérez 2006, p.109).

Es decir, la animacion sociocultural genera estimulos que tienen como objetivo generar
opiniones, transformar actitudes, resolver problemas de la comunidad, mejorar la realidad e
incentivar al grupo objetivo a ser parte de su comunidad.

Segun Serrano y Pérez (2006, p.110) la animacién sociocultural es una accion que
refuerza el protagonismo del ciudadano y debe abarcar areas como:

La teoria: como punto de apoyo y marco referencial.

La practica: en donde se evalla a la ve que esta se desarrolla.

El seguimiento retroalimentado: evaluacion constante de la teoria y la practica.

Para Weisgerber (s.f) la animacion sociocultural es “un elemento técnico que permite
ayudar a los individuos a tomar conciencia de sus problemas y necesidades y a entrar en

comunicacion a fin de resolverlos colectivamente” (citado en Serrano y Pérez, 2006, p.110).
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6.3.4. Tendencias.

6.3.4.1 Colores sistematicos. Segun Vandusen (2018) los colores sistematicos consisten
en crear disefios basados en una paleta de colores generalmente analogos. Esta tendencia se ve
reflejada normalmente en disefios corporativos y creacion de identidad de marca debido a que el
disefio y los colores utilizados en material de papeleria como tarjetas de presentacion, hojas
membretadas y material grafico para redes sociales utilizan en conjunto la misma paleta de color
y esto unifica una linea gréfica.

Para utilizar esta tendencia se debe elegir una paleta de pocos colores que tengan armonia
y utilizar las variaciones de valor y saturacion en los colores elegidos para complementar el

disefio y de esta forma crear una cohesion de todos los elementos gréficos utilizados.

6.3.4.2 Colores brillantes y alto contraste. Segin Moebius Studio (2018) los colores
brillantes permiten crear animaciones llamativas con colores que tienen un alto contraste lo cual
permite el uso del espacio negativo y de transiciones de color. Utilizar colores brillantes o
también llamados “eléctricos” permite destacar las partes mas importantes de las ilustraciones

dentro de una animacion

6.3.4.3 Iconografia simplificada. Se refiere al uso de ilustraciones y disefio basados en
trazos simples en animaciones. La iconografia simplificada segin GFX Argentina (2016) es
Ilamativa, visualmente atractiva, moderna, dando lugar al disefio limpio y dindmico.

Esto quiere decir que la iconografia simplificada permite ilustrar de manera sencilla y
entendible un mensaje. GFX Argentina (2016) también menciona que el uso comun de la
iconografia simplificada se encuentra en titulos de apertura, notas clave y mensajes

promocionales breves.
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6.3.4.4 llustracion plana 2.0. La ilustracion plana 2.0 surge de la ilustracion plana
tradicional con el fin de agregar cambios sutiles que brindan dimensién y revolucionan el disefio
plano. La evolucién 2.0 mantiene el minimalismo y elementos simples de la tendencia original.

Algunas caracteristicas de la ilustracion plana 2.0 son bordes de colores simples y sutiles,
sombras planas o desenfocadas y degradé de color de relleno de los elementos graficos. Segun
Shenker (2016) esta evolucion surgioé por una demanda de mejorar la experiencia del usuario ya
que el disefio plano es utilizado principalmente para paginas web y aplicaciones pero el disefio
plano causa dificultad para que el usuario entienda completamente en donde podian interactuar

con elementos de la pagina.

6.3.4.5 Tipografia cinética. La tipografia cinética es texto en movimiento. Esta tendencia
permite crear animaciones en los textos o letras para transmitir mensajes que despierten el interés
del espectador. Segun Graffica (2016) esta tendencia tiene la finalidad de transmitir emociones a
través del movimiento de las letras. Esto significa entonces que al transmitir emociones por
medio del movimiento de letras se puede aumentar el nivel de comprension y empatia del grupo
objetivo.

Segun GFX Argentina (2016) la animacion cinética es Util para aumentar la conciencia
acerca de temas que son dificiles de hablar, por ejemplo, el abuso infantil. Al brindarle
importancia visual al texto se facilita la lectura del mismo de una forma creativa, simple y eficaz.
Se debe tomar en cuenta que la tipografia utilizada sea legible y que los movimientos que se
apliquen a los textos sean acompafiados de sonidos. Arteneo (2016) menciona que, en la
animacion de textos, como en toda animacion, es importante crear un guion grafico para una
mejor visualizacion de los movimientos, efectos y sonidos. De esta forma existe coherencia y

relacion de la animacion con el mensaje a transmitir.
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar
7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

7.1.1 Comunicacion audiovisual. Los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio
Bilinglie prefieren ver videos en internet, escuchar musica y ver caricaturas en la television por
lo que constantemente son motivados a través de elementos visuales en movimiento y sonidos,
por ello la comunicacién audiovisual se aplica a este proyecto para crear un mensaje educacional

atractivo para los alumnos y alumnas.

7.1.2 Disefio Gréfico. El disefio grafico permite solucionar de forma efectiva, entendible,
funcional y estética el problema comunicacional del Centro Educativo Aparicio, ya que a través
del disefio gréafico se construyen y transmiten visualmente los mensajes a comunicar acerca del

sentido de pertenencia escolar a los alumnos y alumnas.

7.1.3 Semiologia. La semiologia se aplica para conocer los signos y simbolos que usan
los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilinglie para comunicarse entre si y
aplicarlos, con el fin de asegurar la comprension, familiarizacion e interpretacion correcta de los

mensajes que conforman el grafico animado.

7.1.4 Antropologia. La antropologia es la ciencia que estudia las caracteristicas
individuales, fisicas y entorno del ser humano. En este proyecto, la antropologia ayuda a
entender las caracteristicas del grupo objetivo y a estudiar el significado del sentido de
pertenencia escolar, qué es una comunidad escolar y qué aspectos permiten que un alumno o

alumna se identifique con el Centro Educativo Aparicio BilingUe.
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7.1.5 Sociologia. La sociologia se aplica a este proyecto debido a que esta ciencia permite
observar y comprender el comportamiento de los alumnos y alumnas, su relacion entre si y con
el Centro Educativo Aparicio Bilingie. De esta forma se analiza al grupo objetivo, como
recomienda Weber (citado en Schaefer, 2012), al ponerse en el lugar de los alumnos y alumnas
para entender su punto de vista acerca del colegio y el sentido de pertenecia, para determinar qué

informacidn se necesita transmitir en la propuesta grafica animada.

7.1.6 Psicologia. Se utiliza la psicologia en este proyecto para comprender los
comportamientos, sentimientos y conductas que tienen los alumnos y alumnas, entender su forma
de pensar y el por qué algunos de ellos no se sienten parte del Centro Educativo Aparicio
Bilinglie. Esta informacién es importante para que el proyecto cumpla sus objetivos y sea de

interés para el grupo objetivo.

7.1.7 Psicologia del color. La psicologia del color permite la eleccion de una paleta de
colores adecuada para la propuesta grafica animada que transmitan sentimientos, cualidades y
acciones que fomenten el sentido de pertenencia escolar, la filosofia y valores del Centro

Educativo Aparicio Bilingue.

7.1.8 Tipografia Digital. La eleccidn de tipografias legibles y que tengan un disefio que
se adapte al contexto del grafico animado es fundamental para la propuesta, ya que debe
adecuarse a la informacion que transmita, debe ser comprensible para los alumnos y alumnas, y
adaptarse a la linea gréafica que el Centro Educativo Aparicio ha implementado en su publicidad

y materiales corporativos en otras ocasiones.
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7.1.9 Teoria del color. Esta teoria se aplica al proyecto para elegir la combinacion de
colores con el tono, saturacion y valores adecuados en el disefio e ilustracion para conseguir la

sensacion deseada en los alumnos y alumnas.

7.1.10 Teoria de la animacion sociocultural. La animacion sociocultural tiene como
objetivo resolver problemas de una comunidad, mejorar la realidad e informar de forma atractiva
al grupo objetivo para que se interese en ser parte de su comunidad y por ello esta teoria se aplica
en el proyecto con el objetivo de fomentar el sentido de pertenencia y reforzar el protagonismo

de los alumnos y alumnas, como también la importancia que tienen como parte del colegio.

7.1.11 llustracion plana 2.0. Se implementa la ilustracion plana 2.0 y sus caracteristicas
en los graficos animados del proyecto para brindar estética, dimensién y minimalismo a las
ilustraciones y textos. Se busca captar la atencion de los alumnos y alumnas, por esta razon es

necesario agregar detalles de sombras o degradados a los elementos gréaficos.

7.1.12 Colores sistematicos. El uso de esta tendencia en el proyecto permite crear una
cohesidn de elementos en el grafico animado lo cual crea una secuencia coherente y visualmente
atractiva para los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilingle. La paleta de
colores debe incluir, al menos, tres colores principales y el resto deben ser variaciones de

saturacion y valor para complementar luz, sombra y otros elementos de la composicion gréafica.

7.1.13 Colores brillantes y alto contraste. Incluir colores brillantes y de alto contraste
permite destacar las ilustraciones o textos méas importantes del grafico animado, por lo que
utilizar esta tendencia en la propuesta grafica permite lograr una comunicacion y atrae la

atencion de los alumnos y alumnas.
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7.1.14 Tipografia cinética. Para este proyecto es fundamental mantener la atencién de
los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilingue, significa que esta tendencia es
eficaz para incorporar el texto de una forma legible y llamativa, porque al aplicar movimiento a
los textos y letras que tenga relacion con el mensaje a transmitir aumenta el nivel de

comprension del grupo objetivo.

Tablero del conocimiento

Alentador, fortaleza,
estimulaciéon mental

Verdad, armonia,

tranquilidad, fidelidad Optimismo

La psicologia del color indica que los colores
saturados, brillantes y de maximo contraste
como el amarillo, rojo y azul son

colores juveniles, frescos y serenos.

Energia, fuerza
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OsiTve WE©
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Tipografia cinética
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7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método.

Identificacion o empatia.

Es una técnica de creatividad creada por Fundacion Neuronilla (s.f) para obtener otros
puntos de vista acerca de un tema en especifico. Después de generar ideas basicas a través de una
lluvia de ideas, se define el objetivo creativo y se elige el personaje con el cual se va a identificar
0 empatizar. Para generar ideas desde una perspectiva diferente se realizan preguntas que

cuestionen pensamientos, sentimientos y acciones de ese personaje.

Aplicacion del método.

Busco informar acerca de la filosofia, valores y normativas del colegio para fortalecer el
sentido de pertenencia de los alumnos y alumnas del Centro Educativo Aparicio Bilingie.

Imagino que soy el grupo objetivo.

Soy una nifia entre 7 a 13 afios de edad y recorro el colegio para empatizar con los
alumnos y alumnas.

¢ Qué me gusta hacer en el colegio?

Ir a excursiones, practicar robotica, jugar en el tiempo de recreo, asistir a las clases de
fisica.

¢ Qué siento cuando llego al colegio?

A veces entusiasmo y energia.

¢ Qué necesito al estar en el colegio?

Atencion de los maestros y maestras, areas limpias, tecnologia, amigos y amigas.

¢ Qué puedo hacer para fomentar el sentido de pertenencia?
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Respetar las instalaciones, convivir en armonia con mis compafieros y comparieras de
clase, compartir, obedecer a los maestros, maestras y directoras, respetar al personal de limpieza
y seguridad, portar el uniforme escolar correctamente, cuidar el area verde, ser honesta.

¢ Qué siento si no tengo sentido de pertenencia hacia el Centro Educativo Aparicio?

Insegura, cuando llego al colegio no puedo esperar la hora para salir, le falto el respeto a
las autoridades, me siento sola, no me relaciono con nadie, no confio en los maestros y maestras,
no participo en las actividades escolares, dafio las instalaciones, me averglienza decir que estudio
en el Centro Educativo Aparicio Bilingue, me burlo de los demas, tiro basura en el inodoro,

desperdicio papel y otros materiales, no respeto al personal de limpieza.

Frases Conceptuales.

“Como mi segundo hogar”
“El alumno CEA”

“Se parte del camino hacia el futuro”
“;Qué es ser un alumno CEA?
“la esencia del CEA eres tu”
“conociendo el CEA”

“la férmula del alumno CEA”
“ADN CEA”

“Yo soy CEA”

“Comunidad CEA”

“Mi colegio, mi bienestar”
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7.2.2 Definicion del concepto. A través de la técnica de creatividad Identificacion o
Empatia se logra generar un concepto sobre el cual se debe basar el desarrollo de la propuesta

grafica y comunicacional para el Centro Educativo Aparicio Bilingue.

Frase conceptual.

“ADN CEA”

El ADN se entiende como el material genético que conforma a los seres vivos, es propio
de cada persona y contiene toda la informacion que se necesita para hacer que un organismo se
desarrolle. La analogia se encuentra en que el ADN del Centro Educativo Aparicio contiene
todos aquellos elementos que permiten que este funcione, es la férmula que el alumno o alumna
debe conocer para involucrarse, conocer al colegio, desarrollarse en él y sentirse parte de él. De
igual forma que el ADN, conformado por tres moléculas (azucar, fosfato y bases nitrogenadas),
el ADN CEA estd conformado por su filosofia, valores y normativas de convivencia que en

conjunto fomentan el bienestar todos los miembros de la comunidad escolar.

7.3 Bocetaje

7.3.1 Proceso de bocetaje.

Guion de audio.

Descripcion Canal principal de audio

3 segundos sin sonido

Fade in musica de fondo VO: (en tono exaltante y alegre) jHola!
Entra voz en off. Bienvenido al Centro Educativo Aparicio,

estamos felices de tenerte aqui.




Guion de audio.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria) Para nosotros es
importante que te sientas parte de nuestra comunidad y

por eso queremos que conozcas el ADN CEA.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria) EI ADN CEA esta
formado por su filosofia, valores y normativas que te

ayudaran a disfrutar cada dia en el colegio.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria) El alumno CEA es
el centro y razon de ser de nuestra filosofia educativa.
T nos inspiras a ser mejores cada dia y por ello
gueremos acompanfiarte en tu formacién académica y

verte crecer.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria) Nuestra mision es
apoyarte a construir tu futuro practicando valores como,
responsabilidad, respeto, puntualidad y cortesia para

que seas un lider positivo en la sociedad.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria) Y para mantener el
orden y asegurar tu bienestar y el de los demas, hemos

creado un reglamento que contiene normas como:
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Guion de audio.
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Modsica de fondo

VO: (en tono con seguridad ) Usar el uniforme
correctamente
(pausa de 1 segundo)

Cuidar las instalaciones del colegio

Modsica de fondo

(pausa de 1 segundo)

Respetar a todos los miembros de la
comunidad

(pausa de 1 segundo)

Participar en las actividades escolares

(pausa de 1 segundo)

Guardar tu celular y no sacarlo durante horas

de clase.

Modsica de fondo

VO: (en tono triste) Y si sientes que algo anda
mal... (en tono exaltante) jCuéntanos!

Queremos escucharte.

Modsica de fondo

VO: (tono con seguridad y alegria)
Recuerda... E1 ADN CEA esta dentro de ti, jse

parte del camino hacia el futuro!

Musica de fondo fade out en 3 segundos.

FIN.




Bocetaje de personajes.

Propuesta I, personaje principal del grafico animado.

1300 pixeles

468 pixeles

1. Logo del Centro Educativo Aparicio Bilingle.

2. Elementos del uniforme escolar.
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Propuesta I1, personaje principal del grafico animado.

1320 pixeles

445 pixeles

1. Logo del Centro Educativo Aparicio Bilingle

2. Elementos del uniforme escolar de diario.

Al analizar ambas propuestas se elige optar por la propuesta de personaje nimero uno

debido a que se percibe de forma mas juvenil, amistosa y refleja la edad de un alumno de 13

anos.



Perfiles de rostro y expresiones faciales del personaje principal.

1. Expresion facial de asombro
2. Expresion facial de felicidad

3. Perfil del personaje, expresion facial sonriente
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Personaje secundario 1.

1120 pixeles

445 pixeles

1. Logo del Centro Educativo Aparicio Bilingle
2. Elementos del uniforme escolar de diario.

El personaje secundario 1 representa a un alumno entre los 7 a 9 afios con cabello rizado

para incluir a los alumnos de menor edad en el grafico animado.



Expresiones faciales de personaje secundario 1.

1. Expresion facial de felicidad
2. Expresion facial de asombro

3. Expresion facial de tristeza
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Personaje secundario 2.

1200 pixeles

445 pixeles
1. Logo del Centro Educativo Aparicio Bilingle

2. Elementos del uniforme escolar de deportes.

El personaje secundario 2 representa a una alumna entre los 9-12 afios, con cabello liso y

lentes para incluir a los alumnos con distintas caracteristicas fisicas y de género femenino.



Expresiones faciales de personaje secundario 2.

1. Expresion facial de felicidad
2. Expresion facial de asombro

3. Expresion facial de tristeza
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Personaje secundario 3.

1600 pixeles

520 pixeles

1. Logo del Centro Educativo Aparicio Bilingle

2. Elementos del uniforme de catedraticos

El personaje secundario 3 representa a un maestro entre los 50-60 afios, con cabello

rizado y altura superior para representar a los maestros y coordinadores del colegio.



Expresiones faciales de personaje secundario 3.

1. Expresion facial de felicidad
2. Expresion facial de asombro

3. Expresion facial de tristeza
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Bocetos del guion grafico.
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7.3.2 Proceso de digitalizacion de los bocetos.

Pantalla 1

1. Se crea un documento nuevo en Adobe llustrador CC con las medidas 10800x1920
pixeles y se colocan las lineas guias para establecer el tamafio del personaje de 468
x1300 pixeles. Se realiza el proceso de trazado de linea del personaje en la primera

capa del documento.



] [ [WEr g,

Al —— uriiorme Rl - _redondo 3 83 » estio: [ hjustar documentn | | preferencs

3. En una nueva capa se agregan detalles de luz y sombra para crear el efecto de

ilustracion flat 2.0.



& Estilos graficos

P B color

4. Se ilustran diferentes expresiones faciales del personaje en una nueva capa del
documento para que el personaje pueda expresar emociones al momento de animar.

5. Se crea un documento nuevo en Adobe Ilustrador CC con las medidas 1920 x 1080
pixeles y se separan todos los elementos que conforman el personaje anteriormente
ilustrado (brazo derecho, brazo izquierdo, pierna derecha, pierna izquierda, ojo
derecho, ojo izquierdo, pupila derecha, pupila izquierda, ceja derecha, ceja izquierda,
cabeza, boca, torso y cuello) para que se pueda animar en el programa Adobe After
Effects CC.

6. Se ilustran los personajes secundarios del grafico animado (véase en Anexo H).
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Pantalla 2

New Audie File

0:00.000

1. En el programa Adobe Audition se crea un nuevo archivo de audio con una frecuencia
de muestreo de 44100 Hz estéreo de 32 bits para iniciar la grabacion de la voz de

fondo del gréafico animado.

View Window Help

Editor: VO_partelwav =

2. A través de un micréfono se inicia la grabacion de la voz de fondo para la propuesta

del grafico animado.
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3. Se aplica el efecto reduccién de ruido en el audio para eliminar sonidos no deseados y

enfocarse en la voz de fondo.

0:14.361

4. Al terminar de limpiar el audio de la voz de fondo se guardan los ajustes realizados y

se exporta el archivo en formato mp3.
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Pantalla 3

1. Se abre el programa Adobe After Effects y se crea una nueva composicion con las
medidas 1920px x 1080px con una duracion de 10 segundos y se establece la

velocidad de 30 fotogramas por segundo.
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2. Se inicia la secuencia de animacién con el texto de introduccion. Se usa la tipografia
Riffic Bold y se establece la posicion de elementos, duracion de animacion y por ende

la velocidad de movimiento que tendréa el texto.

3. Se agrega una camara de 50mm a la composicion del grafico animado que simula el

efecto de zoom dentro de los primeros 10 segundos de animacion.
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4. Se colocan los personajes del grafico animado en la composicion y se establecen
animaciones de movimiento, posicion, escala y opacidad.

Pantalla 4

Para editar la mayoria de los formates DSLR (como |2 serie Canon
EOS Movie Full HD) grabada en pixeles cuadrados de 1920x1080
(no anamdrfica).

Video de alta definicidn progresive de 16:9 a 29,97 fotogramas por
sequndo.

Audio a 48 kHz.

Generales
Modo de edicién: DSLR
Base de tiempo: 29,57 fps

Ajustes de video

Tamaiie de fotograma: 1920h 1080v (1.0000)
Velocidad de fotograma: 29,97 fotogramas/segunda
Praporcion de pixeles: Pixeles cuadrados (1,0)
Campos: Ningin campo {biisqueda progresiva)

Ajustes de audio
Velocidad de muestra: 48000 muestras/sequndo

Secuendia predeterminada
Pistas de video totales: 3

Tipo de pista maestra: Estérea
Pistas de audio:

Audio 1: Estndar

Audio 2: Esténdar

Audio 3: Estandar

Aceptar Cancelar

1. Se abre el programa Adobe Premier y se crea una nueva secuencia de video Digital

SLR 1080x1920 p30 y se importan los archivos de animacion y sonido al programa.
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Archivo  Edicién Clip Secuencia Marcador Titulo  Ventana da

v A 00;01;31;08

5 00;00;04:00 00;

2. Se colocan los archivos en la linea de tiempo de la secuencia de video y se hacen

recortes de segundos de escena innecesarios.

M ~dobe Premiere Pro CC 2015.4 - suarios\Sucee\Esc o\Tesis\elementos para propuesta\Propuesta Grafica Premier\Adobe Premiere Pro Auto-Save\Propuesta_Grafica_Premier-10 -

hivo Edicién Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana Ayuda

Pagina 1 4, 00;01;31;08 Completa ~ 4, 00;01;31;08
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3. En la seccién de audio 1 y 2 se agregan efectos de sonidos de movimiento y de los

personajes.



Completa ~ &, 00;01;31;0

> > 3 Fh B

4. Se aplican transiciones de video tipo barrido o empuje de escena para brindarle

dinamismo a los cambios de escenas.

omb
L
L
L
L
L
Ly
g4

5. Se exporta el archivo del proyecto preliminar con una duracion de 1 minuto 31
segundos con formato codificador digital H264, ya que este permite exportar el
gréafico animado con alta calidad, brinda un menor peso de bits y es compatible con

gran variedad de dispositivos y plataformas.
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7.4 Propuesta preliminar

Duracion: 1 minuto 30 segundos.
Medidas: ancho de 1920 pixeles, altura de 1080 pixeles.
Peso: 76.3 MB

Enlace: https://vimeo.com/312452258

Colores principales

R: 32 R: 250
G: 150 G:208
B: 230 B: 20
R: 10 R: 10
G: 35 G: 35
B: 95 B: 95

Colores sistematicos

Tipografia

Riffic Bold



https://vimeo.com/312452258

Propuesta preliminar de guién grafico
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VO: jHola!

VO: bienvenido al Centro Educativo Aparicio

Animacion: aparece texto desde abajo hacia
arriba en un fondo solido

Animacion: aparece logo del colegio

VO: estamos felices de tenerte aqui

Animacion: aparece emoji con expresion
sonriente

VO: Para nosotros es importante que te sientas
parte de nuestra comunidad y por eso
queremos que Conozcas ...

Animacion: zoom out del personaje principal y
luego aparecen saludando otros dos personajes.




Propuesta preliminar de guién grafico
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FILOSOFIA
VALORES

NORMATIVAS

VO:el ADN CEA

Animacion: ilustracion del ADN aparece girando

VO: El ADN CEA esta formado por su filosofia,
valores y normativas que te ayudaran a disfrutar
cada dia en el colegio

Animacion: textos con los titulos “filosofia, valores
y normativas” aparecen al ser mencionados

VO: El alumno CEA es el centro y razén de ser de
nuestra filosofia educativa

Animacion: el personaje principal camina hasta
salir de la escena. El fondo tiene paneo hacia la
derecha

VO:Tu nos inspiras a ser mejores cada dia y por
ello queremos acompanarte en tu formacion
académicay verte crecer.

Animacion: Titulo de “filosofia” aparece de abajo

hacia arriba. (el paneo se detiene)
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Propuesta preliminar de guién grafico

CONSTRUIR

VO: Nuestra misién es apoyarte a construir tu VO: responsabilidad, respeto, puntualidady

futuro practicando valores como cortesia para que seas un lider positivo en la
S ; sociedad

Animacion: texto “construir tu futuro” (paneo a la

derecha contintia hasta que el fondo esta Animacion: iconos de cada valor aparecen

centrado) girando en su eje dentro de un circulo

&

AGENDA

VO:Y para mantener el orden y asegurar tu VO: Usar el uniforme correctamente, cuidar las
bienestar y el de los demds hemos creado un instalaciones del colegio

reglamento que contiene normas como:

Animacion: entra al cuadro desde abajo hacia Animacién: mano con agenda escolar entra al
arriba mano con agenda escolar cuadro desde abajo hacia arriba




Propuesta preliminar de guién grafico
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VO: Respetar a todos los miembros de la
comunidad ; Participar en las actividades
escolares

VO: Guardar tu celular y no sacarlo durante horas
de clase

Animacién: personaje de alumna y profesor
chocan pufos y sonrien. Se muestran dos
cuadros de escena en una pantalla

Animacién: celular cae girando hasta llegara la
bolsa de la mochila. Se muestran 3 cuadros de
escena en una pantalla

16

VO:Y si sientes que algo anda mal

VO: jcuéntanos! Queremos escucharte

Animacion: aparece personaje principal con
expresion triste en el rostro

Animacion: zoom out del personaje principal, su
cara tiene una expresion felizy el fondo cambia
de color
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Propuesta preliminar de guién grafico

7
Z
<

Y

VO: Recuerda... El ADN CEA esta dentro de ti VO: jse parte del camino hacia el futuro!

Animacién: aparece ADN girando Animacién: aparece una mano que agarra de
arriba hacia abajo el fondo que contiene el logo
del colegio

19 20

(musica de fondo fade out) (musica de fondo fade out)

Animacion: el logo giray se eleva Animacion: el logo cae y la pantalla pasa a blanco




Capitulo XI11: Validacion técnica
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Capitulo VI1I: Validacion técnica

El trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utiliza el enfogue cuantitativo y el
cualitativo. EI primero sirve para cuantificar los resultados de la encuesta aplicada a los sujetos
y a través del enfoque cualitativo se evalGa el nivel de percepcion de los encuestados con
respecto a la propuesta preliminar del disefio.

La herramienta a utilizar es una encuesta de respuesta multiple que se aplica al cliente, a
32 alumnos y alumnas de primero primaria hasta primero basico del Centro Educativo Aparicio

Bilingue y a 5 expertos en el area de comunicacion y disefio grafico.
8.1 Poblacién y muestreo

Al concluir el disefio preliminar del grafico animado del Centro Educativo Aparicio se
procedio a evaluar la eficacia de la propuesta, enfocado en tres areas de la comunicacion y
disefio gréfico:

e Parte objetiva: evalla el objetivo general y objetivos especificos del proyecto.

e Parte semioldgica: verifica la integracion y comprension de los elementos visuales
del grafico animado como colores, forma, estilo y tipografias.

e Parte operativa: verifica la funcionalidad y efectividad del grafico animado.

La validacion técnica se realiza a través de la poblacion, es decir el conjunto de personas
de los cuales se quiere obtener datos. La poblacion se divide en tres grupos:

e EXxpertos
e Cliente

e Grupo objetivo
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Expertos

Para validar la propuesta preliminar de este proyecto se tomaron en cuenta a 5 expertos
en el area de disefio grafico y comunicacion.

e Lissette Pérez Aguirre- Licda. Ciencias de la Comunicacidn- -28 afios de experiencia.
e Wendy Franco-Licda. Comunicacion y Disefio-25 afios de experiencia.

e Luis Pablo Lavagnino Castellanos-Lic. Comunicacion y Disefio-3 afios de experiencia.
e Mario Vésquez Alfaro-Lic. Administracion de Empresas-12 afios de experiencia.

e David Castillo-Productor de Television- 14 afios de experiencia.

La validacion con expertos fue de gran importancia para evaluar la efectividad del
proyecto porque sus opiniones y observaciones fueron realizadas desde un punto de vista
profesional y objetivo. Los expertos en disefio grafico y comunicacidén aportaron su opinion
acerca de los aspectos semiologicos, operativos y elementos visuales del proyecto. El experto en
administracién de empresas enfoca su opinion profesional en los aspectos relacionados con el
sentido de pertenencia en una organizacion.

Sus observaciones son de gran contribucidon, ya que corroboran que el grafico animado

cumpla con sus objetivos comunicacionales y visuales.
Cliente

La validacion de parte del cliente fue realizada por:
e Licda. Jeannette Aparicio- Directora Académica del Centro Educativo Aparicio Bilingue-

24 afos de experiencia.
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Grupo objetivo

Se encuesta a 32 alumnos y alumnas, nifias y nifios entre los 7 a 13 afios de edad que

estudian en el Centro Educativo Aparicio Bilingle en zona 16.
8.2 Método e instrumento

El acercamiento de evaluacion se realizd al programar una cita previa con los 5 expertos,
cliente y grupo objetivo. Con los expertos se llego a su lugar de trabajo, se explico el proyecto y
se les pidi6 utilizar audifonos al momento de reproducir el grafico animado para que la
evaluacion de efectos de sonido y audio no fuera interrumpida por ruido. Para poder evaluar con
el grupo objetivo y cliente se llegd al Centro Educativo Aparicio Bilingle y se reunié a todos los
participantes en un salén que cuenta con proyector de video, pantalla y bocinas, se les explicé el
proyecto, se les mostré el grafico animado y se observd la reaccion del grupo objetivo.

Para realizar la evaluacion se utiliz6 como herramienta de investigacion una encuesta de
14 de preguntas dividida en la parte objetiva, semioldgica, operativa y un espacio de
observaciones (véase en Anexo ). La parte objetiva esta elaborada con preguntas dicotomicas
de si 0 no. La parte semioldgica y operativa utiliza preguntas dicotomicas de si y no, escala de
Likert y escala de valoracion estimativa para medir el grado de acuerdo o desacuerdo que se
tiene de un determinado aspecto de la propuesta grafica preliminar. Esta herramienta de
investigacion se entregd a cada uno de los participantes de la poblacion mencionada
anteriormente (véase en Anexo J).

El proceso de validacion técnica se evidencid a través de fotografias de los expertos,

cliente y grupo objetivo (véase en Anexo K).
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

A continuacion se presentan las gréaficas e interpretacion de resultados basados en la

tabulacion de datos obtenidos por medio de las respuestas en el instrumento de validacion.

Parte Objetiva
1. ¢Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y

alumnas comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados cree necesario
producir material grafico para promover en alumnos y alumnas entre 7 a 13 afios, el sentido de

pertenencia escolar.
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2. ¢Considera atil investigar informacién acerca de las tendencias de disefio grafico,
disefio en movimiento y comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta grafica

animada?

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera util
investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en movimiento y

comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta gréafica animada.
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3. ¢Considera necesario recopilar informacién acerca de las normativas escolares,
filosofia educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingle para definir el

contenido del material grafico animado?

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera
necesario recopilar informacion acerca de las normativas escolares, filosofia educativa y valores

del Centro Educativo Aparicio Bilingte para definir el contenido del material gréafico animado.
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4. ¢Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del

Centro Educativo Aparicio para que el mensaje sea mas facil de entender y recordar?

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera
necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro Educativo

Aparicio, para que el mensaje sea mas féacil de entender y recordar.
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5. ¢Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el

contenido del material grafico animado sea consistente?

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera
indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones, para que el contenido del material

grafico animado sea consistente.
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6. ¢Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material

grafico sea dinamico y atractivo?

100%

Si

No

Interpretacion y resultados
En base a los resultados se puede concluir que el 100% de los encuestados considera que
si es necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo, para que el material gréafico sea

dinamico y atractivo.
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Parte semioldgica

7. ¢Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico

animado con la linea gréafica del colegio?

. Mucho

Poco

® -

Interpretacion y resultados
El 92.1% de la poblacion encuestada considera que los colores que se utilizaron si

contribuyen a que relacione el grafico animado con la linea grafica del colegio. Mientras que el

7.9% opina que no.
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8. ¢Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del

colegio?

Si

No

Interpretacion y resultados
El 100% de la poblacion encuestada considera que los personajes del grafico animado si

representan a los alumnos del colegio.
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9. ¢Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Interpretacion y resultados
El 86.9% de la poblacidon encuestada considera que las ilustraciones representan mucho
las instalaciones del colegio. Mientras que el 13.1% considera que representan poco las

instalaciones del colegio.
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Parte Operativa

10. El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

. Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo
ni en desacuerdo

En desacuerdo

Muy en desacuerdo

Interpretacion y resultados
El 76.3% de la poblaciéon encuestada estd muy de acuerdo que el texto en el grafico

animado es facil de leer. El 23.7% esta de acuerdo.
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11. ;Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Interpretacion y resultados
El 94.7% de la poblacion encuestada considera que la voz del narrador se comprende

mucho. EI 5.3% considera que se comprende poco.
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12. La velocidad del grafico animado es...

. Demasiado rapida 137%

Rapida
Adecuada

Lenta

Demasiado lenta

Interpretacion y resultados
El 81.6% de la poblacion encuestada considera que la velocidad del gréafico animado es

adecuada. EI 13.1% considera que es rapida, mientras que un 5.3% que es demasiado rapida.
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13. La duracién del grafico animado es...

. Muy corta

Corta
Adecuada

Larga

Demasiado larga

Interpretacion y resultados
El 81.6% de la poblacién encuestada considera que la duracion del grafico animado es
adecuada. EIl 7.9% cree que es muy corta y otro 7.9% cree que es corta. Mientras que 2.6%

considera que es larga.



106

14. ;i Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el

sentido de pertenencia en los alumnos y alumnas?

Interpretacion y resultados
El 86.9% de la poblacion encuestada considera que el contenido del gréfico animado es
de mucha utilidad para promover el sentido de pertenencia en los alumnos y alumnas. El 13.1%

considera que es de poca utilidad.
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Hallazgos importantes:

El proceso de validacion con el cliente, grupo objetivo y 5 expertos dan como resultado
las siguientes observaciones para aumentar la efectividad y funcionalidad del grafico animado:

Parte operativa:
e Agregar tilde a la palabra filosofia.

e Verificar que los efectos de sonido tengan coherencia con el tiempo de movimiento

de las animaciones.

e Agregar un tiempo muerto o fade in y fade out de 3 segundos al inicio y final del
grafico animado.

e Agregar nombre de los valores en el cuadro de animacion.
8.4 Cambios en base a los resultados

Se analizaron las observaciones y hallazgos importantes en base a los resultados de las

encuestas y se realizaron los siguientes cambios en la propuesta del grafico animado:
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Cuadro de inicio

8.4.1 Antes

(D2

8.4.2 Despues

8.4.3 Justificacion

1. Se agregaron 3 segundos de cuadro de inicio al grafico animado con transicién tipo
fade in, se muestra una pantalla negra antes de iniciar. La pantalla negra se aclara hasta llegar al
segundo 3 y aparece el primer cuadro de animacién. El cuadro de inicio con transicion fade in
sirve para establecer el inicio del grafico animado. De esta forma no inicia de forma repentina,

sino esperada.
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Cuadro de Cierre

8.4.4 Antes

8.4.5 Despueés

8.4.6 Justificacion

1. Se modifico el color del cuadro de cierre con transicion tipo fade out, de color blanco a

color negro, para que coincida con el cuadro al inicio del proyecto.



Correccion ortografica

8.4.7 Antes

FILOSOFIA®
/ VALORES

NORMATIVAS

7

G

8.4.8 Despueés

’Q FILOSOFiA«
. VALORES

X4 NORMATIVAS
Z

8.4.9 Justificacion

1. Se corrigio la falta ortogréafica en la palabra “filosofia”.

110
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Cambio de efecto de sonido

8.4.10 Antes

Origen: Secuencia 01: 02 mp3.mp3: 00;00;0%;12

8.4.11 Después

Origen: Secuencia 01: 3 mp3.mp3: 00;00;09;01 =

8.4.12 Justificacion

1. Se cambié el efecto de sonido de movimiento por uno mas lento y acertado para la

velocidad del grafico animado.
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Ajuste de ilustracion

8.4.13 Antes

2

AGENDA

8.4.14 Después

&

AGENDA

8.4.15 Justificacion

1. Se ajustd la ilustracion de la mano para que no se traspasara con la agenda.
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Capitulo IX: Propuesta grafica final

9.1 Propuesta grafica final

Duracion: 1 minuto 33 segundos
Medidas: ancho de 1920 pixeles, altura de 1080 pixeles.
Peso: 76.6 MB

Enlace: https://vimeo.com/312872653

Propuesta grafica final-guion gréfico.

VO: jHola!
(musica de fondo fade in)

(transicién en cuadro de inicio fade in) Animacién: aparece texto desde abajo hacia
arriba en un fondo solido

: <

1y

Centro Educativo

BILINGUE

VO: bienvenido al Centro Educativo Aparicio VO: estamos felices de tenerte aqui
Animacion: aparece logo del colegio Animacion: aparece emoji con expresion
sonriente



https://vimeo.com/312872653

Propuesta grafica final-guion gréafico

VO: Para nosotros es importante que te sientas
parte de nuestra comunidad y por eso
queremos que conozcas ...

Animacién: zoom out del personaje principal y
luego aparecen saludando otros dos personajes

VO: el ADN CEA

Animacion: ilustracién del ADN aparece girando

FILOSOFIA
VALORES
NORMATIVAS

VO: El ADN CEA esté formado por su filosofia,
valores y normativas que te ayudardn a disfrutar
cada dia en el colegio

Animacion: textos con los titulos “filosofia,
valores y normativas” aparecen al ser
mencionados

VO: El alumno CEA es el centro y razén de ser de
nuestra filosofia educativa

Animacion: el personaje principal camina hasta
salir de la escena. El fondo tiene paneo hacia la
derecha




Propuesta gréfica final-guion grafico
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VO:Tu nos inspiras a ser mejores cada dia y por
ello queremos acompanarte en tu formacion
académica y verte crecer

VO: Nuestra misién es apoyarte a construir tu
futuro practicando valores como...

Animacion: Titulo de “filosofia” aparece de abajo
hacia arriba, (el paneo se detiene)

Animacioén: texto “construir tu futuro” (paneo a la
derecha contintia hasta que el fondo esta
centrado)

AGENDA

VO: responsabilidad, respeto, puntualidad y
cortesia para que seas un lider positivo en la
sociedad

Animacién: iconos de cada valor aparecen
girando en su eje dentro de un circulo

VO:Y para mantener el orden y asegurar tu
bienestary el de los demas hemos creado un
reglamento que contiene normas como:

Animacién: mano con agenda escolar entra al
cuadro desde abajo hacia arriba
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Propuesta grafica final-guion gréafico

13
=
VO: Usar el uniforme correctamente, cuidar las VO: Respetar a todos los miembros de la
instalaciones del colegio comunidad ; Participar en las actividades escolares
Animacién: aparece pesonaje principal con Animacion: personaje de alumna'y profesor
destellos alrededor de él chocan pufos y sonrien. Se muestran dos
cuadros de escena en una pantalla
15

VO: Guardar tu celular y no sacarlo durante VO:Y sisientes que algo anda mal
horas de clase

Animacion: celular cae girando hasta llegar a la
bolsa de la mochila. Se muestran 3 cuadros de Animacion: aparece personaje principal con
escena en una pantalla expresion triste en el rostro




Propuesta grafica final-guion gréafico

17

Z
7
Y

VO: jcuéntanos! Queremos escucharte

VO: Recuerda... El ADN CEA esta dentro de ti

Animacién: zoom out del personaje principal, su
cara tiene una expresion felizy el fondo cambia
de color

Animacién: aparece ADN girando

19

20

VO: jse parte del camino hacia el futuro!

(musica de fondo fade out)

Animacién: aparece una mano que agarra de
arriba hacia abajo el fondo que contiene el logo
del colegio

(musica de fondo fade out)

(transicién en cuadro de cierre fade out)

Animacién: el logo gira y se eleva

118
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion
La elaboracion del grafico animado conlleva costos que permiten su produccion,
reproduccion y distribucion. Por lo tanto, se efectla un presupuesto en el que se establece el
costo de los recursos econdémicos, técnicos y tecnoldgicos para respaldar economicamente el

proyecto.
10.1 Plan de costos de elaboracion

Corresponde a la elaboracion de la propuesta preliminar, lo cual incluye el proceso

creativo para definir el concepto, linea gréfica, bocetaje, digitalizacion y propuesta preliminar.

Costo de elaboracion

Total de semanas laboradas 12 semanas

Total de dias laborados 60 dias (5 dias a la semana)

Total de horas laboradas 300 horas (5 horas al dia)

Costo total de elaboracion 300 horas por Q30.00 cada hora

Q. 9,000.00



121
10.2 Plan de costos de produccion

Esta etapa corresponde al tiempo de produccion que conlleva la propuesta final del

grafico animado.

Costo de produccion

Total de semanas laboradas 4 semanas

Total de dias laborados 15 dias (5 dias a la semana)

Total de horas laboradas 120 horas (8 horas al dia)

Costo total de produccion 120 horas por Q30.00 cada hora

Q. 3,600.00

10.3 Plan de costos de reproduccion

La reproduccion del material grafico animado no representa costo alguno, ya que la
exportacion del video final se realiza a traves del programa Adobe Premier y no requiere ningdn
costo adicional para reproducirlo. Ademas, El Centro Educativo Aparicio Bilingue cuenta con

una USB de 3GB en donde se guarda el gréafico animado.

Costo de reproduccion

Costo total de reproduccion
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10.4 Plan de costos de distribucion

La distribucion del material grafico animado final no tiene costo alguno. EI Centro
Educativo Aparicio Bilinglie cuenta con bocinas, computadora, cafionera y pantalla para
reproducir el video. Se dispone de un profesor encargado de la reproduccion del material grafico

animado dentro de las instalaciones del colegio.

Costo de distribucion

Costo total de distribucion Q. 0.00

10.5 Margen de utilidad

El porcentaje de margen de utilidad es del 20% del total de los costos.

Costo total

Plan de costos de elaboracion Q.9,000.00

Plan de costos de produccion Q.3,600.00

Plan de costos de reproduccion Q.0.00

Plan de costos de distribucion Q.0.00

Subtotal Q.12,600.00

Margen de utilidad

Total del 20% de margen de utilidad Q. 2,520.00



10.6 IVA
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El monto del impuesto sobre la renta se obtiene del 12% del plan de costos de

elaboracion, produccion, reproduccion y distribucion.

Costo total

Plan de costos de elaboracion

Q.9,000.00

Plan de costos de produccion

Q.3,600.00

Plan de costos de reproduccion

Q.0.00

Plan de costos de distribucion

Q.0.00

Subtotal

Q.12,600.00

Margen de utilidad 20%

Q. 2,520.00

Subtotal

Total del 12% de IVA

Q.15,120.00

Q. 1, 814.40
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10.7 Cuadro con resumen general de costos

A continuacién se presenta el resumen general de costos, que incluye los costos de

elaboracion, produccion, reproduccion, distribucion, margen de utilidad e IVA.

Costo total

Plan de costos de elaboracion Q.9,000.00

Plan de costos de produccion Q.3,600.00

Plan de costos de reproduccion Q.0.00

Plan de costos de distribucion Q.0.00

Subtotal Q.12,600.00

Margen de utilidad 20% Q. 2,520.00

Subtotal Q.15,120.00

IVA Q.1,814.40

Q. 16,934.40
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones

Se logré producir material grafico animado que promueve en alumnos y alumnas
comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar.

Se investigd informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en
movimiento y comunicacion audiovisual, lo cual respalda la propuesta grafica animada.

Se recopil6 informacion acerca de las normativas escolares, filosofia educativa y valores
del Centro Educativo Aparicio Bilingle, con ello se logro definir el contenido del material
grafico animado.

Se ilustraron los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro Educativo
Aparicio, esto ayuda a que el mensaje sea mas facil de entender y recordar.

Se establecio una linea gréafica en las ilustraciones, lo cual permite que el contenido del
material grafico animado sea consistente.

Se eligieron efectos de sonido y musica de fondo, que hacen que el material grafico sea

dindmico y atractivo.
11.2 Recomendaciones

Reproducir el material grafico animado en la asamblea de bienvenida a un nuevo afio
escolar para que los alumnos y alumnas, tanto los que ya conocen el colegio como los de nuevo
ingreso, estén informados acerca de su importancia para el colegio, mision, vision, valores,
filosofia escolar y normas basicas de convivencia.

Se recomienda reproducir el material grafico animado con el uso bocinas para asegurar

gue se escuche el audio.



127

Publicar el grafico animado en las redes sociales como Youtube y Facebook para que los

alumnos y alumnas puedan tener acceso al material desde cualquier plataforma digital.
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12.2 Demostracion de conocimientos

Proyecto

“Grddua

cié

o,

Visualizacion Grafica

Comunicacién y Semiologia - -
Los conocimientos adquiridos en ‘. S
comunicacién y semiologia son de e
utilidad para comprender el problema |
de comunicacion y desarrollar una ottt
solucién que transmita el mensaje - .
deseado y adecuado para el grupo N .
abjetivo. . 0.’
0. .‘
. LA B
Disefio PR\ .
Esta area ayuda a aplicar fundamentos *, ,0\ .
del disefio para crear composiciones ., *
visualmente atractivas y ordenadas. De e I -
esta forma se realiza el disefio del T P

El aprendizaje obtenido en los cursos de
visualizacion facilita el proceso de
conceptualizacion de ideas, bocetaje de
personajes e ilustracion de escenas.

Medios Tecnolégicos

grafico animado segun lo aprendido en  +, .,
los cursos, con el fin de entregar N s
propuestas funcionales y estéticas. N .

Administracién s /J .
Se aplica el conocimiento de los cursos |"I ;
de administracion, matematica basicay °., S
estadistica acerca de planificacién, e I -
orden, calculos, interpretacion de Lol
graficas y logica en la validacion técnica .." "..
preliminar, elaboracion de costos y ()

El contenido de los cursos de
softwares de disefio como

Adobe Illustrator, Adobe After Effects,
Adobe Audition y Adobe Premier
facilita el proceso de digitalizacién de
la propuesta grafica.

Sociologia

. - r
presentacion de resultados. M :“ ,

Se aplica la sociologia al desarrollo del

proyecto para comprender y estudiar a los

alumnos y alumnas y su relacion con el

.»*"=+_  Centro Educativo Bilingiie. De esta forma se

Psicologia del color Y X

a®®w
*aas®

Esta area ayuda a elegir una paleta de
colores llamativa y que ayuda a " .
transmitir el mensaje. ‘. ‘ "

desarrolla una propuesta acertada para el

grupo objetivo.
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Anexo A: Brief del cliente

=& PSP | Facultad de Ciencias
u ;QQ de la Comunicacién

BRIEF: Es un documento escrito que debe contener toda la informacién necesaria para el desarrollo del
proyecto de graduacién. Es un instrumento de marcadeo que sirve como la plataforma el cual define los
objetivos de mercadeo y de comunicacién de la organizacién.

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre del estudiante: _Sucely Coralia Cortez Ortiz
No. de Carné: _15001448 Celular: _5717-2986

Email: sucely.cortez@galileo.edu

Proyecto:  Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas
comprendidos entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia.

DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA)

Nombre del cliente (empresa): _Centro Educativo Aparicio

Direccién: 12 avenida y 4ta. Calle No. 86 zona 16, Acatan

Email: _info@colegioaparicio.edu.gt Tel: 2261-1359

Contacto: _Jeanette Aparicio Celular; _ (502) 5651-1568

Antecedentes: Desde su fundacion en 1995 inspira su accién educativa y su razén de ser, en
los principios morales y valores universales, toma la familia como la base fundamental de la
sociedad.

Su atencién va dirigida a los nifios desde la etapa preescolar (3 afios) acompafiandolos
durante toda su formacién académica, hasta egresar como Bachilleres en Ciencias y Letras, lo
que permite lograr una estabilidad emocional y académica por medio de un sistema educativo
que respeta la individualidad de los estudiantes y fortalece las cualidades de los mismos.
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DATOS DEL CLIENTE (EMPRESA)

Misién: Somos una Institucién Educativa dedicada a la nifiez y juventud, en donde asumimos
como tarea la formacion integral, a través del empleo de las metodologias de educacion mas
avanzadas e innovando técnicas participativas, las cuales inspiran el liderazgo personal de los
alumnos, brindandoles la oportunidad de construir su propio futuro, continuar una educacion
superior y ser participes activos dentro de la sociedad guatemalteca.

Vision:Lograr que el Centro Educativo Aparicio Bilinglie mantenga un alto prestigio dentro del
campo educativo Nacional por medio de la Formacion Integral de sus alumnos, los cuales
seran distinguidos por su excelencia académica, asi como un profundo sentido humano.

Servicios: Formacion de valores: es una institucion laica que brinda formacion de valores basa-
dos en los principios universales. Educacion bilingtie, ELL (English Language Learners): apren-
dizaje con integracién de las cuatro destrezas principales: escucha, habla, lectura y gramatica a
través de language arts. Ademas cuenta con cursos adicionales aplicando los conocimientos
adquiridos: fonética y literatura. Computacién y robética educativa: desarrollan en los alumnos
las ciencias exactas, reforzando el trabajo en equipo. Areas de juego: cuentan con espacios
para las actividades de recreo y deporte. Deporte: promueven la actividad fisica por medio del
tenis de mesa, equipos de futbol, voleibol y basquetbol. Bus Escolar: servicio de transporte
para los alumnos. Lectura silenciosa: programa para lograr el descubrimiento por el placer de la
lectura, formando lectores independientes.

Delimitacién Geografica: Ciudad de Guatemala, principalmente en las zonas 15, 16, 17 y 05.

Grupo objetivo:  Alumnos entre 07 a 13 afios de edad, de primero primaria a primero basico.

Principal beneficio al grupo objetivo: Fomentar el sentido de pertenencia hacia el
Centro Educativo Aparicio Bilingle e identificarse con el resto de la comunidad educativa.

Competencia: Colegio El Sagrado Corazén zona 16, Colegio La Preparatoria, Colegio Verbo,
Colegio Austriaco, Colegio Lourdes, Colegio Von Humboldt, Colegio Viena Guatemalteco,
Liceo Centroamericano, Colegio Suizo Americano, Colegio Cristiano Bilingtie EI Shaddai.

Posicionamiento: Se encuentra en el ranking nimero 133 del Ministerio de Educacion. Los
resultados especificos de la promocién 2017 son: Lectura 83.33% / Matematica 58.33%.

Mensajes claves a comunicar: filosofia escolar, valores, importancia del alumno para el colegio
y normativas del reglamento escolar que fomenten el sentido de pertenencia.

Materiales a realizar: produccién de material grafico animado para alentar el sentido de perte-
nencia en los alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad. A través de dicho material se
presentan de manera dindmica y atractiva las normativas, valores y filosofia del colegio.




Anexo A: Brief del cliente

Presupuesto: _Se cuenta con un presupuesto de Q20, 000.00

DATOS DEL LOGOTIPO

Se utilizan los colores azul, celeste, amarillo, rojo, verde y blanco en material p.o.p, redes
sociales sitio web y color de instalaciones.

Utilizan tipograffas Serif, San Serif y Scrip, ninguna tipografia en especifico.

LOGO

CEA

Centro Educativo

BILINGUE

Fecha: 09 de mayo de 2018
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CAPITULO |

DISCIPLINA'Y CONDUCTA

El ambiente de disciplina es indispensable para el desarrollo integral de la personalidad,
porque contribuye a la formacion de carécter, la voluntad y el autodominio, capacitando al
alumno para hacer buen uso de su libertad.

Solo la Direccién tiene la facultad de decidir el tipo de sancién que se impondra al
alumno que incumpla cualquier articulo del reglamento y dependera de la falta que haya
cometido. El alumno que persista en faltas al reglamento, dara lugar a que el Colegio se reserve
el derecho de suspenderlo, retirarlo o cancelarle la matricula para el proximo ciclo.

Articulo 1.

Los alumnos deben mantener una actitud de respeto y cortesia hacia los miembros de la
comunidad educativa.

Articulo 2

Los alumnos deben mostrar actitudes acordes a los valores inculcados dentro y fuera del
colegio en cualquier actividad escolar y extraescolar tomandose en cuenta la honradez,
responsabilidad, vocabulario, limpieza personal, puntualidad, cortesia, cuidado y buen uso de las
instalaciones, cumplimiento de tareas, etc.

Articulo 3

Copiar en pruebas, tener notas dentro de pruebas, copiar o prestar trabajos de otros
comparieros, copiar trabajos publicados incluyendo libros, folletos, revistas asi como material de
software e internet y presentarlo como su propio trabajo, se considera como falta a la honestidad

académica, por lo que en caso de incurrir a una de estas faltas, se anulara el trabajo, examen y/o
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tarea y a los alumnos/as que resulten implicados se hard una llamada de atencion escrita para
enviar a los padres.
Articulo 4

Se tomaran como faltas a la disciplina las siguientes actitudes:

1. Falta de respeto a las autoridades del colegio, docentes, o personal de servicio.

2. Destruccion o dafio de las instalaciones del colegio.

3. Decir mentiras, ser lider negativo o cualquier incumplimiento a la moral.

4. Manifestaciones fisicas de afecto entre comparfieros y comparieras (besos, abrazos,
caricias)

5. Noviazgos entre estudiantes.

6. No acatar una orden dada por una autoridad del colegio.

7. Inasistencias: Cualquier tipo de salida del aula, llegadas tarde al aula, etc.

8. Uso de vocabulario inapropiado.

9. Portar uniforme incompleto o cambiando la asignacion del mismo (Utilizar

playeras de colores debajo de la camisa del colegio, bufandas, chumpas)

10.  Utilizar uniformes en mal estado (roto, manchado, sucio).

11. Utilizacion de aparatos ajenos a la ensefianza. La medida a utilizar inmediata es
decomisar el aparato y devolvérselo Unicamente a los padres de familia. En caso de reincidir por
tercera vez se devolvera hasta fin de ciclo.

12.  Comer en clase.

13.  Tomar la refaccién de otro compafiero.
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14.  Utilizar CELULARES en horas de clase y recreo. (Por lo que deberan permanecer
dentro del locker o bolson) La medida a utilizar inmediata es decomisar el aparato y devolvérselo

Unicamente a los padres de familia. En caso de reincidir por tercera vez se devolvera hasta fin de

ciclo.

15.  Trasmitir avisos por CELULAR a sus padres durante clases.

16.  Dar drdenes al personal de servicio o mantenimiento.

17.  Efectuar juegos o deportes que pongan en peligro la seguridad propia y la de los
demas.

18.  Colocar afiches o carteles que no estén autorizados por Direccion.

19.  Realizar cualquier tipo de comercio dentro de las instalaciones.

20.  El traer mascotas al colegio.

21.  Utilizar el nombre del colegio para eventos no autorizados.

22.  Recaudaciones, celebraciones o promover eventos sin previa autorizacion.

23.  Crear paginas web, blogs, foros u otros medios como Facebook, etc. utilizando el
nombre del colegio “Centro Educativo Aparicio”, “Colegio Aparicio”, “Aparicio”, “Cea
Aparicio”, etc. sin la previa autorizacion de Direccion General.

24. Llevar a cabo actividades no programadas. Las que se realicen deben prepararse
con anticipacion presentando a Direccion en forma detallada en que consistira y deben esperar su
aprobacion.

25.  Salir y reingresar a las instalaciones después de la hora de salida.

26.  Permanecer en los servicios sanitarios después de la hora de recreo.

27.  Ingresar al servicio sanitario del otro sexo o de maestros.
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28. A los alumnos varones ningun tipo de arete visible, tatuajes y/o coloracion de
cabello.

29.  Tomar fotografias dentro del colegio y difundirlas sin autorizacién del colegio.

30. El no participar a las actividades especiales o recreativas que ya estan
calendarizadas, tomandose la ausencia como causa injustificable.

31.  Traer al colegio: Playeras, pants, etiquetas, cuadernos u otros objetos que tengan
el logo 0 nombre de otro establecimiento educativo.

Articulo 5

Se consideran como faltas graves las siguientes:

1. Agresion fisica, escrita, verbal o psicoldgica a cualquier persona dentro o fuera de

la institucion, abuso de hecho, robo, falsificacion de firmas o documentos.

2. Traer o consumir productos que dafien la salud (licor, tabaco, drogas, etc).
3. Traer armas, objetos punzo cortantes o material inflamable.
4. Traer, vender y/o repartir material de contenido inmoral y obsceno y visitar sitios

de internet no adecuados. Asi como también todo aquello que denigra la dignad del ser humano.

5. Presentarse al colegio en condiciones fisicas inadecuadas. El colegio se reserva el
derecho de realizacion un examen fisico, el cual sera costeado por los padres del alumno/a.

6. Uso de medicamentos que no estén supervisados por los padres y que atenten al
dafio fisico de la persona.

Articulo 6.

La puerta de ingreso del colegio se abre a las 7:00 a.m.

No se permite que alumnos/as o padres ingresen antes de esa hora.
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Articulo 7

La entrada de los alumnos es a las 7:00 a.m. y las actividades escolares inician a las 7:20
a.m. (Primaria a Secundaria) y a las 8:00 a.m. (Pre-Primaria), después de esa hora se le tomara a
los estudiantes como retraso y debera pasar a Administracién donde quedara registrado el atraso.

El alumno/a tiene Unicamente 3 oportunidades durante el ciclo a entrar después de la hora
normal de clases, si por alguna razon reincidiera en el atraso no se le permitira el ingreso al
colegio, tomandose la ausencia como injustificada.

Articulo 8

El colegio no autoriza permisos de retirarse en horas de clases, a excepcion de aquellos
que soliciten autorizacion previa por escrito en la Agenda escolar y la nota sea justificable.

El alumno/a que se retire del colegio en horas de clases, no tiene autorizacién de retornar
ese mismo dia.

Si por cualquier motivo el alumno se retira del colegio con algun compafiero, los padres
deberan notificar dicha autorizacion por medio de la Agenda escolar. No se permiten traslados
de llamadas telefdénicas para tratar estos casos.

Articulo 9

Si por cualquier motivo el alumno se retira del colegio con algin compafiero/a los padres
deben enviar una nota por escrito a Secretaria, la cual dara el pase de salida para el alumno/a.

Articulo 10

Si un alumno se ausenta de clases debe presentar al dia siguiente una excusa por escrito
dirigida a Coordinacion en donde se justifique el motivo de la ausencia, el o los dias que estuvo

sin recibir clases (en caso de enfermedad adjuntar a la nota una constancia médica) y debe estar
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firmada por los padres. Es responsabilidad del alumno presentar la nota primero a Coordinacién
y posterior a los maestros, ademas sera responsabilidad del estudiante el ponerse al dia de todas
las tareas y actividades que se hayan realizado. En periodo de examenes no se aceptaran
justificaciones de ausencias, salvo de fuerza mayor la cual deberdn acompafiar con
CONSTANCIA MEDICA.

Los permisos para ausentarse solamente se autorizan si vienen por escrito, el colegio no
acepta envios por medio de correo electronico, llamadas telefénicas, ni otro medio. EI colegio
no autoriza la salida a cursos, vacaciones e intercambios, etc. Si los padres aun asi desean
hacerlo, el colegio NO se responsabiliza de los trabajos académicos, examenes (NO SE
PODRAN PASAR EN OTRA FECHA) y ausencias frente al Ministerio de Educacion.

Articulo 11

Los alumnos deben entregar a los padres cualquier circular o nota que se les envie de
parte del colegio, asi como también entregar a los maestros y/o autoridades las que envien los
padres al colegio.

Articulo 12

El colegio no es responsable de las faltas que el alumno cometa dentro o fuera de éste,
pero se reserva el derecho de juzgarlas, tomando las medidas disciplinarias que consideren
necesarias.

Articulo 13

Se cancelard la matricula por bajo rendimiento o por comportamiento impropio que

presente el alumno o sus padres.
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Articulo 14

Diariamente el alumno debe cumplir con todo lo necesario para sus clases, ya que no se
aceptan posteriormente.

CAPITULO I

ORDEN Y LIMPIEZA

Articulo 1.

En su persona, en sus trabajos, en su pupitre, en su aula e instalaciones.

Articulo 2.

Los alumnos deben contribuir diariamente con la limpieza y ornato del colegio,
depositando los residuos en sus respectivos botes de basura.

Articulo 3.

El cumplimiento con los uniformes es de suma importancia en el Centro Educativo
Aparicio. Solo podran venir con uniforme de deportes desde la casa, el dia que toque Educacion
Fisica. Los dias de inter aulas y otros eventos deportivos, deberan traer su uniforme de deportes
en el bolsén. No son permitidas las combinaciones entre uniformes de diario y de deportes.

Para la calificacion de habitos se tomaran en cuenta los siguientes aspectos:

3.1 Uniforme de diario:

- Sudadero con logo

- Camisa o blusa polo con logo

- Zapatos de vestir negros

- Pantalon kaki del colegio / Jeans la Preprimaria

- Gabacha Pre-Primaria
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3.2 Uniforme de deportes:

- Pants y chumpa con logo

- T-shirt con logo

- Pantaloneta del colegio

- Tenis Blanco, azul o gris

Nota:

. Tomar en cuenta que dentro de la ponderacién de la clase de Educacion Fisica se
califica la presentacion y cumplimiento de uniforme.

Limpieza e higiene personal:

. Bafio diario

. Zapatos

. Oidos

. Unas

. Peinado adecuado a un escolar, no se permite jovencitos con cabello largo, o

jovencitas con el pelo tefiido de colores azul, rosados, rojos, morados, etc.

. En el caso de alumnas el uniforme es incompatible con el uso de maquillaje, joyas
y ufias pintadas.

Material Escolar:

. Libros y cuadernos forrados

. Estante limpio y ordenado

. Material completo y ordenado
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. Locker ordenado

3.3  Los alumnos deben presentarse debidamente uniformados durante todo el afio.
Todos los uniformes deben estar debidamente marcados con nombres y apellidos en un lugar
visible. No se aceptaran iniciales ni marcas, ya que el colegio no se hace responsable en caso de
pérdida.

3.4  Los uniformes deben estar impecables, no permitiéndose el uso de camisas o
blusas manchadas, pantalones rotos, faldas sin ruedo, suéteres descocidos, zapatos rotos, etc.

3.5 Los alumnos que no se presenten con el uniforme correspondiente seran
sancionados de la siguiente manera:

. Primera llamada de atencidon verbal al alumno.

Segunda llamada de atencidon verbal y nota a los padres

. Tercera llamada de atencion escrita y citacion a los padres.
. Amonestacion y firma de compromiso por parte de los padres del alumno.
Articulo 4.

El colegio sirve de intermediario entre los padres y las personas que elaboran los
uniformes. En caso de inconformidad colaborara poniendo en contacto a las personas
correspondientes, pero no asume mas responsabilidad.

Articulo 5.

Los alumnos deben permanecer fuera del aula en horas de recreo, ya que no se permite el

ingreso al aula en ese periodo ni consumir alimentos dentro de la misma.
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Articulo 6.

Los alumnos deben mantener una actitud de orden al momento de comprar en la tienda,
respetando los turnos y a las personas que los atienden.

Articulo 7.

Los alumnos deben presentarse diariamente con todo el material necesario para las
diferentes clases. Ya que queda terminantemente prohibido el recibir tareas en horas de clases.

Articulo 8.

Es responsabilidad de los padres si su hijo causa dafios realizados voluntaria o
involuntariamente a las instalaciones y servicios del colegio.

Articulo 9.

Seré responsabilidad del alumno si dejé olvidado cualquier tipo de objeto dentro del
colegio, podra recuperarlos siempre y cuando estén marcados con nombre completo.

CAPITULO 1Nl

SEGURIDAD

Articulo 1.

Los padres de familia pagan la cuota de seguro escolar anual. Dicho seguro cubre al
alumno durante los 365 dias del afio, en cualquier lugar y hora solamente por accidentes. Cada
padre de familia en caso de ser necesario trasmitira su propio reclamo y pagara los gastos no
cubiertos por el seguro.

Articulo 2.

Por sugerencia medica, el colegio no proporciona ningun tipo de medicamento a los

alumnos.
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Articulo 3.

Si un alumno se indispone, debe reportarse a Coordinacion la cual notificard a su casa.
Queda terminantemente prohibido que el alumno se comunique con sus padres por medio del
celular.

Articulo 4.

En caso de una emergencia médica, se notificara a los padres del alumno. De no
localizarlos, la Direccion tomara la decision de trasladar al alumno a un centro hospitalario
salvando toda responsabilidad fisica y economica.

Articulo 5.

El colegio no se hace responsable de lo que le suceda al alumno después de la hora de
salida y fuera del establecimiento, esto incluye servicio de bus.

Articulo 6.

El colegio cuenta con un plan de emergencias en caso de temblor o terremoto, el cual es
dado a conocer a sus alumnos al inicio del ciclo escolar. Los padres por su parte deben seguir las
siguientes instrucciones:

- Todos los alumnos deben traer en la primera semana de clases la “bolsa de la
vida” que consiste en: una botella de agua pura, una galleta dulce y una salada, ésta bolsa se debe
renovar a cada periodo de estudio y permanece en cada aula.

- Recoger a sus hijos por la puerta principal sin obstaculizar el paso con vehiculos.

- Los padres no deben Ilamar por teléfono al colegio, ya que podria obstaculizar

Ilamadas de emergencia.
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- En caso de no poder ir a recoger a sus hijos, el colegio estad preparado con lo
necesario para la emergencia y estara pendiente de sus alumno/as.

- El bus no haréa recorrido para volverlos a su casa.

NOTA IMPORTANTE: Queda a discrecion de la Direccion del colegio el tipo de
amonestacion que se apligue al alumno segun la falta que haya cometido.

CAPITULO IV

RESPONSABILIDAD Y COMPROMISO DE LOS PADRES DE FAMILIA

1. Asumir responsablemente el compromiso de padres hacia el colegio, velando
siempre por la educacion integral de sus hijos.

2. Los padres de familia deben apoyar la autoridad y formas disciplinarias del
colegio para el bien de sus hijos.

3. Deben participar en las actividades, entrega de Avances Académicos, citas
programadas con Direccion, Docentes y Orientacidn

4. Apoyar a la Institucion en los aspectos morales y académicos que se han
determinado como lineamientos de la educacion del Centro Educativo Aparicio.

5. Informarse del desenvolvimiento de sus hijos dentro y fuera del colegio en forma
regular y asumir una participacion activa de la educacion de los mismos.

6. Mantenerse en constante comunicacion con maestros y autoridades del colegio,
respetando el horario de citas. Las cuales deben solicitarse por escrito y con anticipacion en la
agenda personal del alumno.

7. Recibir avisos, circulares y comunicacion del colegio y devolverlos firmados al

siguiente dia en fecha indicada cuando asi lo requiera.
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8. No se permite pasar dejando mochilas, libros, agendas u otros a Secretaria para
poner al dia al alumno que se haya ausentado, es responsabilidad de sus hijos el ponerse al dia al
momento de regresar a clases.

9. Solicitar entrevista con los maestros cuando su hijo haya obtenido un punteo
menor de 70 puntos, para dialogar con el educador y conocer las causas de las notas.

10.  Las sanciones por faltas a normas NO TIENEN excusa, por lo que los padres de
familia deben colaborar para que se cumplan.

11.  Dejar en horario fuera de las actividades escolares las citas con médicos,
actividades deportivas, culturas o de otra indole que no sean coordinadas por el colegio.

12. Comunicar a Secretaria el cambio de residencia, nimeros telefonicos u otros cada
Vez que esto ocurra.

13.  No se permite que cualquier tarea, trabajo de investigacion, refaccion, etc. que
haya sido olvidada por el alumno, le sea traida por sus padres o cualquier persona.

14.  Por seguridad de sus hijos no se permite a los padres de familia y personas ajenas
a la institucion ingresar a las aulas.

15.  Los padres deben respetar el horario de salida para recoger a sus hijos, ya que
después de las 2:10 p.m. el colegio no se hace responsable de los alumnos/as pues no hay
personal docente o0 administrativo a cargo.

16.  Proporcionar y velar por una alimentacion balanceada y nutritiva para sus hijos
esto incluye que sus hijos se presenten al colegio con un desayuno completo, ya que es

comprobado que la persona rinde mas cuando en su dieta incluyen un buen desayuno.
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17.  Colaborar con sus hijos en la organizacién del tiempo por las tardes, de modo que
no hagan tareas y trabajos a Gltima hora, para que duerman y descansen por lo menos 8 horas
diarias y asi puedan rendir satisfactoriamente.

18.  Supervisar la seleccion de amistades, lecturas, espectaculos y diversiones de sus
hijos.

19.  Sisu hijo necesita un medicamento especial, enviarlo con él/ella y notificarlo.

20.  Todos los miembros de la comunidad educativa: Personal docente, administrativo,
mantenimiento, de transporte, nifieras, colaboran en la formacion de sus hijos por lo que merecen
el mayor respeto y consideracion.

21.  Cumplir con el contrato administrativo que se firm6 al momento de la inscripcion
de su hijo.

22.  Si no se cancela la matricula de inscripcion en las fechas establecidas por la
Direccion, podran perder su cupo.

23.  El primer dia de clases para poder ingresar al colegio, todo alumno debera tener
cancelada la totalidad de la inscripcion.

24.  El alumno que acumule 2 meses de adeudo, se citard por parte de la
Administracion a los padres de familia o encargados para tratar de dar solucién al problema de
pago.

25.  Los padres podran anular el compromiso adquirido ante el colegio, avisando por
escrito y cumpliendo con el punto siguiente:

26. Los pagos parciales o totales por inscripciones, colegiaturas y otros no se

devolveran si los padres deciden retirar al alumno antes de finalizar el ciclo escolar, las cuotas
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deberan cubrirse en su totalidad al momento del retiro, ya que hay cupo limitado en cada grado y
un presupuesto fijo de funcionamiento de enero a diciembre.

27.  La Directora General y Académica no tienen nada que ver con los pagos, cobros y
hacer efectivas las medidas anteriores, ya que es el Director Administrativo el que tiene a su
cargo todo lo referente a esos compromisos de los padres de familia.

28.  Cualquier situacién que no esté contemplada en este Reglamento queda a criterio
de la Direccion.

Leimos y analizamos el presente reglamento, al firmarlo lo aceptamos.

Firma de

padres
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Bilingue

Dibuja tu lugar favorito del colegio en el siguiente espacio:

= M

oo N |

Dibuja tu lugar favorito del colegio en el siguiente espacio:
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Bilingue

Dibuja tu lugar favorito del colegio en el siguiente espacio:

Dibuja tu lugar favorito del colegio en el siguiente espacio:




Anexo D: Resultados importantes de la encuesta de conocimiento del grupo objetivo

@ Femenino
51,8% ® Masculino

Género

83 respuestas

48,2%

¢Conoces la filosofia del CEA?

@ sSi
56,6% ® No

83 respuestas

43,4%
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¢;Conoces los valores que se practican en el CEA?

83 respuestas

@ Si
® No

¢ Qué tanto conoces el reglamento escolar?

83 respuestas

@ Bastante
® Mucho
@ Poco

® Nada

-
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:Crees que cumplir las normas del reglamento mejora el ambiente
escolar que te rodea?

83 respuestas

®si
® No

. Qué tan importante consideras que es cumplir las normas del
reglamento escolar?

83 respuestas

@ Muy importante
® Importante

@ Poco importante
@ No importante
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En el colegio me siento...

83 respuestas

@ Muy apreciado

@ Apreciado

@ Un poco apreciado
@ Nada apreciado
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;Cuales son los lugares del colegio en los que te gusta pasar mas
tiempo?

83 respuestas

La cancha de deportes 58 (69,9 %)

El salon de clases 28 (33,7 %)
En los pasillos 30 (36,1 %)
El laboratorio de computacion 56 (67,5 %)
El laboratorio de artes 28 (33,7 %)
El salén de hogar 15 (18,1 %)

El salén de quimica 24 (28,9 %)
En las mesas para comer en el

43 (51,8 %)
recreo

¢Cuales de los lugares anteriores es tu lugar favorito del colegio?

72 respuestas

La cancha de deportes

26 (36,1 %)
El salon de clases 3(4,2%)
En los pasillos 7 (9,7 %)
El laboratorio de computacion 20 (27,8 %)
El laboratorio de artes

El salén de hogar

El salén de quimica

En las mesas para comer en el
recreo

3 (4,2 %)
11 (15,3 %)
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¢Cudles son tus pasatiempos en casa?

83 respuestas

Ver videos en Internet 63 (75,9 %)

33 (39,8 %)
Ir al parque 35 (422 %)
52 (62,7 %)
42 (508 %)

49 (59 %)

Jugar con mi mascota
Escuchar musica

Leer 19 (22,9 %)
Jugar videojuegos 46 (55,4 %)

comer 3(3,6 %)

comer pizzall—2 (2,4 %)
dormirfill—2 (2,4 %)

salir con amigosll-2 (2,4 %)
jugar futbolfli—1 (1,2 %)
patinar en mi casafi—1 (1,2 %)
Dormirfl—1 (1,2 %)
Ira caminarfi—1 (1,2 %)
jugar con mi imaginacion i—1 (1,2 %)
jugar juguetes y ver netflixi—1 (1,2 %)
Hacer tareasf—1 (1,2 %)
jugar celulari—1 (1.2 %)
Comerfi—1 (1,2 %)
nadari—1 (1,2 %)
11,2 %)
bicicletearfi—1 (1,2 %)
chattearfl—1 (1,2 %)
bailar—1 (1,2 %)
hacer tareasfi—1 (1,2 %)
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¢Qué actividades te gustan realizar en el CEA?

83 respuestas

Deporte 58 (69,9 %)
Jugar con amigos 52 (62,7 %)
Rebotica 46 (55.4 %)

Estudiar 19 (22,9 %)
27 (32,5 %)
Farticipar en los actos civicos 23 (27.7 %)

Excursiones
manualidades
actividades
gimnasia
comer

59 (71,1 %)

2 (2,4 %)
2 (2,4 %)
2 (2,4 %)
2 (2,4 %)

Recreofl—1 (1.2 %)

el dia de san valentin 1{1,2 %)
Dia de San Valentin li—1 (1,2 %)
Computacion ii—1 (1,2 %)

11,2 %)

English labli—1 (1.2 %)
Danzall—1 (1,2 %)

video juegos i1 (1,2 %)

ser amable li—1 (1,2 %)
computacionli—1 (1,2 %)
actividades especiales—1 (1,2 %)
campeonatos 1(1.2 %)

hacer experimentos li—1 (1,2 %)



Anexo E: Tabla de niveles socioecondmicos

Definicion

(Aéreas

Urbanas, Zona Metropolitana)
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de Niveles Socio Econdmicos

Nivel Alto AB [4.2%) Nivel Medio—Alto €1 (5.5%) Nivel Medic—Bajo C2 (32.5%) | Mivel Bajo D (38.3%) Mivel Popular E [13.5%)

Ingresos Ingresos superiores alosa Ingresos familiares oscilan en Ingreso familiar oscila en un Su ingreso promedie mensual esta Su ingreso promedia

mensuales 045,600 al mes un promedio de 023, 500 al promedio de 010, 500al mes. | comprendido alrededor de los 02,500 | Mensual menor a los 01,100

mes

Educacion La mayoria son graduados Su nivel educacional supera Su nivel educadonal se Secundaria incompleta o Su nivel educacional es
universitarios, mucho de los estudios secundarios encusntra en estudios Primaria completa. Escaso y en muchos casos no
ellos con grados avanzados compietos y universitarios. primarios y secundarios cursado ningun estudio.

completos.

Ocupacion Propietarios de sus fuentes | Tienen un nivel de vida Por I general son El jefe de familia puede ser obrero, El jefe de familia realiza tareas
de ingresos, dushios de bastante holgado. Son profesionales, dependiente, auxiliar de actividades ‘que no Requieren ningln
comerdos, industriales, ejecutivos de empresas Comerciantes, pequefios especializadas, obreros sin conocimiento, usualmente no
fincas, agricolas, ganaderas, | privadas o piblicas también industriales, ejecutives de especializacion alguna come conserjes | tiene trabajo fije, sino que en
empleados administrativos pueden ser duefios de mandos medios. mensajeros, etc. Varios miembros de | trabajos de oportunidad.
de alto nivel, stc. negocios medianos. la familia contribuyen al ingreso

familiar.

Vivienda Wivienda propia y lujosa con | Viven en sectores Habitan en casas modestas, no | Viviendas modestas localizadas en Poseen viviendas precarias en
mas de & habitaciones y residéndiales o en colonias. de lujo pero confortables. barrios y colonias populares, edificios | zonas marginales.
jardin amplio en zonasy Las casas pos=en al menos 4 Generalmente con 3 multifamiliares etc. {casi siempre
colonias residenciales habitaciones. Pueden ser habitadones en colonias de alquiladas.

hedhas a sus especificaciones. cazas iguales.
Definicion de Niveles Socio Econédmicos
(Aéreas Urbanas, Zona Metropolitana)

Mivel Alto AB [4.2%) Nivel Medio—Afo C1 [5.5%) Mivel Medio—Bajo C2 [32.5%) | Nivel Bajo D (38.3%) Mivel Popular E [19.5%)
Aparatos Disponen todos los bienes de Disponen de la mayoria delos | Poseen muebles y Poseen articulos come CD, equipo de Practicamente no poseen
eléctricos confort {lavadora de ropa, bienes de confort (estufas, electrodomes-ticos populares, | sonido, radio grabadora y articulos de confort, salvo

estufa, refrigeradora, radio, refrigeradoras, radio, TV, comprados a veces a plazos, refrigeradoras de marca y modelo televisor y radio.

television a color, aparatos aparatos eléctricos, etc.) tales comeo: estufa, refrigera- BCONGmMIce.

eléctricos, cable o antena dora, radio, television y otros.

parzbélica.
Servicio 2 0 mds. Servicic domestico 1 minimo. Servicio domestico | 1o no tiene servicio Mo Ho
domestico domestico
Vehiculos Poseen mas de 2 automdviles | Poseen unc o dos vehiculos de | Poseen vehiculo de modelo no | Usualmente ne tienen automovil y si Ho

de alto precio y de modelo modelos no necesariaments reciente. I tienen seguramente lo compraron

reciente, pagados al contado reciente usados y de modelo muy anterior

{BMW, Mercedes Benz, atc)

Educadion Sus hijos en edad escolar o La educacion de sus hijos es Sus hijos se educan en Sus hijos estudian en las escuelas No alcanzan a cubrir sus

Hijos universitaria son educados en muy importante y por eso colegios y universidades del publicas. necesidades minimas.

el extranjere en los mejores rezlizan esfuerzes para que pais.
colegios y universidades del wvayan a los mejores colegios y
pais. universidades del pais.
Viajes al Frecuentemente viajan al Viajan al exterior por lo menos | Viajan frecuentemente dentre | Cuando viajan lo hacen al interior del No
Exterior extranjero. una vez al afio y del pais y sus viajes al exterior | pais.
frecuentemente al interior del | son circunstanciales.
pais 2 lugares de descanso.

Fuente: Niveles Socioeconémicos 2009 Multivex
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de guion gréfico
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Shot 01

[ shot 02

Shot 03

VO: It's fun shopping for things —

VO: a cool new ‘smart fridge’

VO: a robot vacuum cleaner...

VO: but do you find it tedious to download, configure and

Shot 05

keep up with each app on your phone?

Animation: A guy is standing with his phone in an empty.
scene.

Animation: Cut to him sitting in a office room with a print-
er.

Animation:Cut to him looking at a smart fridge door in a
Kitchen,

Animation: Cut to him with his phone in a living room, a
robot vacuum cleaner moves by.

Animation: Al the decoration/funitures move away, somol
app-shape icons are moing down like a rain in the back-
ground, he’s looking up.

control and communicate with them.

Shot 06 Shot 07 Shot 08 Shot 09 Shot 10
7 o T
[y ' - —
[ ] % i
" ” Ok N =
| - - Z -
L] - 8

L d , = © Y

\ a

‘ ~ 5 [}
VO: The more you buy... VO: ...the more apps you have! VO: Now, you can bring everything together using LINE to VO: LINE THINGS uses Internet-of-Things technology to VO: But, the coolest thing? It works by CHATTING - to you,

make your lifo simpler. It reduces the need to work
separate apps and takes care of setup.

with

the things in your home ... and things out and about!

'Animation: Zoom out, the guy stands up with some
shapes wiggling around him.

up around him.

imation: The shs tart to morph and turn into
stripes.

Animation: The stripes move into a phone, we reveal a
representation of LINE interface.

Animation: A chat interface appear on the phone.

Shot 11

[ shot 12

7
]

Shot 13

M-
O

VO: So, you can wake up to a lovely messago...

VO: *satisfied sigh/mmm sound*

VO: Pop to the gym

VO: and get a motivational message from LINE THINGS.

VO: your home Air Con System might contact you...

VO: ... 80 you can stay in control —

Animation: Zoom in o the phone screen, a new message | [ Animation: Camera starts to pan to right, wo see the guy imation: (ke ing rig gym and the imati ing right) it reveals a cl f imation: (keep /0 500 tho phone again
POPS Up. in bed with a coffee and his dog. guy is sweating with a towel. his foet and he walks on a scalo. with a new message popping up.

Shot 16 Shot 17 Shot 18 Shot 19 Shot 20

2
= f
- -~
= - &7
.

VO: wherever you are.

VO: Bought something new?

Animation: (keep panning right) it is in an office. Animation: (keop panning right) *phone buzzing sounds* | [ Animation: (keep panning right) a closer shot of the guy imation: (keep panni 0 500 an AC at home is | [ Animati ing right) wo ffo
There is another new message on the phone. looking at his phone and a speech bubble pops up in the turned off. shapes, and the guy walks along in differont shapes.
air.

Shot 21 Shot 22 Shot 23 Shot 24 Shot 25

- = . e .

= \ ) - - ®

S P .
- | & NCana

VO: VO: And it's set up and added to your LINE THINGS VO: Now you can keep everything together .. VO: and make controlling the things in your life .. as easy

system.

s chatting to friends!

Animation: (keep panning right) we are back to his house
and he is opening a box and taking out a new lamp.

hand pluggin

(keep panning right) we see the lamp is light-

Animation: (keep panning right) it is the phone again
with a new message, a finger taps 'YES'.

Animation: (keep panning right) we see the living rom
with the new lamp, and the guy is sitting comfortablely
with his phone and his dog.
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Anexo G: Ejemplo de gréaficos animados

nm. . 1 B
i o L

Video 1: Capital One-Future Data Vision. Feitosa in Motion, Amora, Brondani, y Lunkes, 2017.

Enlace: https://www.behance.net/gallery/56715715/Capital-One-Future-Data-Vision

Anexo H: Digitalizacion de personajes para propuesta preliminar
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https://www.behance.net/gallery/56715715/Capital-One-Future-Data-Vision
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Anexo H: Digitalizacion de personajes para propuesta preliminar
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Anexo |: Encuesta de validacion

Universidad Galileo
// Facultad de Comunicacién (FACOM)
d éﬂ Licenciatura en Comunicacion y Disefio Grafico

UNIVERSIDAD

e — Proyecto de tesis
La Revoluciéon en la Educacion

Edad: Nombre:

Género: FD MD Profesion:

Cliente: [:| Puesto:

Experto: D Afios de experiencia:

Grupo Objetivo: D

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 aflos de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiie.

Guatemala, Guatemala, 2019.
Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educaciéon en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de enseflanza estan basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencién individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacion escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilinglie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material grafico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.
Objetivos de investigacion:

El propdsito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del analisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.
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Instrucciones:

En base a la informacion previa, observe el material grafico animado para nifios que se le
presenta y seguin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. (Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
si L] No []

2. ;Considera util investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?

Si D No|:|

3. (Considera necesario recopilar informaciéon acerca de las normativas escolares, filosofia

educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

si [ No []

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

grafico animado?

Educativo Aparicio para que el mensaje sea mas facil de entender y recordar?

Si I:l NOD

5. (Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?

Si D Nol:l

6. (Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material grafico sea

Si I:' NOI:'

dinamico y atractivo?

Parte semiolégica

7. {Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

Mucho I:' Poco I:' Nada I:'

8. (Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

Si D NOD

la linea grafica del colegio?
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9. (Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Mucho D Poco |:| Nada D

Parte operativa

10.

11.

12;

13.

El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

Muy de acuerdo [:l

De acuerdo I:l

Ni de acuerdo ni en desacuerdo |:|
En desacuerdo

Muy en desacuerdo I:I

(Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho D Poco D Nada D

La velocidad del grafico animado es...

Demasiado rapida |:I
Rapida D
Adecuada |:|

Lenta |:|

Demasiado lenta |:|

La duracién del grafico animado es...
Muy cortaD

Corta I:l

Adecuada I:]

Larga D

Demasiado larga I:l

14. ;Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho I:I Poco I:I Nada I:I

Observaciones:

Gracias por su tiempo.
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Anexo J: Encuesta de validacion del cliente

Universidad Galileo
(
J/éﬁ Facultad de Comunicacion (FACOM)

UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacion y Disefio Grafico

La Revolucion en la Educacion

Proyecto de tesis

Biad: LY Nombre: EQOY\QXQ ’B‘?O‘WU\)J
Género: F MD Profesion: ‘OOCM‘%

Cliente: [V] Puesto: ND’U(Q/C/\@“\'O\

Experto: D : Afios de experiencia: i)

Grupo Objetivo: [ ]

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiie.

Guatemala, Guatemala, 2019.
Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educaciéon en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estidn basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencién individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacion escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilingiie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material grafico animado que
ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.

Objetivos de investigacion:

El proposito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material gréfico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del analisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

ADREAe AT
=l
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Instrucciones:

En base a la informacion previa, observe el material grafico animado para nifios que se le
presenta y seglin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. ;Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
Si E No D

2. ;Considera util investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?
i No []

3. (Considera necesario recopilar informacién acerca de las normativas escolares, filosofia

educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

Si NOD

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

grafico animado?

Educativo Aparicio para que el mensaje sea més facil de entender y recordar?
Si No D

5. (Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?

si DX No []

|
6. ;Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material grafico sea

Si@ . NOI:l

dindmico y atractivo?

Parte semioléogica

7. ¢ Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con
la linea gréfica del colegio?

Mucho Poco |___| Nada D

8. (Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

Si No L]
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9. ;Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Mucho E] Poco |:| Nada D

Parte operativa

10.

11

12.

14.

El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo D
En desacuerdo D

Muy en desacuerdo D

(Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho Poco D Nada I:I

La velocidad del grafico animado es...

Demasiado rapida[_|
Répida
Adecuada L__I

Lenta

Demasiado lenta D

. La duracion del grafico animado es...

Muy cortagl
Corta [:l

Adecuada D

Larga D

Demasiado larga D

(Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho Poco D Nada D

Observaciones:

AL W b om owwmo& Lt \QAA/JJVMM U 5010

Yodo Lo 00T o AOVTEO .
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Gracias por su tiempo.
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Anexo J: Encuesta de validacidn de expertos

Universidad Galileo

(d
ﬂé/éﬂ Facultad de Comunicacion (FACOM)

_UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacién y Disefio Grafico

La Revolucion en |3 Educacién

Proyecto de tesis

Edad: SO Nombre: ngm Pefﬁt, /46"/'//6
Género: FIZ/MD Profesién:_l&- C(@Vb@&f@ é Wﬂl‘w
Cliente: [:) Puesto:ni'edﬁm /&;0/40/ &/emfdj
A
Experto: B/ Afios de experiencia: 7‘?
Grupo Objetivo:[ ]

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccién de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiie.

Guatemala, Guatemala, 2019.
Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacién en los
niveles pre primario, primario, bésico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estan basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencion individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacion escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilingiie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacioén no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material grafico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.
Objetivos de investigacion:

El propésito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del analisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

Agesora
AND&@OJMEF
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Instrucciones:

En base a la informacién previa, observe el material grafico animado para nifios que se le
presenta y segun su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. ;Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
s D

2. (Considera util investigar informacién acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?

si L]~ wolll

3. (Considera necesario recopilar informacién acerca de las normativas escolares, filosofia

educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

grafico animado? ,ZI/
' Si No []

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

Educativo Aparicio para que el mensaje sea mas facil de entender y recordar?
Si No D

5. ;Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?
Si No D

6. ;Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material gréfico sea

dindmico y atractivo? Q/
Si No L]

Parte semiologica

7. {Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

la linea grafica del colegio?
Mucho Poco L__l Nada D

8. (Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

si 7 N[



177

Anexo J: Encuesta de validacidn de expertos

9. ;Considera que las ilustraciones representga las instalaciones del colegio?

Mucho Poco D Nada D

Parte operativa

10. El texto utilizado en el material grafico animado es fécil de leer

Muy de acuerdo

De acuerdo D

Ni de acuerdo ni en desacuerdo D
En desacuerdo

Muy en desacuerdo D

—

. ;Considera que la voz del narrador es facil de comprender?
Mucho IZ/POCO D Nada D

12. La velocidad del grafico animado es...

Demasiado répidalj

Répida [

Adecuada IZ/

LentaD

Demasiado lenta D

13. La duracion del grafico animado es...
Muy cortaD

Corta D

Adecuada

Larga I:]

Demasiado larga EI

14. ;Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho B/Vl;‘c;co I:] Nada D

Observaciones:

/Q/'M é&w\ﬂ—/ LO Jeo) natd élé/), St/jé/cw
Nldir ity oloan Sty Los 1 epnos
//@’ U@(Dref - Z// 0/l

Gracias por su tiempo.
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Universidad Galileo

i
”é/é” Facultad de Comunicacion (FACOM)

UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacion y Disefo Gréfico

La Revolucion en L3 EducaciGn

Proyecto de tesis

Edad: /Z Nombre: L \ I.SS Q(Ab! ) Qf Lﬂg\@!b (QUO (\\{\O

Género: F_] M[X] profesion: {iC._Lomonicadion U DD
Cliente: [ ] Puesto:QO(‘(\U(\\(‘(M\O( u\ D\SQKUGO( G\(d(’((D
Experto: Anos de experiencia: =

Grupo Objetivo:[ ]

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiie.

Guatemala, Guatemala, 2019.
Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacién en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estan basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencion individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacién escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilingiie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiic no cuenta con un material grafico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.

Objetivos de investigacion:

El propésito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del andlisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

Afegova
AW%\/L@:
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Instrucciones:

En base a la informacion previa, observe el material grafico animado para nifios que se le
presenta y seglin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. ;Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?

si [X] No []

2. ;Considera util investigar informacién acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacién audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?

si X No []

3. (Considera necesario recopilar informaciéon acerca de las normativas escolares, filosofia

educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

si [Q No [

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

grafico animado?

Educativo Aparicio para que el mensaje sea més facil de entender y recordar?

Si K] NOD

5. ;Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?

Si m NOD

6. ;Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material grafico sca

si (X No [

dindmico y atractivo?

Parte semiolégica

7. (Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

Mucho @ Poco D Nada D

8. ;Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

si X No []

la linea grafica del colegio?
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9. ;Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Mucho X‘ Poco D Nada I:‘

Parte operativa

10. El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

Muy de acuerdo IX

De acuerdo D

Ni de acuerdo ni en desacuerdo |:|
En desacuerdo

Muy en desacuerdo D

11. ¢Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho K} Poco l:] Nada D

12. La velocidad del grafico animado es...
Demasiado répidaD
Répida
Adecuada
Lenta

Demasiado lenta D

13. La duracién del grafico animado es...
Muy cortaD

Corta D
Adecuada

Larga D

Demasiado larga D

14. ;Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho X] Poco D Nada D

Observaciones:

oao( w\QKb O\m\o Ok) \os \MO(QQ
Qp\nt:c« 10 w000 oo 0l (00l 0ND

Gracias por su tiempo.
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Universidad Galileo

(s
d‘é/é” Facultad de Comunicacién (FACOM)

UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacion y Diseilo Grafico

La Revohcmn en la Educaci6n

Proyecto de tesis

Edad: U\i\— o Nombre: f\X@V\CM\ W

Géncro:F@ MD Profesion: L(C&O\ CG\'V\.\,( @lW\O
Cliente: D Puesto: va&m&%& P\'CG!LQQV\MM
Experto:E] Afios de experiencia: 9‘5 WS

Grupo Objetivo:[ |

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccién de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingtie.
Guatemala, Guatemala, 2019.

Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacién en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estan basadas e¢n los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencion individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacidn escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilingiie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacién no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material grafico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.
Objetivos de investigacion:

El proposito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del anélisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

AsREor
ANDRERCY \q{g‘—"”_
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Instrucciones:

En base a la informacion previa, observe el material grafico animado para nifos que se le
presenta y seguin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacién, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. ¢Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
Si é No D

2. ;Considera util investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacion audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?

Si |Z( NOD

3. ¢(Considera necesario recopilar informacion acerca de las normativas escolares, filosofia

educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

grafico animado? T
Si No D

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

Educativo Aparicio para que ¢l mensaje sea mas facil de entender y recordar?
sil 4wl

5. (Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sca consistente?

s Nl

6. (Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material grafico sea

dindmico y atractivo?
Si l No D

Parte semiologica

7. (Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

Mucho B/ Poco D Nada D

8. (Considera que los personajes del gréfico animado representan a los alumnos del colegio?

Sim NOD

- - .
la linea grafica del colegio?
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9. ;Considera que las ilustraciones rcg&ntan las instalaciones del colegio?

Poco D Nada I:]

Mucho

Parte operativa

10. El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

Muy de acuerdo

De acuerdo D

Ni de acuerdo ni en desacuerdo [_|
En desacuerdo

Muy en desacuerdo I:I

11. ;Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho [Zf Poco I___] Nada D
12. La velocidad del grafico animado es...
Demasiado répidal:]
Rapida D
Adecuada

Lenta l:l

Demasiado lenta D

13. La duracién del gréfico animado es...

Muy cortaD
Corta D )
Adecuada [2/

Larga D

Demasiado larga D

14. (',Consi'dera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnaa/
Mucho Poco D Nada I:I

Observaciones:

&Q ey q\?&“@

Gracias por su tiempo
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Universidad Galileo

(s
”%a Facultad de Comunicacion (FACOM)

UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacion y Disefio Gréfico

La Revolucion en la Educacion

Proyecto de tesis
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Edad: L Nombre: t\/\ hm& ‘\/W ‘&’;FQNQ

Género: FD M Profesion: MQB

Cliente: D Puesto: (LOW L/m

Experto: $ Afios de experiencia: N
Grupo Objetivo:|[_]

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccion de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiic.
Guatemala, Guatemala, 2019.

Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacién en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estdn basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencion individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacion escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilingiie se detecta que los alumnos carccen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material gréfico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 aiios de edad. )
Objetivos de investigacién:

El propésito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del anélisis de resultados, rcalizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

ASeLora
ANOREASILRT.
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Instrucciones:

En base a la informacién previa, observe el material gréfico animado para nifios que se le
presenta y seguin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. ;Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
Si No D

2. (Considera util investigar informacion acerca de las tendencias de disefio grafico, disefio en

movimiento y comunicacién audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?
Si No D

3. (Considera necesario recopilar informacién acerca de las normativas escolares, filosofia
educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

Si No l:l

4. ;Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

gréfico animado?

Educativo Aparicio para que el mensaje sea més facil de entender y recordar?
Si No D

5. (Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?

Si No []

6. ;Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material gréfico sea

Si No D

dindmico y atractivo?

Parte semioldgica

7. (Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

la linea grafica del colegio?
Mucho Poco D Nada I:’

8. (Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

Si No []
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9. (Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Mucho ﬂ Poco D Nada |:|

Parte operativa

10. El texto utilizado en el material grafico animado es facil de leer

Muy de acuerdo

De acuerdo |:|

Ni de acuerdo ni en desacuerdo D
En desacuerdo |:|

Muy en desacuerdo D

11. {Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho Poco D Nada D
12. La velocidad del grafico animado es...

Demasiado répidaD
Répida [_]

Adecuad

Lenta

Demasiado lenta I:I

13. La duracion del grafico animado es...

Muy cortaD

Corta

Adecuada

Larga

Demasiado larga I_—_'
14. ;Considera que el contenido del grafico animado es de utilidad para promover el sentido de
pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho, Poco D Nada D

Observaciones:

Gracias por su tiempo.
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Universidad Galileo

/3
”//éﬂ Facultad de Comunicacién (FACOM)

___f UNIVERSIDAD Licenciatura en Comunicacion y Disefio Grafico
La Revolucion en la Educacién

Proyecto de tesis

Edad: 40 Nombre: DQU FO( C@gi—?lh

Género: FD M Profesion: ?fdidosco( TV
Cliente: [ ] Puesto: W canbof

Experto: E : Afos de experiencia: LY 7755
Grupo Objetivo:[ |

Encuesta de validacion del proyecto:
Produccién de material grafico animado para promover en alumnos y alumnas comprendidos

entre 7 a 13 afios de edad, el sentido de pertenencia. Colegio Educativo Aparicio Bilingiie.

Guatemala, Guatemala, 2019.
Antecedentes:

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie ha brindado sus servicios en educacion en los
niveles pre primario, primario, basico y diversificado con una trayectoria de 23 afios. Sus

metodologias de ensefianza estdn basadas en los principios morales y valores universales, la
importancia de la familia y atencién individual hacia los alumnos con el fin de lograr una

formacion escolar efectiva y estable.

En el Centro Educativo Aparicio Bilinglie se detecta que los alumnos carecen de sentido de
pertenencia. Se ha observado que algunos alumnos y alumnas no tienen conocimiento acerca de la
filosofia, valores y normativas que pertenecen a este centro educativo debido a que el material

impreso donde se presenta esta informacion no llama su atencion.

El colegio Centro Educativo Aparicio Bilingiie no cuenta con un material grafico animado que

ayude a promover el sentido de pertenencia en los alumnos de 07 a 13 afios de edad.
Objetivos de investigacion:

El propdsito de la encuesta es evaluar el disefio y funcionalidad del material grafico animado para
alumnos y alumnas de 7 a 13 afios de edad, y a partir del analisis de resultados, realizar mejoras

para garantizar la efectividad del proyecto.

Ae cores
ANREACLRA™
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Instrucciones:

En base a la informacién previa, observe el material grafico animado para nifios que se le
presenta y seglin su criterio conteste las siguientes preguntas de validacién, marcando su respuesta

en el cuadro con una X.
Parte Objetiva

1. (Cree necesario producir material grafico animado para promover en alumnos y alumnas

comprendidos entre 7 a 13 afios el sentido de pertenencia escolar?
Si l.zl No D

2. ;Considera util investigar informacion acerca de las tendencias de disciio grafico, disefio en

movimiento y comunicacién audiovisual para respaldar la propuesta grafica animada?
si [y No []

3. (Considera necesario recopilar informacion acerca dc las normativas escolares, filosofia
educativa y valores del Centro Educativo Aparicio Bilingiie para definir el contenido del material

Si !E NOD

4. (Considera necesario ilustrar los lugares mas significativos de las instalaciones del Centro

grafico animado?

Educativo Aparicio para que el mensaje sea mas facil de entender y recordar?

Si [E Nol:’

5. (Considera indispensable establecer una linea grafica en las ilustraciones para que el contenido

del material grafico animado sea consistente?

Si No []

6. ;Considera necesario elegir efectos de sonido y musica de fondo para que el material grafico sea

Si No ]

dindmico y atractivo?

Parte semiologica

7. {Considera que los colores que se utilizaron contribuyen a que relacione el grafico animado con

Mucho E Poco D Nada D

8. (Considera que los personajes del grafico animado representan a los alumnos del colegio?

si ¥l No []

la linea grafica del colegio?
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9. ;Considera que las ilustraciones representan las instalaciones del colegio?

Mucho @ Poco D Nada D

Parte operativa

10.

Ik

13:

El texto utilizado en el material grafico animado es fécil de leer

Muy de acuerdo [i]

De acuerdo [—__l

Ni de acuerdo ni en desacuerdo D
En desacuerdo [:l

Muy en desacuerdo l:l

;Considera que la voz del narrador es facil de comprender?

Mucho ,X] Poco D Nada D

. La velocidad del grafico animado es...

Demasiado répidaD
Rapida [ ‘
Adecuada

Lenta I:]

Demasiado lenta D

La duracion del grafico animado es...

Muy cortaD
Corta I:]
Adecuada E
Larga I:l

Demasiado larga D

14. ;Considera que el contenido del grafico animado .es de utilidad para promover el sentido de

pertenencia en los alumnos y alumnas?

Mucho @ Poco [:I Nada D

Observaciones:

Ee\id\wdoneg y

)

Gracias por su tiempo.
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Anexo K: Fotografia de validacion con el cliente

Licda. Jeanette Aparicio

Anexo K: Fotografias de validacidn con el grupo objetivo
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Anexo K: Fotografias de validacion con el grupo objetivo

Anexo K: Fotografias de validacion con expertos

Licda. Lissette Pérez
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Licda. Wendy Franco

Lic. Luis Pablo Lavagnino
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Lic. Mario Vasquez

Lic. David Castillo



